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Die rote Krawatte 

dieses jungen 

Bewerbers sagte uns 

leider nichl zu 



, wer jetzt schon wieder an sinnloses Saufen denkt, sollte sich 
lieber an die eigene Nase fassen. Mit "vol!" meinen wir eher unse- 
re personelle Besetzung. Herzlichen Dank den vielen ernsthaften 
(und tolldreisten) Bewerbern, anscheinend stiefi unsere 
SteNenanzeige gerade im versichemden Gewerbe auf 
reges Interesse. Was natiirlich nicht heifien soil, 
da(3 uns der ein Oder andere Portier Oder 
Lokalreporter keinen vergnuglichen Nach- 
mittag beschert hatte. Na ja, wie dem auch 
sei, die sieben Zwerge sind endlich wieder 
komplett. Videospiel-Altmeister Robert 
Zengerle (alias "Rob Zang") steht zwar 
schon test, war fur dieses Heft jedoch 
noch nicht aktiv. Naheres zu seinem 
Steckbrief und der fiir seine Ergreifung aus- 
gesetzten Summe erfahrt Ihr in der 
nachsten VIDEO GAMES. Schon mit 

dabei und test Im Satte! (sprich: in 
Kampferkluft) ist Ralph Karels. Der Ex-Ami 
hat herausgefunden, daR ein Mathestudium 
auf die Dauer zu wenig fordert und 
bewarb sich mit den Worten "Ich brauch' 
Action". Als Neo-Geo-Spezialist und pas- 
sionierter Konsolen-Fighter hat er 
Oberprugler Hartmut bereits mit einem 
Satz helBen Ohren auf den Ghefsessel 
zuruckgekloppt. Doch kommen wir nun zu 
etwas vollig anderem: Die nachste Wertungs- 
liste findet Ihr aus Platzgrunden erst wieder in der 
Ausgabe 11/93 und ab dann alle drei Monate. AuRerdem waren 
wir so unverschamt (aufgrund einer verbindlichen Lieferanten- 
zusage), Euch fiir dieses Mai einen Test von Pirates Gold ^ur das 
Super Nintendo zu versprechen. Leider ist die vorlaute Quelle ver- 
slegt und der Test muBte auf die nachste VIDEO GAMES verscho- , 
ben werden. Nicht traurig sein, das Warten lohnt sich. ' 

Als dann, mogen Euch und Eurer Konsole der Salt niemals 

ausgehen! ,^^^^^— -^^^^^jj 

Euer Video G^mes Team 



Eriehrt alien 
Priigei-Helden das 
Fiirchten: Ralph, 
der Schreckliche! 
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Abgehoben: Wie realitSts- 
nah ist F15 U Strike Eagle 
auf Mega Drive? 



Ciiuclc Roci( 

hat Nach- 

wuchs: Chucid- 

Baijy tiaut in 

Teil 2 des 

Steinzeit-Epos 

kraftig mit tier 

Keule zu 
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Core Designs 
Hubschrauber- 
Simulator 
Thuntierhawk 
ist ein ecbter 
Grunti, sich das 
Mega CD zu 
kaufen 
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Mit Striker zaubert Elite Systems eine 
tolle FuBballsimulation fiir SNES aus 
tiem Hut. Oben: Techno Clash. 
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Ais Import bereits zu 
haben: Nactischub Wr 
Super-Nintendo-Besitzer 
mit Bohrverstopfmg 
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\ In Super Mario Bros, beginntlhr 

\ als Mini-Klempner, boostet 

j Euch mittels Power-Pilz zum 

y^ Super Mario und rustet durch 

die Feuerblume zum BaHer- 

mann auf. Eure Felnde sind 

die Erdmannchen und die 

beruhmten Koopa-Schildl<ro- 

ten. Neben den typischen Warp- 

Rohren sind Plattformen, Auf- 

zuge und Federn die einzigen 

Spielelemente. 



COLLECTION 



5 gal, wo auf der Welt, 
esgabimmernurdrei 
NES-Mario-Spiele. 
Wie kann Nintendo also vier 
davon auf ein Modu! packen? 
Super Mario Bros, gab's welt- 
weit. Der zweite Teil, also das 
japanische Super Mario Bros. 2, 
war nur in Japan als Disketten- 
version fur das Floppy-Laufwerk 



Aller guten Dinge 
sind drei, das gait 
zumindest fur alle 
NES-Mario-Fans. Zum 
allerersten Mai gibt's 
jetzt vier NES-Mario- 
Spiele auf einem Su- 
per-Nintendo-Modul. 



^u^et Mario Bros, 
war das erste 
typische Mario- 
spiel: Bonuslevel, 
Warpzones und 
Schnuclcelgrafik 




des Famicoms (jap. NFS) zu 
haben. Spielerisch ist dieser 
zweite Teil dem Vorlaufer sehr 
ahnlich, nur ist der Schwierig- 
keitsgrad stark angehoben 
worden.Dasbeiuns(undinden 
Staaten) bekannte Super Mario 
Bros. 2 ist dagegen in Japan 
nichtzu haben. Das Spiel gibt's 
zwar in Japan, jedoch unter dem 
NamenDoki Doki Panic, und es 
enthalt in dieser Version keine 
Marlo-Figuren. Das unubertrof- 
fene Super Mario Bros. 3 war 
dannweltweitwiedergleich. 



Das japanische 

Super Mario 

Bros. 2 gieictit 

spieieriscii dem 

ersten Teil, 

nur wurde 

der Schwierig- 

keitsgrad 

angehoben 



Super Mario mm. 

Der Grundstein der NES-Ma- 
rio-Legende fallt auch auf dem 
Super Nintendo gut ins Gewicht. 
Ihr bekommt gletch einen guten 
Vorgeschmack auf die Masse an 
Gefieimlevels, Warpzones und 
Tricks, die Euch im dritten Teil 
erwarten. Cfiarakteristisch sind 
fijr alle Mario-Spiele die Mdg- 
lichkeiten der Verwandlung. 



Die fiierzulande bekannte 
Version vom zweiten Teil f^llt 
spielerisch etwas aus dem 
Mario-Rahmen. Der Levelauf- 
bau ist anders: Ifir durchlauft die 
Level nichtvon links nach rechts, 
sondern besteigt Berge, betretet 
andere Levelteile durcti Turen 
Oder springt durch die Wolken. 




Schijne Grafikdetails und 
Hintergriinde gibt's nur auf dem 
Super Nintendo 
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AuBerdem habt Ihr mehr Spiel- 
figuren zur Auswahl. Statt auf 
Mario und Luigi beschrankt zu 
sein, spielt Ihr zusatzlich mil 
dem Power-Pilzkopf und der 
Prinzessin. Ihr springt auf einen 
Feind, hebt ihn auf Knopfdruck 
hoch und werftihn.Trefft ihr ei- 
nen anderen Bosewicht, sind 
beide geschlagen. Als Wurf- 
waffe rupft Ihr Gemuse aus dem 
Boden. Dabei kommen auch 
Extras zum Vorschein. Alias in 
allem ist die uns bekannte Aus- 
gabe von Super Mario Bros. 2 
einvolliganderes Spiel, als die 
ubrigen Telle auf NES, Game 
Boy Oder Super Nintendo. 

Super Mario 
Bros. 2 (Japan) 

Vlele Worte mu6 man uber 
diesen Tell der Mario-Saga nicht 
verlieren. Er glelcht spielerisch 
demerstenTeil,nurlsterschwe- 



rer und enthalt mehr Ratsel. 
Anschelnend war man bei Nin- 
tendo der Meinung, das japani- 
sche Super Mario Bros. 2 sel zu 
schwer fur die amerikanlschen 
und europaischen Videospleler. 
Fur so viel Fiirsorge muRte man 
slchjaglattbedanken. 
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Das anerkannt beste Mario- 
Spiel, wenn nicht gar das beste 
Spiel uberhaupt {zumlndest der 
Wertung nach) ist und bleibt der 
dritte Mario-Tell. Nach der 
Super-Mario-Stufe mutiert Nin- 
tendos Vorzeigeklempner zum 
Waschbaren. Ladet Ihr durch 
Rennen die Energieleiste auf, 
kann Mario dann auf Knopf- 
druck dann sogar richtig fliegen. 
Das eroffnet naturlich ungeahn- 
te Mdgllchkelten fur Gehelm- 
Levels und Bonusraume. Erst- 
mals gibt's im dritten Tell auch 
eine Karte, auf der Ihr die Levels 
der einzelnen Welten durch 
Hinlaufen betretet, sofern sle 
, frelgegeben sind. Als klelner 
\ Nervenkitzel tummeln sich 
hammerviferfende Koopas 
auf der Karte. Geratet Ihr auf 
dem Weg zum nachsten Level 
an so einen Kerl, steht ein 
Zwischengegnerkampfan. 

Die Sammlung Im 
Uberbiicic 

Bel alien Teilen 1st die Umset- 
zung auf 16-Blt fast perfekt 
gelungen. Spielerische Ande- 
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Das Spiel- 
prinzip and der 
Levelaufbau 
deszweiten 
Teils ist stark 
abgewandelt 



Die europaisclte Version von 
Super Mario Bros. 2 fallt aus 
I dem Ratimen 

rungen fallen nur dem Kenner 
auf. So entsteht schnell der sub- 
jektlve Eindruck, daB sich die 
Collection-Versionen etwas 
weicher spielen, als ihre 8-Bit- 
Vorfahren. Grafisch und sound- 
technisch haben die 1 6-Bit-Ver- 
sionen freillch mehr zu bieten. 
Die Begleitmuslken sind besser 
instrumentlert, die Soundeffekte 




haben mehr Volumen und es 
gibt schdne Hintergrunde, wo 
auf dem NES nur farbllches 
Einerlel herrschte. Als Bonbon 
durft Ihr in alien vterVersionen 
Jewells vier verschiedene Spiel- 
stande abspeichern. Trotz des 
"hohen Alters" sind die Super- 
Mario-Spielefur alle Videosple- 
ler zuempfehlen. jb 

Super Mario Bros. 3 legt mit 
schifnerer Grafilc und besserem 
Sound auf dem Super Nintendo 

sogar nocii zu 



Alle Geheimlevel 

sind eins zu Bins 

vom NES Uber- 

nommen warden. 

Zwei-Spieier- 

SpaB bietet der 

Battle-Mode 
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DIE 16-BI'rSOFTW4RE-,.BOMBE " FUR DAS SUPER NII41|N 

Das ist der absolute Wahnsinn: cine komplctte Super I '''' "'jC/Sv' 

Mario Saga im 16-Megabit-Format fur das Super NintendoTw g 

3 Spiele aus der bereits legendaren Super Mario Bros.* * *^ 

NES-Serie plus dem bisher nur in Japan veroffentlichten ; 

Super Mario Bros.® -The Lost Levels. I ituu .,,0 -i 3 

Das hei0t: 4x Super Mario Super-Spiele ^ — - 

• Als 16-Bit-Versionen von: Super Mario Brosf 
+ Super Mario Bros. 2^" 
+ Super Mario Bros. 3^" . 
+ Super Mario Bros.® - The Lost Levels ta 

• Mit Schwierigkeitsgraden von einfach bis hin zu irrsinnig 
, schwer. 

W D B I. B I I 1 K 

• Mit neuer heiCer 16-Bit-Grafik 
und fantastischem Super- 
Stereo-Sound. 
Mit batteriegestutztem 
Speicher fiir bis zu vier 

Spielstande in alien 

vier Spielen. 

# Mit dem legendaren 
Original-Game- 

bas neue Super 
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Nintendo®: 

„Super Mario All-Stars™"- 
die Software-„Bombe" fur 
Dein Super Nintendo^" + 
Super Nintendo „Pov/er Station" 
= der absolute Videospiel-Hit 
von Nintendo®! 
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09^ 6r neueste Grafik- 
/ J Geniestreich im 

l^^ Jump'n'Run-Genre 
ist eine Co-Produktion von Vir- 
gin und Zeichnern aus den Wait- 
Disney-Studios, in der Person 
des kleinen Abenteurers Aladdin 
eriebt Ihr Abenteuer, lost Ratsei 
und sammelt Gegenstande. In 
Seitenansicht tiopst ihr dazu 
durcti unterschiediiche Levels 
mit orientaiischem Ambiente. 
tJm der auftau- 
chenden 
Feinde Herr 
zu werden, 



Schone Marchen sterben nicht 
aus. Mit dem bekannten Jung- 
ling aus dem lUlorgenland er- 
iebt llir tausend und eine 
Naciit vor dem Mega Drive. 
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pichs. Urn einen SpaBquotien- 
ten wis aus einem ectiten Dis- 
ney-Film zu erreichen, \%\MH(i- 
din mit Gags fdrmlich vollge- 
stopft. Bin angreitender Vogel 
wird perSabeitiiebfiugsentfe- 
dert, ein IVIesserwerfer veriiert 
seine Beinkieider (der foigende 
peinliche Moment ist zum An- 
griff ideal) und ein dijmmlicties 
Skelett zersprengt sich selbst in 
seine Einzeiteile. Ail die 
Spal3chen und vieie mehr spie- 
len sich in ausgefeiiten Anima- 
tionen ab, wie ihr sie aus echten 
Disney-Zeichentrickfii- 
men gewohnt seid. 
^ AuchderHeldistfrei- 
; iich von einer echten 
^ Trickfigur kaum zu 



^mm 



Trick 17: Springi aufKamei und es spuckt den Feind nieder. 



schwingt Ihr den Krummsabei 

Oder schmeii3t mit aufgeiesenen 

ApfeIn nach den Bdsewichtern. 

Abwechsiung wird in Aladdin 

Obergrofi geschrieben. Mit ein- 

fachem Durchiaufen schafft Ihr 

keinenderLeveis.Sosuchtlhr 

magische Fldten, die ein 

Zauberseil 



zur nachsten Etage er- 
scheinen iassen, han- 
geit an Wascheleinen 
uber der Stadt Oder 
nutzt die Fahigkeiten 
des fliegenden Tep- 



Kerker 
des Sultans 
geht's tinster zu - 
dazu sprengen sich die 
Skeiette 
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Mit den 
Zeichnem aus 
den Disney- 
Studios ist 
Aiaddin fast zu 
einem Tricldilm 
geworden. Alle 
Animationen 
sind Bin GenuB. 
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Bei den 
Endgegnern ist 
Talitik getragi 

Der HigtJ- 
Speed-Ritt auf 
dem Teppicli 
erfordert 
Gesctiicic 



unterscheiden. Trotzdem steuert 
Ihr das Sprite flott und leicht- 
fuBigdurchs Spiel. Diemeisten 
Ideensindzwarschon inande- 
ren Spielen verbraten worden, 
der Ritt auf dem fliegenden Tep- 
pich (World of Illusion) Oder die 
Fiuclit vor der rollenden Stein- 
l<ugel (die "Aptelszene" aus 
Castle of Illusion) bringen trotz- 
dem zusatzlicheSpannungsmo- 
mente und Abweclislung ins 
Spiel. Zu einem so gelungenen 




Zwischenbildchen verbinden die 
Levels 

Trickfilmspiel gehort natiiriich 
auch Filmmusik wie im Kino. 
OrientalischeTtiemenvonnahe- 
zu meisterlicher Qualitat unter- 
malen das Geschehen perfekt. 
Obwohl die vorliegende Pre- 
view-Version noch nicht ganz 
fertig ist, dijrfen wir uns sicher 
auf ein neues VIDEO-GAMES- 
Classic freuen. Hoffentlich wir- 
d's bis Weihnachten Jertig. Das 
Modul wareein tolles Geschenk. 




Abweclislung wird groBgesehrieben, grafisch als aucb spielerisch 
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^0m tellt Euch vor, Ihr 
^^^ rennt durch den 
/^^^ Supermarkt und 
^^^ schmuggelt qf- 
fenbar sinnlos eine Packung 01- 
ofenanzunder in Mamis Ein- 
kaufskorb Oder investiert Euer 
knappes Taschengeld in Huh- 
neraugenpflaster. Vdllig un- 
mdglich? Keineswegs: Ein 
Spielgerat, das auf den ersten 
Blick aussieht wie eine Hand- 
held-Konsole, lostez. B. in Ja- 
pan eine regelrechte Barcode- 
Hysterieaus. Unerklarlicherwei- 
se war pidtzlich eine bestimmte 
SorteLockenwicklerausverkauft 
und in manchen Supermarkten 
schienes, alshabesichein mit 
Rasierklmgen bewaifneter Irrer 
an ganz bestimmten Produktver- 
packungen vergriften. Der Bat- 
code-BaWer, von dem in diesem 
Zusammenhang die Rede ist, 
wird von der Nurnberger Firma 
Tomy Spielwaren hergestellt 
und kommt jetzt auch auf den 
deutschenMarkt-fur 129 Mark. 
DasGeratliestBarcodesallerArt 
und errechnet daraus Zahlen- 
werte, die es in einem rollen- 
spielahnlichen System einsetzt 
(WielhrsicherwiBt, kennzeich- 
nen Barcodes weltweit Produkte 
alier Art. Preis, Gewicht Oder 
Herstellungsdatum werden in 
einenmaschinenlesbarenStrich- 
code verwandelt, der dann ir- 
gendwo auf der Packung als 
kleinesweiBesViereckmitsenk- 
rechten schwarzen Strichen und 



In Japan und England sorgt seit einiger Zeit ein Spiel- 
gerat fijr Wirbel, das Barcodes von alien moglichen 
Produktverpackungen fiir ein eigenes Spielsystem nutzt. 



kleinen Zahlen auftaucht). Der 
Haken an dem System; Jeden 
Barcode, den Ihr im Spiel ein- 
setzen wollt, muGt Ihr aus- 
schneiden und auf bestimmte 
vorgefertigte Karten kleben, da- 
mit der Battler sie uberhaupt 
lesen kann. Ihr muBt also 
das Produkt kaufen 
oderdiePak- 
kung 



zwei Parteien, die gegenein- 
ander antreten. Entweder Ihr 
kampft gegen die Ma- 
schine Oder erdff- 
net die 




Che Zahl zugewiesen, die als 
Lebensenergie fungiert. Ihr 
muBt nun versuchen, Eure Ener- 
gie zu mehren und die des 
Gegners auf Null zu senken. 
ZiehtlhrBarcodesdurchden 
Leseschlitz, interpretiert 
das Gerat jeden Code, 
deliniert ihn als in- 
dividuellen Kampf- 
wert Oder Zauber- 
spruch etc. und 
ordnet ihm eine 
bestimmte Po- 
wer zu. Urn zu 



sozerstd- 
ren. Jetzt 
werdet Ihr 
Eucfi fragen, 
wie denn ein 
solches Spiel- 
prinzip uberhaupt 
funktioniert?Grund- 
satzlich gibt's immer 



Dieses Spielgerat reizt in er- 
sterLiniedeswegen,weillhrAk- 
tionzeigenmuGt, umzugewin- 
neniRausausderBude, reinin 
den Supermarkt und mit detek- 
tivischer Gerissenheit die 
machtigslen Barcodes organi- 
siert. DieArtundWeise.wiedas 
geschieht, ist jedoch auBerst 



Schlacht 
gegen einenech- 
ten Mitspieler. Zu Be- 
ginnerhaltjedeParteidieglei- 

fragwurdig: Die 14 Barcodes, 
die laui Statistik taglich im 
Haushalt anfallen, sind bald 
ausgereizt, Danach gebt Ihr ent- 
weder vdllig sinnlos Geld fiir 
Produkte aus, die imMull Ian- 
den Oder Ihr tut etwas Uner- 
laubtes, indem Ifir heimlich 
Packungen zerstdrt. Das eigent- 



gewmnen, 
mu6t Ihr 
Euch also 
auf die 
Suche 
nach 
besonders 
"machtigen" Bar- 
codes machen - und die 
tauchen eben eventueil auf den 
Verpackungen von Huhnerau- 
genpfiastern auf. Damit Ihr 
genugend Zeit dazu habt, kdnnt 
Ihr jeweils einen Spieistand- 
abspeichern. ma/hu 



liche Spielsystem dagegen bie- 
tetkeinerleiGrafik,kaum Hand- 
lung, sondern nur hochst ab- 
strakte Action. Reine Zahlen wa- 
ren schon vor zehn Jahren out. 
Unsere Meinung: Das Grund- 
gerat selbst ist schon zu teuer, 
das Spielprinzip an sich unver-- 
schamte Geldmacherei. 



1 



16 



10 



m^]93 



rtbecria 




V\' 



y^^ 



^.z. 



-V^ 



S.^ 



^, 



v^ M 



O 



•'.■A'. ■,',■. ■.-.■.■ 



ill 



o- 



«?Llj 



i /' 



m 



yt 



/J 



^ 



^ 



o« 



^?P^4 



4>^jf 



CS><= 



% 



IJUMP'IXI'RUN 

^ Grafik fast wie im Zeichen- 

j^rickfilm. Rtesen 16 MB Spei- 
Btier. 2 verscttredene Spiel- 
modi, entweder als Asterix oder 
I'Obelix. 6 nervenautreibende 
Levels. 
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16-BIT CARTRIDGE 

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM 



Die spinnen die Romer. 
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£e glanzender in den 
ietzten Jahren die Ge- 
schattefOr die Konso- 
teller liefen, desto ver- 
schnupfter klangen die State- 
ments erfolgverwDhnter Altmei- 
ster; Seit diverse Billiganbieter 
den MS-DOS 486er fur jeder- 
mann erfunden tiaben, brockelt 
das einstige Homecomputer- 
Empire mit atemberaubender 
Geschwindigkeit. Langstspricht 
niemand mehr vom Atari ST, 
stark verblaBt bereits auch der 
Glanz des legendaren Commo- 
dore Amiga. Wahrend Atari an 
einer — wie immer — "revolu- 
tionaren" 64-Bit-Konsole na- 
mens Jagtjar bastelt (sobald 
mehralshelBeLuftverfiigbarist, 
intormieren wir Euch), 



hat aucti Commodore die Zei- 
Chen der Zeit erkannt und ver- 
suchtebenfalls,auf denKonso- 
len-Zug zu springen , obwohl der 
den Bahnhof doch schon langst 
verlassen hat. Die Rede ist vom 
Commodore Amiga CD 32, ei- 
ner stark uberarbeiteten Varian- 
te des Mega-Flops Commodore 
CDTV, die seit Anfang Septem- 
ber fur rund 700 Mark zu haben 
ist. Bevor wir unsere Meinung 
ausposaunen, zunachst einige 
technische Eckdalen: Herzstijck 
des Amiga CD 32 bildet eine mit 
14 MHz getaktete Spezialversi- 
on des 32-Bit-Prozessors 
toroia 68020. Dieser Chip leistet 
etwas mehr als der Vor-Vorgan- 



er reinrassigen 
-Konsole Amiga 
CD 32 will Commo- 
dore die rasante Tal- 
fahrt stoppen. EIne 
Chance oder der 
Anfang vom Ende? 



ger MC68000, ^as sich beson- 
ders bei {Vektor)Grafik-Aufga- 
benauszahlt. Der 68000er v/er- 
keltz.B.im Atari ST, Amiga 500 
Oder etien im Sega Mega Drive. 
Den Ldvi/enanteil im Grafikbe- 
reich tragt allerdings ein AGA- 
Chipsatz,derauseinerTrue-Co- 



lor-Palettevon16,7Mio.Farben 
256 000 gleichzeitig auf dem 
Bildschirm darstellen kann — 
weit mehr, als das menschliche 
Augewahrnimmt. Diemogltche 
Bildauflosung betragt dabei 
stolze800x600(!)Bildpunkte. 
Unterstutzt m6 der Chipsatz 
von zwei Grafikprozessoren, die 
fur die Grafikbeschleunigung 
verantwortlich sind. Angesichts 
dieser beeindruckenden (theo- 
retischen) Grafikfahigkeit (und 
dem damil verbundenen gigan- 
tischen Speicherhunger) nimmt 
sich dieArbeitsspeicherausstat- 
tung reichlich mickrig aus: Das 
Amiga CD 32 besitzt nur zwei 
MByte (16 MBit} RAM sowie ein 
MByte ROM, in dem ein kom- 
plettes Amiga-DOS 3 unterge- 
bracht ist (um die Kompatibilitat 



Ohne Monitor 

und Joypad 

lauft nichts 

auf dem Amiga 

CD 32 




Der 
Btick 

auf die 

Riickseite: 

scfiiefe Nahte 



zum CDTVzu erhalten). Damit 
die dadurch unvermeidliche 
permanente Datenschaufelei 
halbwegs ertraglich bleibt, ha- 
ben die Designer dem CD 32 ein 
CD-Laufwerk spendiert, das Jm- 
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merhinSOOKByte/sschafft.Um 
die Konsole mit moglichst jeder 
Flimmerkiste anzufreunden, be- 
sitzt das Amiga CD 32 folgende 
Bildausgabeformate: S-Video 
fur PAL- und NTSC-Fernseher, 
Composite Video fijr Computer- 
monitore und Fernseher (uber 
Scart- bzw. Videoeingang) so- 
wieeinHF-Modulatorfuratldie- 
jenigen, die zwar Geld fur eine 
teure Konsole haben, nicht je- 
doch fur einen vernunftigen 
Fernsefier, unddiesichihrtol- ^ 
les True-Color-Bild unbe- ^B 
dingt uber Antennenkabel ^^^ 
versauen wollen. Trotz ^^1 
aller Superlative fehit ^W 
jedoch ein simpler T 
RGB-Anschlufi. 

Damit's ordentlich 
was aul die Ohren 
gibt, bietet das CD 
32Vierkanal-Stereo- 
sound. Ein 16-Bit- 
Audio-Ausgang mit 
max. 44 kHz sorgt 
dafur,daBlhrdasCD32 
auch als Audio-CD-Play- 
er einsetzen konnt-aller- 
dings nur mit eingeschalte- 
tem Monitor, weil leider (wie 
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Konsolen-Joypad. 
Unten: Blick aut 
das mitgelieferte 
Flipper- 
Spiel 




ede Hardware ist nur so gut, wie die Softwar 
■ dafur gibt (iaBl man einmal rein vertriebs- und marke- 

tingtechnische AspekteauBen vor). Das zeigt sicii nicht 
; nur am technisch uberiegenen Lynx, nach dem heute kein Hahn 
\ mehr kraht, sondern vor allem an der Computerszene (z. B. 
: NEXT). Das Super Nintendo liegt hauptsachlich wegen seiner 
'■- Spitzentitel ganz vorne, und wenn Sega kraftig aufholt, dann vor 
'■ allem deswegen, weil es mittlerweile auch sehr gute Mega-Dri- 
. ve-Spiele gibt. Das Amiga CD 32 ieistet rein nominell zwar weit 
' mehr als atle anderen derzeit erhaltiichen Konsolen. Trotzdem 
' wagen wir zu bezweifein, daR sich das Gerat durch- 

■ setzen wird - und zwar aus drei hlauptgrunden: Er- 

. stens gibt's zum Marktstart keinen einzigen Titel, der die 

■ Hardware der Konsole wirklich ausreizen wurde. Weiterhin ^ 
: durfte der versprochene Spielenachschub kaum Impulse set- t 
' zen, weil die Titel in erster Linie geringfugig modifizierte alte 

. Amiga-Umsetzungen sein werden, Zweitens: Noch bevor das 



; kann, durfte es ziemlich sicher preiswertere Gerate gebeat 
. die gleich viel oder mehr ieisten. Drittens: Das CD 32 \M 
: schon jetzt zu teuer. Zuviel Schnickschnack, der viel zaM 
: wenig potentielle KSufer interessierl (CDTV) Oder rifin-^^ 
' noch niemand nutzen kann, treibl den Preis ftir a 
I Interessenten in die Hdhe. Eine Bedieneinheit als '/ 1 

i Stand-Alone-CD-Player ware z.B. weit sinnvoller^ 
: wesen als der Daten-Handschuh-AnschluG, hia 



beim Sega 
Mega CD) eine 
Stand-Alone-Bedien- 
einheit fehlt. Wo wir gerade 
beim AuGeren sind: Bei unse- 
rem Testgerat fiel die mangel- 
hafte Verarbeitung auBerst ne- 
gativ auf. Leuchtdioden ragen 
motivationslos aus dem Chas- 
sis, harte Kunststoffkanten 
geben dem Gerat den Charme 
eines Taiwan-Modellbaukits. 
Der Power-Schalter 
scheint 



einem Aldi-Haarfon entliehen zu 
sein und am Kopfhorer-An- 
schluB gahnt ein Loch, als sei 
dem Designer der Bohrer aus- 
gerutscht. Glucklicher- 
weise finden sich 
auch einige sehr 
nutzlicheDingeam 
Gerat, beispiels- 
weise zwei Ports 
fur die speziellen 
CD-32-Joypads 
mit elf Funktionen 
bzw. fiJr eine Com- 
modore-Maus oder 
Joysticks. Der Tasta- 
FuranschluB an der RiJckseite 
gehdrt - ebenso wie das ROM- 
DOS - in die Kiste "Amiga- bzw. 
CDTV-Uberbleibsel" (kiinnte 
aber z. B. fur Flugsimulatoren 
brauchbar sein), der Port fiJr ei- 
nen Virtuality-Datenhandschuh 
hupft uns ein paar Schritte zu 
weit in Richtung Zukunft. AuBer- 
dem gibt's noch einen AnschluB 
fur Full-Motion-Videomodule, 
falls die mal popular und vor al- 
lem bezahlbar werden sollten. 
Wie das Mega CD, konnt Ihr das 
CD 32 neben der CD-ROM-Ar- 
beit (die durft Ihr anhand des 
Flipper-Spiels ausprobieren) 
aucti als reinen CD-Player oder 
CD-plus-Grafik-Player nutzen 
Oder als Blldplattenspieler, auf 
dem Ihr die neuerdJngs verwen- 
deten 74-Minuten-Spielfilm- 
Laserdisks (gepackt unter 
MPEG) durchnudelt. ma/hu 



^ 




Verarbeitung 
und Design des 
CD 32 spiegein 
leider minimalen 
Aufwand wider 
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mAchst 
bei deimem 

HANDLER! 



EIM RIESEMSPA.SS, BEI DEM JETXT 
BIS XU 4 SPIELER GLEICHXEITIG UMS 
MACKTE UBERLEBEM KAMPFEM! 

DIE <iEMIA.LE AMSCHUKG A.US 
TA.KTIK UND ACTION, DIE DICH 
UHD DEINE FREUKDE FESSELK W^IRD! 

^ BOMBERMA.N SOR<iT FUR ABSOLUTE 
^ BOMBEHSTiA4MUH<3...UND DU BIST 
MITTEMDRIM! 
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V/OVA! JETZT CBEHT'S RICHTIG LOS! 




HOL DIR DAS SUPER MULTITAP VOM 

HUDSON SOFT. 

SAG DEINEN FREUHDEH BESCHEID 

UND DANN...NICHTS V/IE RAN AN 

SUPER BOMBERMAN. 

DAS SUPER MULTITAP 1ST BALD 

UBERALL ERHALTLICH. BEI DEINEM 

HANDLER ODER IM KAUFHAUS. 

® 1993 Hudson Soft 



HUDSON GROUP I 



TIME TO PLAy...m^mm SOFT 
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Fur Videospielfans erga- 
ben sich die Sensationen der 
Internationalen Funkausstellung '93 eher am 
Rande. Eine davon lieferte Ninte 



J^J nenFernseherge- 
w^Cr leistet und kein 
Geld fur eine High-End-Stereo- 
aniage hatte, wer weder Interes- 
se an RTL-Luftballons noch an 
PRO-7-Mutzen hatte, fur den 
lohnte sich der Weg zur Interna- 
tionalen Funkausstellung zu- 
mindest nicht auf den ersten 
Blick. Panasonic/Technics bei- 
spielsweise konzentrierte seine 
Exponate ganz brav auf die 
Hauptzweige Fernseh-, Audio- 
und Videotechnik. Von der 
High-End-Spieikonsole 3D0 
Interactive IVIultiplayerwar 
trotz lauten fi/lultimedia-Ge- 
schreis nicht mehr zu erspahen 
als eine knappe Pressemeldung 
- in der dann zu lesen stand, daB 
bisher weder der Erscheinungs- 
termin in Deutschland noch der 
Preis der High-End-Konsole 
feststunden. Phillips' interakti- 
ver Laserdisk-Player CDi 
scheint sich dagegen immer 
mehr zur einer Totgeburt zu ent- 
wickeln. Interessanter wurde es 
schon bei Sega: Wer wollte, warf 
einen Blick auf die deutsche 
Thunderhawit Version fijr 
Mega CD (Test in diesem Heft) 
Oder auf Sonic CD. V\\\ Abstand 

24 ' / 



am meisten f^esonanz fand der 
24-MBit-Streelfighter-ll fur 

Mega Drive, uber den wir Euch 
in der nachsten Ausgabe Ge- 
naueres erzahlen. Gleichzeitig 
zum Erscheinungstermin des 
Prugel-Hits im November soil 
auch Segas-Sechs-Button-Joy- 
paderhaltlichsein. 

Die Sensation bei Ntnteittia 
war zwar noch nicfit zu sehen, 
wird aber genug von stch reden 
machen: Unter dem Arbeitstitel 
Project Reality entwickein 
Nintendo und Silicon Graphics 
in Gememschaftsproduktion 
eine 64-Bit-Super- 
konsole, di 
1994 



Spielhallenversion getestet und 
1 995 als Heimspielgerat auf den 
US-Markt gebracht werden soil 
- zu einem Preis, der voraus- 
sichtlich unter 250 Dollar (!) 
liegt. Wie das System genau 
aussietit, steht ailerdings noch 
nicht fast. Fines jedoch scheint 
besiegelt; Das CD-ROM als Zu- 
satzgerat fDrs Super Nintendo ist 
endgultig gestorben. Kernstuck 
der neuen Hardware wird jeden- 
falls eine Version der Grafik- 
Workstation MIPS 
Multimedia Engine 
von Silicon Graphics 
sein, die iiber eine 64- 
Bit-RiSC-CPU verfugt. 
Silicon Graphics stellt High- 




Ke'm Schritt ohne Dinosaurier: 
Statt 3D0 gab 's Dinomodelle. 
Rechts: Spieler- 
handschuhe 




End-Grafikcomputer her, die 
ihre Leistungsfahigkeit schon in 
diversen Kinofilmen (Termina- 
tor, Abyss, Jurassic Park) be- 
wiesen haben und die bei der 
Hersteiiung animierter Werbe- 
spots und TV-Trailer seit Jahren 
zum Profi-Werkzeug gehdren. 
Mit einer CPU-Taktrate von iiber 
100 MHz(!), uber 100 MFLOPS 
(Millionen Flief^kommaberech- 
nungen in der Sekunde), iiber 
100 MIPS (Millionen Befehlen 
pro Sekunde), Echlzeit- 
3-D:ar.^...-t6J Mio 
g^rben auf dem Bild- 
schirm, Audio in CD- 
Qualitatv einer Berech- 
nung von uber 100000 Poly- 
gonen pro Sekunde so- 
wie Echtzeit-Texture- 
Mapping soil das 
Gerat eine Lei- 
stungsfahigkeit er- 
reichen, wie sie 
heute gerade 
■ 30000-Mark- 
■■ Workstations 
P bieten. Mit dem 
Project Reali- 
ty wollen Nintendo 
undSiliconGraphicsdenBeghff 
Videospiel neu definieren. 
Ungewdhnlich an dieser Mel- 
dung ist, daB sie von Nintendo 
selbst verbreitet wird -die sonst 
so verschlossenen Japaner ha- 
ben dieser extrem frijhen Ankun- 
digungausden USAwohlzuge- 
stimmt, urn den wachsenden Er- 
wartungsdruckan ein Nintendo- 
CD-Konzeptzu mindem. hu 




KARSTADT prasentiert: 

KONAMI' 

SuperstarkerVideospieleSpaR 



r 








NEU! 



NEUl 




Die Tiny Toons fur Die da... 
Die da... Die da... und fur Die da!! 

FiJr die vier meistgekauften Spielsysteme- 

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 

Drive - gibt's jetzt die fantastisclien Vier von 

KONAMI. 

Witziger, intelligenter VideospielespalB mit 

Busier Bunny, Plucky Duck, Hamton und 

vielen mehr. Super-Grafik in alien Leveln. 

Videoquaiitatl! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

fijrdle 16-Bit-Spielkonsolen. Mohrenstark. 





TINY TOON flllVhNlunt;'. n,,irn-h, i:lirirai:ters and logos are 'egislerecJ IradOfriBrka and CDoyriBhl of 
WARMER BROS., TIMt WAMMER EMERTAINMEfJT Company, LP -t- 1993. N/nlcndo' , SNiS™ NES'" 
GAME BOY'". iHg Niniundo PiDdutl Soals and olhei marks Oesignated as "TM" are Irademarks ol Nintendo 
KONAMI" is a raglslDrod trademark of KorkamI Co., Ltd. Sega and SegB W?ga Drive ara tradamarks ol Saga 
EnlermlsH Ltd. paP 93/207 




eden Monat will Man-i 
gas Vertriebspartner 
"Game Syndicate" ei- 
fien neuen Comic-Hammer auf 
dem deutschen Markt plazieren. 
Tolle Grafiken, Action pur "^ 
abgefatirene SF-GeschicI 
locken seit Jahren in Japan urii 
USA Kids und Erwachsene in die 
Kinos und Videotheken - nun 
kommen aucti die Europaer auf 
den Geschmack und fullen die 
Manga-Kassen. Zimperlicin sind 
die japani- 




schen 

Disney-Enkel dabei freilicii 
niclit: Je meiir Sex, Crime und 
Gewalt desto schdner findet's 
der Produzent und wohl aucti 
das Publikum. Das gilt ebenso 
fur die derben Sprijctie im ubel- 
sten Br,onx-Hinterhof-Slang. 
Kein Wunder, daO die Mehrzatil 
der Manga-Filme erst ablSJah- 
re freigegeben sind. Das gilt 
auch fur das aufwendig produ- 
zierte GO-Minuten-Video "3x3 
Eyes - Part One". In Japan spie- 
len die Kids die Story langst auf 
dem NES nacti und fur Segas 
Mega-CD-ROM war die Ge- 
schictite urn das Gehelmnis um 
dieUnsterblichkeiteinesder , 
ersten Rollenspiele, die y- 
furdieseKonsoleent- <^ 
standen. Das Video zeigt 
die beiden ersten Episoden 
der umfangreichen japanischen 
OVA-Serie - fur eventuellen 
Nachsctiub ware bei Bedarf also 
reichlich gesorgt. Ein Wermuts- 
tropfen; synchronisiert ist der 
Actionfilm lediglich in engiisch 
-mileinerdeutschen Version ist 
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Japanischen Endzeithelden 
sturmen mit Laserkanonen 
und Mandetaugen das deut- 
sche Pantoffelkino. Der Trick- 
film-Produzent Manga strickt 
mit Stars aus Videospielen 
abendfullende Comicstreifen. 



vorerst nichtzu rechnen. Bei an- 
deren Streifen des Genres - bei- 
spielsweise "Bubblegum Crisis" 
~ reichte das Budget gar nur fur 
englische Untertiteln. Da nur 
wenige der femostlichen Zunge 
machtig sind, ist das Vergnugen 
an solchen Weltraumknallereien 
betrachtlich einge- 
schrankt. Yaku- ^^ 
mo Fujii, y^ 
Held . 



Endzeiiszenarien mit 

bedrtttken^r - 
GroBstadtatmosphare 



der Menschlichkeit, die lange 
vor der Menschfieil entstand, 

beizustehen. DergrdBteWunsch 
der hubschen Pai-diewie 16 
aussieht, allerdings weit uber 
300Jahrealtzahlt-istes, sich 
mit Hilfe der Statue in einen 
Menscfien zu verwandeln. Selt- 
samerweise will ihr nicfit mehr 
einfallen, warum sie denn unbe- 
dingtein Mitglied der menscli- 
lichen Basse werden will. Bevor 
sich Yakumo die Sache recht 
uberlegt, schieBt ein Takuhii, 
eine fremde Basse fliegender 
Ungeheuer, die sich in der Grof3- 
stadt zur Plage entwickelt. durch 
die Lijfte und attackiert den jun- 
gen Helden. In hochster Not ent- 
hullt Pai ihrepeheimen Super- 
krclfte: ein drittes Auge iiffnet 
sich auf ihrer Stirn und feuert 
todliche Strahlen auf das Unge- 
heuer. Doch Yakumo ubersteht 
den Angritf nicht unbeschadet, 
Das "Zeichen von Wu", Symbol 
des Nichts.-brennt sich in die 
Haul des Helden und raubt Ya- 
kumo die Identitat. . -^ 



des esoterisch angehauchten 
3x3-Eyes-Epos, lernt 
inTokiodiezauberhaf- \ 
te Pai kennen. Das \ 
Madchen mit den riesi- \ 
gen rehbraunen Augen \ 
ist die letzte Uberlebende \ , ' 
derTriclops, eineruralten, \ 
mSchtigen Basse, Sie ent- V- 
schlusseltendasGeheimnis ' 
derUnsterblichkeitundden- l- 
s. noch steht das Volk der 
^v Triclops vor dem Aus- 
\v sterben. Pai uber- 
■" \. gibt Yakumo 
>-^ einen 
^ Brief 
■■'■ y< seines vor 
'<^ Jahren ver- 
y^ storbenen Vaters 
y/^ Satoru, der ifin bittel, 
^ der Kleinen auf der Suche 
nach der verschollenen Statue 




sein 
""" Ich wiederzuf inden 

und Pai zu unterstutzen, kampft 
Yakumo gegen fremde Machte 
und kommt dem Gehelmnis des 
ewigen Lebens auf die Spur. 
3x3-Eyes ist mit den ubiichen 
seichten Zeichentrickfiimen mit 
Videospielhelden nicht zu ver- 
gleichen. Wer gut animierte Co- 
mics schatzt, bei Endzeitszenen 
erst richtig in Stimmung kommt. 
nicht nur ballernde Monster, 
sondem auch eine Story mit ge- 
wissem Tiefgang erwartet, der 
muG sich-3x3-Eyes unbedingt 
ansejjen. mn 
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16-NEG 

ROYAL RUMBLE*, die neue action- 
geladene Wrestlepower von 
ACCLAIM fur Super Nintendo* und 
Mega Drive, ist da. Das Wrestling- 
Spiel, dem Playtime 83% gibt. 
Mit 12 Wrestlestars, die aJle ihren 
eigenen Spezialschlag heiben, 
Neu ist auch der --^Championship 
Modus, bei dem sich jeder gegen 
jeden um die Wrestlekrone schlagt. 



Screen shot SNES 

Der Hammer ist allerdings der 
ROYAL RUMBLE' selbst. 6 Wrest- 
ler kampfen glelchzettig im und 
auBerhalb des Rings. Alias kann 
aul3er Kontrolle geraten. Besiegst 
Du einen, kommt schon der 
nachste. Nur wer ijbrig bleibt, 
hat gewonnen. 
ROYAL RUMBLE', wer nicht 
zuschlagt, ist selber 
schuld. 
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Game-Hotline: Mo.-Fr. 02 21/61 76 49 
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Und ab Oktober neu f iir alle Game Boy"" 
undNESMans: 
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"Tiademafk ol TitanSports, Pnc. ""Hulk Hogan, HulkamanlB and Hulkslar are Iradomurka dt Marvel Ertertainmenl Group, Tnc., licensed excluaivaly lo TilanSporta. Inc. All olhor disllnctlvo ctioracler names, logos, 
lilies and likenesses are trademartis or TitanSports, Inc. O 1 933 TilanSporta. Inc. All Rlgtits nesarved. Nintendo Enl»lalnnienl System* and Qamo Goy'" are trodemartis ol Nintendo. Sega and Mega Drive are 
Irademarks ot Sega Enterprises Ltd. LJN' is a reflislerod Irodomatk o( LJN, Ltd. B 1993 UN. Flying Edge™ Is s trademarti ol Acclaim Entertainment, Inc. O 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All flights Hesarved. 
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JrM^ FuGmehraufdie 
^^■^StraBe setzen, 
ohne von Dinosauriern Oder 
Mario "belastigt" zu werden, 
Auch diesen Monat schlagt der 
Klempner unbarmherzig zu. Z, B. 
gibt's Super Mario Super 
English, Dieses Worterbuch 
eignet sich besonders fur Eng- 
lisch-Einsteiger,daeszusatziich 
zur Ubersetzung umfangreiche 
Erklarungen zu den gewunsch- 
ten Wortern liefert. Ganze 576 
Seiten Vokabein, Daumenki- 
no und Mario-Specials zu 
Redensarten, Sprichwdr- 
tern und Stolpersteinen 
versuRendenEinstiegin 
die popularste Fremd- 
sprache. Besonders 
liilfreich ist dieses 
Buch fur die, die 
sicfi bisher noch 
nicht an eng- 
lischsprachige 
Spiele gewagt 
liaben, 

Urn das 

Handwerk von 
Grund auf zu lernen: 
Englisch mit Super-Mario 

J0fj§^^^ mehr Street- 
'^y fighter-Fan-Artikel 

^fr^gefallig? Bei Game 
Express in Munchen kdnnt llirab 
sofort die Helden des 
Kampfspiels als 
Schlijssel-Anhan- 
ger Oder als reiief- 
artiges plastisches 
Poster bestellen. in- 
fos unter Tel.: 089- 
5438088, 

^^JL^eues auf dem Joy- 
£rf pad-Markt:DreFirma 
C ^ Ascii fahrt schwere 
Geschutze auf. Neben dem Su- 
per Advantage Joystick und 
dem Ascii-Pad fur Euer Super 
Nintendo gibt's auBerdem fiir 

28 



Endlich geht's los: Die Hersteller von 
Hard- und Software starten jetzt vol! 
ins Weihnachtsgescliaft. Nicht nur 
eine Flut von Spielen, nein, auch jede 
Menge Joypads und Zubehor erwar- 
ten Euch in der 



nachsten Zeit. 



istiockey-Freaks auf- 

gepaBt! Electronic 

Arts begluckt Euch in 

Kurze mit NHL Hockey '94 

Das Spiel enthalt die z.Zt,akti- 
ven "Zahnlosen" und die aktuel- 
len Logos der NHL, Bei einem 
ersten Blick auf das Spielge- 



FarJagerund 

Schalter-Sammier! 

Mulli-Funktions-Pult 

fiir Euer Super 

^ Nintendo. 
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Ob Zeitlape, 
Dauerfeuer Oder 
anderer Schnick- 
Schnack ' das Ascii- 
Pad 





Mega Drive-Besitzer das Ascii- 
Pad IVID, Alle drei Steuergerate 
arbeiten mit einer selbstandigen 
Turbosteuerung, einer Turboau- 
tomatik und einer Zeitlupen- 




Funktion. Die Turboautomatik 
leuert, ohne daB Ihr den Feuer- 
knopf betatigt und wird erst durch 
Druck auf den Knopf unterbro- 
chen. Habt Ihr die selbstandige 
Turbosteuerung ak- 
tiviert, lost sich bei 
jeder Tastenbetati- 
gung eine Salve von 
24 Schussen, Durch 
die Zeitlupenfunkti- 
on verringert Ihr die 
Spielgeschwindig- 
keit, um selbst 
schwierigste Spiele 
zu meistern. 



^0^ 

W^-' 
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schehen 
zeigt sich 
eine deut- 
liche Stei- t^^^ 
gerung der 

Spielgeschwindigkeit, AuBer- 
dem unterstutzt es den von 
Electronic Arts entwtckeiten 4- 
Way-Play-Adapter. Ab Mitte 
Novembersollte das Spiel inden 
RegalenEurer Handler liegen. 



^ 



Starker Bewacher 
fiir Euro Schliissel 



roheBotschaft fur alle 
Lemmtngs-ZOchter 
Vom Markt & Tecli- 

nik Veriag gibt's ab jetzt das 
Buch Die Lemmings 2 Spie- 
le Power. Tips und Tricks, die 
Euch dufch die verschiedenen 
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NeuiSparkster Superstar! 

Jetzt wird's eng fur alle Heldentypen in den 

Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr.1 ! 

Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum 

mit Rucksackdusentrieb und Zauberschwert setzt 

neue MaBstabe. Sparkster gehort zu den Rocket 

Knights, der Elite-Mannschaft des fernen 
Konigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes 

eine knallharte Herausforderung. Traunnhafte 

Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und 

neue Ideen. 

Gameis 593 meint 

Rocket Knight Adventures ettiiett in der Gesamttiewertung die Note 1 - 

„...DasGamestrotzt nursovorFarbenpracht...!" 

„...BerBits das dritte Level ist loiallhart und ein Fall fur ectite Joypad-Profis..." 



ASIeUTage neu: 

Brandhei&e 

KONAMI-lnfos 

auf Videotex! Tafel 745 
im SUPER 

CHANNEL. 
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KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Inlelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH. 60406 Frankfurt am Main. Postfach 560180. Telefon D-0 69/95 08 12-0. Telefax D-0 69/95 08 12-77 
Nintendo', SNES~, NES", GAME BOY', me Ninl-eniJo PrcxJjct Seals and otnsr macks designated as.TM' are Irademarka □! Nintendo. KONAUria a registered trademark of Konami Co.. Ltd. 
Sega and Sega Mega Onve are trademarks ol Sega EnleiprLsB Ltd. 
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Diskeftenstation 
fur Super Nintendo'" und Sega Mega Drlve^ 




TM 
MEANS ^ INNOVATION 



^^\nerfurBe/cye^ 





Der MGH slchert Ihre Splelmodule auf MS-DOS kompatible Dlaketten (bis 1.6MB). 
Dlese Slcherungskoplen slnd von Diskette voll splelbar. 

Der GAME SAVER (bisher nur fiir Super Nintendo™) erraftgUcht dag Spcichem und 
Abrufen von SplelstSnden auf bzw. von Dlsketten. ZeltlupenfuRkUonen slnd per 
Knopfdruck elnsLeUbar.Mlt dem GAME FINGER (bisher nur fiir Super Nintendo™ ) 
kOnnen Splele-Daten wle z.B. Leben. Energie usw. verandertwerden. 

Anwenderfreiuidllche Pull-Down-Menus mlt lelcht verstandllchen Farbqrmbolen 
machen FunkUonen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN klnderleicht 

Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diaketle voigenommen. 

Lleferumfang: 



" Adapter fur Super Nintendo ™ 

• Adapter fur Sega Mega Drive ~ 

• 220V Netztell sek. 9V 2A 

• Bedlenungsanleltung deutsch 

• Bedleniingsanleltung en^sch 



• MGH-Konsole mlt 16MBlt RAM 

• 3,5" HD Floppy Disk Drive 

• Game Saver (far Super Nintendo' 

• Game Finger (fOr Super Nintendo' 

• 256 KB Save Game Punktlon mlt 
Batteriebac kup 

ZubehOn MulU Game Adapter fur Importspiele DM 79,- 

Dle abeeblldelen Splelkonsolen slnd im Ueferunifang nicht enthaltenl 
Die UeTcning erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten. 

CO-SA Heinrich-Spath-Str. 12-14 

B j kj jgjll^a^a 40789 Monhaim 

'CLllOn Telefon 02173-397140 



Electronics GmbH 



Telefax 021 73-52071 
Telefax 021 73-3971 82 





Welten def kleinen Mause 
fuhren, beschreibtderAutordes 
Buchs in alien Einzelheiten. 




Tips& Tricks fiir die 
Rettung der Icleinen Mause. 

0^^ as knapp am Clas- 

^^J sic vorbeigerau- 
m^^ schte Turrican wird 
in Deutschland vom Soltware- 
Hersteller Hudson vertrieben. 




Feuerzauber von Hudson ! 

ie Roboter kommen! 
Aber nicht in ge- 
wohnter IVianier als 
schwer bezwingbare Kampfer, 
sondern als Super-Sportier. Als 
Golf-Profis zeigen die laufenden 
Blechdosen den Super Ninten- 
do-Besitzern, was ein Birdie ist. 
Bei Mecarobot Golf spielt Ihr 
Wettbewerbe, Trainingsrunden 
Oder Abschlage in einer realisti- 
sctien 3-D-Simulation. 

Jetztaberzudeninderletzten 
Ausgabeversprochenen News: 





Freizeit-Rambo's aufgepaBt: Das 
Super Scape bringt Action pur. 

ndlicti gibt's tijr alle 
Freizelt-Rambos das 
schon langst an- 
gekundigte Super Scope. Op- 
tisch handelt es sich urn eine Art 
Raketenwerter, der ar das Supef 
Nintendo angeschlossen, als 
Feuergerat fur einige Spiele 
dient. Eins der Spiele, bei dem Ihr 
das Super Scope verwenden 
konnt, ist Yoshi's Safari. Ihr 




Mit dem Super-Scope aufJagd: 
Yoshi's Safari 




WeiBblech auf dem Golfpfatz: 
Offer 'mal was Neues. 



Feuer frei auf Battle Clasft 2 

kampft gegen alle moglichen 
Viecher, die in den Waldern, auf 
Bergen und an Stranden durch 
die Gegend flitzen. Bin weiterer 
Super Scope-Titel ist Battle 
Clash 2, bei dem Ihr gegen ei- 
nen Freund spielen konnt. Einer 
von Euch beiden kontrolliert sein 
Spiel miteinem normalen Joypad 
und der andere ballert mit dem 
"Raketenwerter" auf den Screen,' 

09 _^ ni den Kleinsten von 

^^ Nintendo nicht zu 

"%0^ vergessen, nachfol- 

gend ein paar weitere Game- 

Boy-Neuerscheinungen: 



30 




^^jf ur die Flipper Fans un- 

^^ terEuch halt Nintendo 

^ Kirby's Pinball 

Land parat. Bei diesem einfa- 
chenaberschnellen Flipper liegt 
der Witz darin, daG Kirby selbst 
den Ball verkdrpert. Obersichals 
Sonic-Pinball-Gegenspieler 
beweist, wird sich noch zeigen. 



Flipper-SpaO 
auf dem Game 
Boy mit Kirby's 

Pinball Land 



^^^^ommt Euch das Out- 
jt^ tit von Wario nicht 
X^^.irgendwie bekannt 
vor? Na klar, der Typ sieht fast 
genauso aus wie Mario, hat 
charakterlich nur leicht andere 
Ansichten. Der Knabe ist nam- 
(ichallesanderealsnettlMitdie- 
sem fast immer schlecht ge- 
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Mit Vario Landschlagt das Base 
auf dem Super Nintendo zu 

launten Herrn kampft Ihr Euch 
durch das Wario Land und be- 

steht die unterschiedlichsten 
Abenteuer. Ab Dezember bei Eu- 
rem Handler! 

er Rollenspiel-Me- 

ga-Hit schlechthin 

auf dem Game Boy: 

Endlich gibt es Tiie Legend of 

Zeida fur den Nintendo-Knirps. 
Ganze vier Megabit wurden auf 
dem Modul verbraten. Somit ist 



es wohl das groBte Fantasy-Rol- 
lenspiel, das jemals auf dem 
Game Boy verdffentlicht wurde. 

^^^Gr den Game Boy und 
^# das NES erscheint 
'^ demnachst Nintendo's 
Tetris 2. Wer von dem Klassi- 
ker noch immer die Nase nicht 
voll hat, sollte sich das Spiel 
'mal im Shop ansehenoder auf 
unserenTestwarten. 
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Der Mega-Hit bald auf dem 
Game Boy: Zeidal 



t t 

INfOGRAMES 




.- VJD'^.O GAM ES" -" 



prdsentieren: 




Mm 



® 



Jetzt f iir 
Game Boy 
und SNES! 



Panik in unserem kleinen gallischen Dorf: Obelix ist verachwunden! '' 

'Der Dorfrat beschliefit: Asterix muH sich sofort auf die Suche machen. 
Klar, dail er auf dem Weg zu aeinem Freund viele Abenteuer bestehen muH, die ihn quer 
durch das ganze romische Weltreich fiihren. Unterwegs macht er, immer verfolgt von den Spionen 

Julius Cdsars, den romischen 
Legionen das Leben hoUisch 
schwer. Ein toUes Aben- 
teuer mit Asterix dem Gallier, 

Romern, Wildschweinen. 

Zaubertran^'i^atapulten 
und den b^^chtigten 
mittelfriscnen FischenI 




WOTST 
OBELTX 
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Mad Dog 
McGee 

AusderSpielhallebekanntist 
Mad Dog MacGeewn kmeuc^r) 
Laser Games: In diesem interak- 
tiven Western-Shootout-Film 
muBt Ihr auf alles schieBen, was 
sich bewegt, urn den Burger- 
meister und seine Tochter aus 
den Fangen des Revolverhelden 
Mad Dog MacGee und seiner 
Bande zu befreien, Dazu steht 
Euch ein sechsschtissiger Re- 
volver zur Verfugung, den Ihr 
nach Belieben nachladen kOnnt 
(ist auch bitter ndtig, denn die 
finsteren Gestalten tauchen teil- 
welse urplotzlich auf und 
schieBen ohne Vorwarnung). 
Das bleihaltige Spektakel soil 
aber zunachst nur den 
CD-Usern 



In diesem Monat gibt's wieder 
heiBe Neuerscheinungen, u. a. ein 
Jump'n'Run um das 7'up-Marken- 
zeichen (nicht Cool SpoP.) und 
Sequels zu zwei bekannten Spie- 
len. LaBt Euch ijberraschen! 



vorbehalten bleiben, Unklar ist 
auch, ob die Brutaloorgie auf- 
grund der fragwurdigen Thema- 
tikjeoffiziell in Deutschland er- 
scheinenwird. 

Fido Dido 

Die Softwareschmiede Kane- 
ko, bekannt durch Hits wie 
Aeroblasiers, schnappt sich das 
ultracoole schwarzweiGe 7'up- 
Mannchen und spendiert ihm 
auf dem Mega Drive ein 
Jump'n'Run namens Fido Dido. 
Der Hauptakteur ist dabei nicht 
mit Cool Spot dem roten Punkt 
aus dem Label des Limogigan- 
ten zu verwechseln. Fido Dido 
ist vielmehr das Markenzeichen 
der vor allem in den USA be- 
kannten 7'up-Werbung. Das 
Besondere an dem Spiel ist, 
daG der Hauptak- 
teur nur in 



Schwarz 

und WeiB ani- 

miert seine Aben- 

teuer bestehen muB. 

Diesesind natiirlichmital- 

lerlei Gefahren behaftet und be- 



^ 




tm 
Saloon 

macht Ihr Euch auf 

eine Schielierei gefaBt. 

Der Schurke entfiihrt die Maid. 



ginnen auf dem Zeichenbrett, 
auf dem er geschaffen wird. So 
bleibterauchindengefahrlich- 
sten Situationen cool. Um Euch 
dieZeitbiszumErscheinendes 
Hit-Anwarters zu verkurzen, 
konnt Ihr Euch jaschonmal mit 
einer Palette 7'up daraut ein- 
stimmen, wenn Ihr wlBt, wo es 
dasZeugzukaufengibt. 



Pelel 

Accolade war auch nicht 

untatig und prasentiert im De- 

zember mit Pe/e/neues Futter fur 

die bisher nicht verwohnten 

Mega Drive-FuBball- 

freaks {sieht man mal 

von intimate Soccer 

ab). Derbra^iliani- 

■yj sche Superstar 

-'f selbst gab dem 

Spiel durch seine 

Mitwirkung einen 



Vor dem gegne- 
rischen Kasten 
geht's heiB her. 
Eure Stiirmer 
sind in 
Ballbesitz. 



realistischenAnstrich. Ihr konnt 
Pete als Coach einsetzen und 
gegen 40 europaische und 
sudamerikanische Klubs Oder 
die brasilianische Weitmeister- 
elf von 1962 antreten. Ihr seht 
das Spielfeld bei verschiedenen 
WettereinflOssen unter einer 35 
Grad Perspektive (wie bei einer 
TV-Ubertragung). Die Spielde- 
signer verwendeten Eigenschaf- 
ten und Charakteristiken von 
echten Spielem, um den Mann- 
schaften ver- 
schiedene ^ — i . 

Star- j/^;;:^<^ 
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Raffinierte Joypads 
fur erhohten ^ 

Spielgenu3. 



SV 334 SN PRO PAD 

fCir SUPER NINTENDO 
Top aktuelles Design fur 
dasvollig neue Spielgeluhi 

FtirMEGADRIVEunter ^ 
Art.-Nr. SV434 .-^ 
SG PRO PAD 



A 



Klasse 



SV 336 SN PRONEO I 

fc- Programierbare TOP- Joy stick -Konsole 

Digital-Action-Learning-Syslem 

fur SUPER NINTENDO 




USi? 
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SV 

Programmierbares Ti 

fiir SUPER NINTENDi_ 

Special-Attacken, 
^ eine einzi 

Endlich gibt es die 
Moglichkeit, selbst 

pien hartesten Gegner 
muhelos zu besiegen. 



irei:r-_iLe QfbiJi 1 :.^::i dil iwj i'l. 






Fiir MEGADRIVE 

A Art.-Nr, SV 437 

\SG PRONEO II 




SV 900 HANDY 

^ POWER KIT "^ 

Ladegerat und Transformer 

kmit Ladebatterie 
fiir GAME BOY und 
' GAME GEAR 
^Ladezeit nur 
90 Minuten! 
Spielzeit: 14 Sid. bei 
*■ Game Boy und 2 Std. 
', bei Game Gear 




Phantasievolles, 
perfektes Zubehor 
fur Ihren Game Boy 
SNES, Game Gear, 
Mega Drive. 



Erhaltlich uberall da, wo es Nintendo 
und Sega gibt. In alien guten 
Warenhausern, Versandhausern, 
Fachgeschaften und Fachmarklen 
sowie bei Fa. Herdak, Koln. 
Handlerpreislisten nach 
Vorlage eines Gewerbenachweises. 



f[ 



"All in One" 
' SV 907 HANDY BOY 

Das tolle Komplett-Zubehor-Set 
(. fur den GAME BOY 
,' (Lupe, Licht, Sound, 
Joystick und Feuerkopfe) 



JOLLENBECK GMBH • FAR EAST IMPORT- EXPORT • 27404 WEERTZEN • Tel.: 04287/1251 • Fax: 04287/6 07 

SUPER NES, Super- Nintendo und Game Boy Sind geschijtzle Warenzeichen uon Nintendo. Sega Megadnve und Game Gear sjnd geschutzte Warenzeichen von Sega. 




ken und Schwachen in Angrift 
und Verteidigung zu verleihen, 
dielhrEuchsogarinZeillupezu 
Gemote fiihren konnt. 

fspeedracer 

Ebenfalls von Accolade 
kommt die Konsolenversion der 
aus dem US-Fernselien bekann- 
ten und derzeit bei MTV laufen- 
den Cartoon-Serie Speedracer 
Anfang nachsten Jahres zu uns. 
In diesem Action-Rennspiel 
setzt Ihr Euch als Speedracer 
Oder mysteridser Racer X gegen 
mordlusterne Widersacher wie 
Captain Terror durch. Unter Zu- 
hilfenahme von Spezialtechni- 
ken beharkt Ihr Euch dabei in 
sechs Kursen wie dem Schlan- 



genpaB Oder dem Tal der Zer- 
storung.Dazuspringtlhrbeiho- 
hen Geschwindigkeiten uber an- 
dere Autos Oder fahrt Buzzsaws 
(Kettensagen) aus, um den Geg- 
nern einzuheizen. Wahrend der 
rasanten Fahrt seht Ihr die ani- 
mierten Gesichter Eurer Mit- 
streiterimBild, diesich indigi- 
talisierter Sprachausgabe uber 
EuerFahrgeschickauBern. 

I Hockey Jt 

Electro Brain, ein in Deutsch- 
land eher unbekanntes Soft- 
warehaus, versucht mit Hockey 
den Uberflieger NHLPA Hockey 
'93 (soil ebenfalls fur eine94er 
Version uberarbeitet werden] 
von Electronic Arts vom Thron 




Der Rote muO nach- 

geben. Ihr setzt zum 

Oberljolen an. 







i ~ DasStarkste! 

P Das Street-Actiongame. 

Die Nr. 1 von KONAMI.Die Animation und vor 

allem die GroRe der 7 Fighter sind spitze. 

Hervorragend die Grafik. 20-40 

Verteidigungstechniken, dazu 2 Specialtricks 

^ setzen in diesem Spielgenre Marjstabe neu. 5 

atemberaubende SpJeimodi, Training gegen 

den Computer. Tumierfights. Story-Modus. 2- 

Spieler-Modus. Prazise Steuerung mit 

individuellerTastaturbelegung. Tolle Sprites. 

Knalliger Sound. Special Moves, Karate und 

Taekwondo derSpitzenklasse. 

Mega Fun 7/93 meint: 

„Gameboybesitzer, was wiiist Du mehr". 

4. J. *^ ^ 



KONAMI-Videospiele: Adventure -Action -Fun - Intellig&nz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 

direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH. 60406 Frankfurt am Main. Postfach S601B0. Telefon D-0 69/95 08 12-0. Telefax D-0 69/95 08 12-77 
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zu sturzen. Beauftragt mit der 
Programmierung wurde Park 
Place Productions, die Schopfer 
vom EA-Hittitei. Man darf aiso 
auf fetzige Eishocl<eykost ge- 
spannt sein. Erscheinungster- 
min furs Mega Drive ist Novem- 
ber diesen Jahres. 

Virtual Racing 

Sega selbst bringt den Arca- 
de-Hit Virtual Racing auf den 
Mega Drive-Sportspieisektor. 
Der neue DSP-Chip (vergleich- 
bar mit Nintendos Super FX- 
Chip in Starfox) tiaucht dem 
Formei-1-Spektakei3-D-Bilder, 
Polygongrafiken sowie ein 
High-Speed-Rennfeeiing ein. 
Watirend des ganzen Spieis tiabt 
ihr Eure augenblickiictie Run- 
denzeit und Gesctiwindig- 



keit auf jeder der zatilreichen 
Rennstrecken sofort im Blick- 
feid.DieerstenBildersehensetir 
vielversprectiend aus. Ersctiei- 
nen soil's noch rectitzeitig vor 
Weifinachten. 

Tengen, das Konsolenlabel 
von Atari-Games, wartet auf mit 
Pitfighter 2, dem Sequel zum 
Arcade-Hit, der auf Konsolen 
bistier nur maBigen Erfolg vor- 
weisen konnte, Ab Oktober pru- 
gelt Ihr Euch auf dem Mega Dri- 
ve wie gehabt alieine oder zu 
zweit mit digitaiisierten Sprites 
durch diverse Hinterhofe bis 
zum finaien Endgegner. Im No- 
vember kommt, ebenfalls von 
Tengen, Dragon's Fury 2 fur 
Mega Drive und Game Gear. Im 
Nachfolger zum erfolgreichen 
Videoflipper gibt's ein groBeres 
Spielfeld mit sechs Bonusfel- 
dern. Verruckte Kreaturen, die 
vor Euren Flipperfingem herum- 
flitzen, erschweren Euch das 
Treffen von Rampen. Neu ist da- 
gegen ein Multi-Ball-Feature, 
wo Ihr mit mehreren Silberku- 
geln das Spielfeld unsicher 
macht. Geheime Flipperfelder 
sind ebenfalls vorhanden, je- 

doch schwer zu erreictien 







Die Lady im 
Hintergrund 

sieht's genau: Ihr 
heiztEurem 

Widersacher ein. 



Mil 

Videofifm mit 35 Demos 
inkl. Wrestling, Sengoku II, 
View Point, World Heroes 2, 
Super Sidekicks und 
Samurai Showdown 

nur DM w9,^ 

FiNANZIERUfiGS-BEISPIEL: 

NEO-GEO Konsole DM 699,- 
Art of Fighting DM 379,- 
SuperSidekicl<s DM 379,- 



KauJpreis DM 1457,- 

oder mtl. DM 90,- (18 Monate). 

Eff.Jahreszins15.4% 
Finanzierung iibef Hausbank. 



Trash Ralley DM179,- 
Mutation Nation DIVI 229,- 
Basebal!2020 DM149,- 




NEO 

GEO 



MARO GmbH, DorfwJesenstr. 16, 
71729 Erdmannhausen 

Telefon 07144/39924 od. 345 36 

Telefax 07144/34021 

Kern Ladengeschaft-Sieerreichen uns 

taglich von 10.00- 12.00 Uhr 

und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags 

von 9.00 -12.00 Uhr. 



Pin's Pin's Pin's Pin's Pin's Pin's Pin's 



• • If • 
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ill-Helme 



Sichem Sie sich noch 
heute eine Raritat: 

Die PIN-Helme von den 

New York Jets und den 

^ansas City Chiefs. 




^ Bestell -Coupon ^^ 

J3, bitte senden Sie mir mit 30 
I TagenuneingeschmnktemRuck- 

I gaberecht Set's der Pin's„Foot- 

' ball-Helme", zum Vorzugspreis von 
I nur 1 4,50 DM je Set, Danach erfialte 
I ich alle weiteren Aus g aben der 
I Coilectton . .American Football" , zum 
[ Abo-Preis . {Best.-Nr. 339-000-3) 



StcNten 

SiejetzT 

IhrepersonEche 

Pin-Scmrimlung! 

>^- 



Vor- und Zuname 



StraBe, Nr. 



I I I I 



Ort 



PU 

*GODE 63735 Aschaffenburg I 

Faszination des Sammelns 

_Tel£0138_/64_64_Fax|_06021_/^1 87 7lJ 



Magere Zeiten fur Exoten: Fur die Engine- 

, . ^ Freaks schneite diesmal nur 

ein Action-Strategjespiel 
namens l^astee/ herein. 



Va steel 



henten im Kampf um die Macht 
dann postwendend auf den Hals 
hetzt. Jeder Blechkumpel hat pro 
Spielrunde einen begrenzten 
Ausbreitungsspielraum: Liegt 
ein feindlicher Stutzpunkt im 
erreichbaren Areal, versucht Ihr 
in einer Actionsequenz, ihn dem 
Erdboden gleiclizumaclien. 
Dieses Unterfangen gestaltet 
sicli anfangs auBerst schwierig, 
da die vom micl^rigen Rebellen- 




Schlecht 

gepanzerte 

Maschinen 

haben beim 

Angriff keine 

Chance 
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^^7 iJr Euer Geld be- 
^^ kommt Ihr neben 
^ einer Standard-Tur- 
bo-CD noch eine umfangreiche 
Anleitung sowie eine detaillierte 
Karte des l/asteeZ-Sternensy- 
stems. Working Design bedenkt 
die Engine-Freunde mal wieder 
mit einem Standard-Sechs- 
Ecken-Strategiewerk a la 
Super Conflict . Der Pre- 
sident jenes Imperiums 
ist einem Attentat zum 
Opfer gefallen. Ihr wahit 
^■nun Faliall, den neuen 
Herrscher oder seinen 
Bruder Stefan, den Rebel- 
lenfuhrer und tretet 
gegeneinander im Zwei- 
spielermodus bzw. gegen 
die l\/laschine an. Auf der 
Landkarte klickt Ihr Eure 
Rustungsfabriken an und laRt 
gegen Entgelt uber 70 verschie- 
dene Kampfroboter herstellen, 
die Ihr Eurem verhaGten Kontra- 



lohn (wenn Ihr Stefan nehmt) 
angeheuerten Blechhaufen eine 
lacherliche Panzerung besitzen 
und dementsprechend schnell 
den Loffel abgeben. Die Grafik 
prasentiert sich sowohl in den 



Auf den Pra- 

sentierteller fiir 

die Riistungs- 

produktion 

stehen an die 

siebzig 

verschiedene 

Kampfroboter 
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AT07 B30 

ATI B255 

BEAM 
AT03 B50 
BALKAN 
AT2 B25S. 
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BALKAN 
AT2 B255 
BEAM 
AT07 BaO 
BALKAN 
AT2 B255 
BEAM 
AT08 B35 
BALKAN 
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SHOKWAUE 
ATOS BiJO 
BALKAN. _ 
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In einer der wenigen Actionscenen versucht Ihr die Kom- 
mandozentrale des feindlichen Stiitzpunktes zu vernichten 



Die gegnerischen Terminatoren 
sind anfangs meist iibermachtig 

Strategie- als auch in den 
Actionszenen nicht gerade 
spektakular, doch ordentlich 
gezeichnet. Damit Ihr im Eifer 
des Gefechts nicht den 
Uberblick verliert, seht Ihr 
immer ein Kastchen auf dem 
Bildscfiirm. Dieses verrat Euch 
den derzeitigen Stand an Stad- 
ten, Fabriken und Einheiten, die 
Eurer Befehlsgewalt unterstehen 
sowie die Kohle, die Ihr noch 
verheizen kiinnt. Solltet Ihr Euch 
mit einem mensclilichen Ge- 
genuber duellieren, tragt Ihr 
Eure Schlachten auf uber 30 
verschiedenen Landkarten bis 
zum bitteren Ende fur einen der 
beiden Kontrahenten aus. Wer 
Strategiespiele mit Actionein- 
schlag mag, kann bedenkenlos 
zugreifen. Alle anderen (inkl. 
mir) lassen besser die 
Finger davon und 
wartenaufzukunf- 
tige Neuheiten. 
5Star/rk 




Auf der 
Ubersichts- 
karte seht 
Ihr Eure 
StBtzpunkte 
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Dich durch. 
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MORTAL KOMBAT ist da. 

Erhaltlich in alien TOYS "R" US-Fachmarkten fur Game Boy, 
Game Gear, Super NES, Mega Drive und Master System. 
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Sie finden uns 34 x in Deutschland: 

Augsburg • Bochum • Bremen • DCisseidort • Dui&burg • Essen • Gundelfingen bei Freiburg • Gunthersdorf bei Leipzig • Hagen 
HambLirg-Etdelstedt • Hamburg-Hardurg • Hannover ■ Heidelberg • Kaiserslautern • Kamen • Koblenz • Koln-Holweide 

Kbln-Marsdorf • Neuss • Nurnberg • Offenbach • Paderborn • Regensburg • Rohfsdorf bei Chemnitz • Saarbrucken • Siegen 
• St. Augustfn • Tdnisvorst bei Krefeld • Uim • Viemheim • Wallau • Wallenhorst bei Osnabruck • Waltersdorf bei Berlin 

• Wiirseten bei Aachen 




Die Priigelspielwelle rollt welter: SNK serviert neues Futter 
fur die High-End-Martial-Artisten mit dicker Brieftasche. 



World Heroes 2 





In der Bonusrunde versucht Ihr 
ein Madchen zu retten 



Wikinger Erik ist mit alien 
Wassern gewaschen 




Endgegner Dio aus Italien heizt 

Euch kraftig ein 



09^ ieKampferdesersten 
/ ^ Teils geben sich im 
fc^^ viertenlOO-Megabit- 
Schock {bisher batten nur Pru- 
gelspiele die Ehre, diesen Titei 
zu fuhren) erneut ein Stell- 
dichein. Dieses Modul bean- 
sprucht ubripens mit 146 Me- 
gabit die bisher gewaltigste 
Speicherkapazitat. Zusatzlich 
zu den acht Einge- 
schworenen ge- 
sellen sich 
nun sechs 
weitere 



\m Stahlkafig ist wenig Zelt liir 
Special-Moves 



Haien und sogar Piratenschitfen 
als Powerblows. AuBerdem 
erwarlen Eure Schlagkombina- 
tionen der Kickboxer Shura, 
dessen Flying Knee Kick iden- 
tisch mit JoeHigashis Tiger Kick 
aus Fatal Fury 2 ist, die Judo- 
Queen Ryoko, Mudman (ein 
indonesischer Medizinmann) 
sowie der Quarterback J. Maxi- 
mum. Die SNK-Designer haben 
sich auch einige Neuheiten ein- 
fallen lassen: Zum einen kdnnt 
Ihr jetzt Special-Moves 
blocken und auf den 
Gegner zurucksenden 
(nicht einfach!). Noch 
nicht dagewesen ist auch 
der Death-Match- 
Mode mit 



der vielen Charaktere, 
schdnanimiertenHinter- 
irundgrafiken und akzep- 
tablen Musik will der von Art of 
Fighting gewotinte SpielspaG 
aber nicht so recht aufkommen. 
Das liegt vor allem daran, daB 
die Heroes erheblich weniger 
Animationsphasen ais z.B. ihre 
Kollegen bei Fatal Fury 2 U^ben 
undziemlichholzern und lang- 
sam reagieren. Dieses Spiel ist 
damit nur was fur Leute, die von 
Prugelspielen nicht genug be- 
kommen konnen, denn schlecht 
ist es nicht. Erste Infos und ein 
Demo haben uns ubrigens von 
Samurai Sliowdown, einem 
( na... richtig! ) weiteren Beat em 
uperreicht.lhrhabtwie- 
derum die Auswahl 
auseinerFlutvon 





furchtein- 
floBende und mit 
alien Wassern 
(sprich Special-Mo- 
ves) gewaschene Fighter, 
die Ihr allesamt steuern kdnnt. 
Aus dem hohen Norden kom- 
men Erik der Wikinger und der 
Pirat Kidd, Die beiden maltra- 
tieren Euch mit Flutweilen, 




einem Energiebalken 
fur beide Kontrahenten. Er ver- 
bessert sich je nachdem, wer 
einen Schlag iandet zu dessen 
Gunsten. Zu bemerken ist noch, 
daB die Akteure des Vorgangers 
groBtenteils faul waren und 
keine neuen Tricks und Kniffe 
dazugelernt haben, dafur aber 
auf Reisen gegangen sind 
(d.h. die Hintergrund- 
grafiken sind komplett 
ausgewechseltworden). 
AuBerdem kampfen aile 
Akteure, als wennes urn 
ihr (Sprite-)Leben ginge: 
sogar auf "Easy" mufit Ihr 
teilweise all Euer Geschick 
einsetzen, um mit Ach und Krach 
eine Runde zu gewinnen, Trotz 



aus aller 
Herren Lan- 
der, u.a. eine 
Lady mit Un- 
terstutzung eines 
Adiers und einem 
Mutanten mit Schlitzwerkzeugen 
statt Handen. Der Zoom-Modus, 
bereits aus Art of Figfiting 
bekannt, tritt diesmal jedoch sel- 
tenerauf.BeidiesemKloppspiel 
ist noch ein interessantes 
Feature zu beobachten; Der 
Hintergrund leistet einen nicht 
unwesentlichen Beitrag zum 
Geschehen. Es kommt z.B. vor, 
daB Bomben vom Himmel fallen 
Oder Laternenmasten in der 
Hitze des Gefechts einstiirzen 
sowie Bambusbusche dem 
Schwert zum Opfer fallen. Im 
Falle,daBderMadchenschwarm 
des Spiels die Waffen strecken 
muB, brechen seine weiblichen 




Wenn Du mich liebst, 
dann laBt Du mehr zu und 
zierst Dich nicht so, meint 
Heiko enttauscht. Nicole ist sich 
aber noch nicht sicher. Nur wenn 
es die groBe Liebe ist, wiil sie 
mit einem Jungen schlafen. 
Aber woran erkennt sie, daB 
es soweit ist? 

Wenn Du mehr daruber wissen 
wilist, besteii' Dir die kostenlose 
Broschure »Liebe«. Uber den 
Umgang mit Liebe, Freundschaft, 
Sex und vieles mehr. 
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MORTAL KOMBAT 
ist das neue action- 
geladene Kampfsport- 
spiel von Acclaim, 
dem die geheimnis- 
volien und sagenum- 
wobenen Shaolin- 
Turniere ais Schau- 
platz dienen. 
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In verschiedenen 
packenden Le- 
vein kampfst Du" 
um den Titel des 
Grand Champi- 
on. Doch dieser 
ist Dir erst dann 
sicher, wenn der 
vierarmige Goro und sein Meister 
Shang Tsung besiegt sind. DafCir 
hast Du die Wahl zwischen 7 ver- 
schiedenen Kampfern, woven je- 
der einen eigenen Kampfstii hat, 
den es zu erier- 
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Fans in Tranen aus und laufen 
laut wehklagend in Scharen 
davon. Insgesamt wecl<te die 
Demoversion die Lust in der 
Redaktion nach mehr. Sobald 
wirdie Endversion in den Han- 
den liaben, folgt ein ausfuhr- 
licherTest.Offensichtlichhaben 



geluftet 
werden 
soil. Die Spei- 

cherkapazitat von knapp 150 
Megabit laBtfiir den Nachfolger 
einiges erwarten, da der erste 
Teiimit 102 Megabit schon ein 
Riesenhitwar. rk 




/ff der Ka/te BuBlands muBt Ihr 
aufpassen, daB Each nichl die 
Glieder einfrieren 



Schamane Mudman versucht's 
mit Magie gegen Pirat Kidd 




SNK ihre Programmierteams 
aus der drtlichen Karateschule 
rekrutiert, denn ein Ende der 
Martial-Arts-Welle ist bet wei- 
tem nictit abzusetien. Art of 
Fighting 2 ist sction angekun- 
digt, in dem die im ersten Teil 
im unklaren gelassene Identitat 
der Kidnapper von Yuri endlich 




' Nacti dem Hickhack in den letzten Aus- 
gaben gibt's jetzt einen einheitllchen 
Werlungsblock wie oben, der jedoch 
unabhangig vom Preis zu verstehen isl. 
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Das farbige 
Dreieckzeigt 
Euch den 
Namen des 
Spiels and 
auch das 
System 

Besonder- 
heiteii, 
Schwierig- 
keitsgrad unti 
Preis auf 
einen Blick 

Vier 

Kategorien 
werden von 1 
(ganz mies) 
bis 100 (sehr 
gut) bewertet 



SpieispaBwertungen von 
80% Oder mehr beiahnen 
wirmitdem VtOEO- 
GAMES-Classic 



Spieletyp: 






Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignet fiir; Fortgeschrittene 
iind Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

Gratik 

72% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 

spieJ 

SPASS: 



Drei Symbole 
verraten, urn 
welcfren 
Spieletyp es 
sicii handelt 



Diese Fafine 
kennzeiclinet 
Importmoduie 




In der Video-Games- 
Redaktion schmoren 
die Joypads: Nach 
welchem Schema 
wir Module unter die 
Lupe nehmen, verrat 
Euch dieser TestleJt- 
faden. 
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Denk- bzw. 
Strategiespiel 



09 ^^ jfides Modul kri- 
^Jw tischundobjektivzu 
•nt^ bewerten, steht ein 
festes Team von gestandenen 
Testern bereit: Diese Videospiel- 
Freaks nehmen jedes Modui ge- 
nau unter die Lupe. Meistens ge- 
sellensichbeidenSpielesessi- 
ons weitere Crew-Mitglieder 
dazu, so daR fast jeder Tester zu 
jedem Spiel eine Meinung hat. 

93 



Die ist namiich bei der Wer- 
tungskonferenz gelragt, die 
immer kurz vor Redaktions- 
schluGabgehaltenwird. Die Te- 
ster schotten sich dann einen 
ganzen Tag von der hektischen 
Umwelt ab und diskutieren ba- 
sisdemokratiscti die Wertungen 
aus, die dann in dem Wertungs- 
kastenverewigt werden. 

Wir besprechen jede Neu- 
lieit, die kurz vor oder nach Er- 
scheinen der aktuellen VIDEO 
GAMES in den Handel kommt. 
Bei getesteten Importspielen 
machen wir Euch im Text zu- 
satzlich auf die evenluellen 
Jachteile aufmerksam. 

Jeder Test ist in zwei Teile 
gegliedert. Zunachst beschrei- 
ben wir wertungsfrei den Abiauf 
und die Besonderheiten des 
Spiels. Lob und Tadeliieben wir 
fur das Fazit auf, das vom rest- 
lichen Text durch einen knappen 
Ausruf des Testers ("hilfe", "na 
ja", "gehtso", "gut" und "super") 
getrennt ist. 

AbschlieBend findet Ihr bei 
jedem Test den Wertungska- 
sten. Dort tauchen technische 
Infos sowie genaue Wertungen 
inProzenten(von1 bis 100) auf. 
AlsKriterienhabenwir"Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und 
"SpielspaB" gewahit - je hdher 
die Wertung, desto besser gefal It 
unsderTitel. 

Neben einer Einstufung der 
Grafik "Quantitat und Abwechs- 
lung, Qualitat und Technik), der 
Musik und der Soundeffekte 
(auch hier zahlen sowohl Quan- 
titat als auch Quaiitat) findet Ifir 
unter SpielspaB die wichtigste 
Wertung: Diese Gesamtwertung 
gibt AufschluR, ob das Spiel 
langfristigmotiviert,wievielAb- 
wechslung geboten wird und wie 
die Spielbarkeit anmutet. Die 
SpielspaBwertung ist unabhan- 
gig von den anderen Wertungen 
und richlet sich nicht nach dem 
Videospielsystem. Besonders 
herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES- 
CLASSIC-Pradikat ausgezeich- 
net, das Ihr ab Wertung 80 im 
Wertungskasten findet. Die Wer- 
tung 50 bedeutel "Durch- 
schnitt". 



OBca-taciQQO- 




Der Drache kann es nicht allein 
mit Each aufnehmen, 
erruftnach Verstarkung 



Schiwertschiwinger 




leldor herrscht seit 
lOOOJahrenmiteiser- 
ner Faust uber das Ko- 
nigreich Sellech. Die tapfersten 
Ritter versuchten, ihn in Kreuz- 
zugen zu sturzen, doch keiner 
entkam je wieder seinen Verlie- 
sen. Mit vereinten Kraften ge- 
lang es den unterjochten Ein- 
wohnernschlieBlich, seine See- 
le zu bannen. Nun ist Seidors 
Sotindraufunddran, denGeist 
des Vaters freizusetzen und die 
dunkle Herrschatt neu zu entfa- 
chen. Das wollt Ihr, zwei erfah- 
rene Krieger, unter Einsatz von 
Streitaxt und Schwert mit alien 
Mittein verhindern. Ihr schlagt 
Euch acht Levels lang durch 
Moore, verlassene Ddrfer, zer- 
faliene Burgen und Hohlen tief 
unter der Erde, urn zur Festung 
des Tyrannen zu gelangen. Da- 
bei laBt Ihr Armbrustschutzen, 
uniformierte Zombies, Neander- 
taler und andere unerfreuliche 
Zeitgenossen Eure Klinge 
schrecken. Wenn Ihr Euch der 
Ubermachl nicht mehr erwehren 
konnt, ruft Ihr magische Krafte 






wiein Go/tfef7/lxezuHilfe. Die 
erhaftet Ihr durch Aufsammein 
von Krugen, die neben Gold und 
Proviant bei niedergestreckten 
Feinden liegenbleiben. Ab und 
zu erscheinen auch Schlussel, 
mitdenenman in Bonusrunden 
Kisten und Passer voiler Goo- 
dies dffnet. Dabei kdnnt Ihr al- 
lerdings reingelegt werden. 
Stent Ihr Euch zu zweit den 
ReckendesBdsen,solltetlhrim 



Optionsmenu die Lebenstei- 
lungslunktion aufrufen: Falls 
nun einer von Euch die Walfen 
streckt, ubernimmt er Leben des 
Mitspielers, sofern dieser noch 
welche zur Verfugung stehen 
hat. InnEiferdesGefechtsOber- 
seht Ihrschon mal Schergen, die 
Netze uber Euch ausbreiten. Da- 
mit seid Ihr furs erste einge- 
buchtet sowie aller Eurer magi- 
schen EnergieberaubtundmOBt 
Euch erst muhsam den Weg hin- 
ter den schwedischen Gardinen 
herausboxen. An Endgegnern 
treten Euch u,a. Drachen sov^ie 
mutierte Sumpfbaume mit Kral- 
len entgegen. 
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EndlichkommendJeNin- 
tendo-Fraeks auch in den 
GenuB eines ordentlichen 
Golden Axe-Verschnitts. 
Obwohl Ihr die Skelette und 
Neandertaler mit reiativ 
wenig Schlagkombinatio- 
nen beharkt, macht's auf- 
grundderatmospharischen 
Grafik und dem (besonders 
bei Endgegnern) fetzigen 
Sound groDen Spall. Zu 
bemangein ist allenfalls, 
daR die Levels sich teilwei- 
se schier endlos lang hin- 
ziehen und dieselben Geg- 
ner dutzendweise hinter- 
einander auftauchen. Auch 
gibt's keine Riicksetzpunk- 
te und PaBworter, so dall Ihr 
immer am Anfang der um- 
fangreichen Levels starten 
muOt, nachdemlhrdieRa- 
dieschen von unten be- 
trachfet habt. Besonders 
heiO geht's im Zwei-Spie- 
ler-Modus her ('Wo bin 
ich'?! - "Verprligel doch 
das Skelett, nicht mich"!). 
Reittiere wie im Sega-Orei- 
teiler gibt's hierz.B. nicht. 
Trotzdem sollten alle Mit- 
telalter-PriJgelfreaks zu- 



greifen. 

Spieletyp: f^ 

Hersleller: Loriciel 
Testversion von: Loriciel 
Anzalil der Spieler: 1-2 
Features: Continue, 
Optionsmenii 
Geeignetfur:Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Protis 
Preis:ca. 130IVIarl( 

79% 
Grafilc 

75% 
Musilc 

78% 
Soundeffekte 
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An alien Ecken und Enden stellen sich Euch mit Hellebarden und 
Axten bis an die Zahne tewaUnete Schergen von Beldor entgegen 



SPIEL- 
SPASS: 



79% 
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^M^ie Heiden sind zu- 
y ^ ruck! Im zweiten Teil 
m^^ vonCapcomserstem 
Prugelhit findet Ihr wiederum 
drei Martial Artisten, urn einer 
Bande von Galgenvogein den 
Garauszu machen. Den bulligen 
Wrestler Haggar kennt Ihr schon 
aus Teil eins, Meu mit von der 
Partie sind Maki, eine blonde 
und sctilagkraftige Schonheit 
und Carlos, ein langmahniger 
(spanischer?) Ninja. Habt Ihr 
Eure Heiden ausgewahit, schiagt 
Ihr Euch alleirie Oder zu zweit 
(endlich hatten die Programmie- 
rereinEinsehen!)durchhalbEu- 
ropa und Asien. Zur Auswahl 
stehen diverse Hinterhdfe, Hafen, 
Marktviertel, Promenaden, Kana- 
lisationen und Hangars in Hol- 
land, England, Frankreich, Hong- 
Kong und (naturlich) Japan. Die 
Joypadbelegung entspricht der 
des Vorgangers: Mittels eines 
Jump- und Action-Buttons heizt 
Ihr dem ansturmenden Gesindel 
mit rund sechs verschiedenen 
Schlagvarianten ein. Auf dem 
Prasentierteller stehen neben 



Punks und anderen Schurken 
der Marke 'Dutzendware' auch 
Muskelpakete und (am Levelen- 
de) Endgegner mit besseren 
Nehmerqualitaten. Einige der 
Feinde, wie der wuchtige Ando- 
re Oder die Molotowcocktail- 
Werter sind bereits aus Teil eins 
bekannt. In Kisten und Fassern 
stehen Messer, Stahlplatten und 
andere Utensiiien zureffiziente- 
ren Verteidigung sowie diverse 



Fressalien zur Energieauffri- 
schung bereit. Umzingeln Euch 
die zwielichtigen Gestaiten, ak- 
tiviert Ihr besser den Special 
Move, der sichjenach derSpiel- 
figur unterscheidet 




Dieses Beat'em up eignet 
sichvorzuglichfiiralle, die 
mit schlecliter Laune nactt 
Hause kommen: Alle Spri- 
tes, bis auf die letzten bei- 
den Endgegner, lassen sicti 
natiezu willenlos vertrlm- 




\m Hafen von Hongkong heizt Ihr 
dem Endgegner ordentlich ein. 



men. Ein derart einfaches 
Priigelspiel ist mir schon 
lange nicht mehr unterge- 
{(ommen. Die gegneri- 
schen Sprites sind in jedem 
Land haargenau die glej- 
Chen und unterscheiden 
sichnurhinsichtlichderAn- 
zalil derSchlagkombinatio- 
nen, die sie einstecl(en 
kdnnen, bis sie das Zeitli- 
che segnen. Nun aber ge- 
nug gelastert, denn das 
Modul hat auch seine Qua- 
litaten. Die Hintergrund- 
grafiken spriihen vor De- 
tailreichtum, die Levels 
prasentieren sich hervorra- 
gend ausgetliftelt. (Ihr 
rennt niclit immer nur von 
links nach rechts). Zusatz- 
lich hat Capcom eine 
Scharte des ersten Teils 
ausgewetzt: Wenn Euch die 
Punks in die ewigen Jagd- 
griinde verfrachten, miiOt 
Ihr nicht wieder am Anfang 
der umfangreichen Levels 
starten. Damit ist ein 
groOer Nervfaktor des er- 
sten Teils ausgeschaltet 
worden. Wenn das Spiel 
jetzt nicht so gnadenlos 
einfach ware, hatte es si- 
cher einen Platz im Olymp 
der Spitzenspiele des Gen- 
res verdient, denn der 
SpielspaR ist zweitellos 
vorhanden. rk 



Spieletyp: fr^ pg^ ^rm 

Hersteller: Capcom 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 

Optionsmenii 
GeeignetfiJr: Einsteiger 



Preis: ca. 150 Mark 

73% 
Grafik 

59% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 




Egal in weichen Landern Ihr Euch herumtreibt: Per Spezialschlag 
solltei Ihr alle Gegner in den Staub schicken 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 



o 
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Auf die Mutanten 



^N^ ie Martial-Arts-Welle 
/ Jschwappt im Mo- 
m^^ ment uber alle Kon- 
solen und verschont auch das 
SuperNintendonichtvorStreet- 
fighter-2-Clones. In De^ih 
Brade wahit Ihr Euren Kampfer 
aus zwei menschi ichen Oder drei 
mutierten Haudegen, Mittels 
weniger als einer Handvoil Akti- 
onsmdglichkeiten versucht Ihr 
dann, die restlichen vier plus 
zwei Endgegner in den Staub 
von einer der (insgesamt!) drei 
Arenen zu schicken. Dabei agiert 
Ihrteilweise in besterWrestling- 
Manier und schleudert die Kno- 
Chen Eurer Kontrahenten auf den 
harten Ringboden. DieTeilneh- 
mer mit den so klangvo!l-be- 
langtosen Namen wie 'Fighter' 
Oder 'Beast' duellieren sich 



schlieBlich im normalen Hdllen- 
ring oderindervierten Dimen- 
sion. Falls Ihr wider Erwarten 
Lust bekommt, konnt Ihr auch 
gegeneinanderantreten. 



"^ecHc "THeiM^cH^ 



rmn 



Was hat wohl Imax gerit- 
ten, dieses Machwerk auf 
die IVIenschhelt loszulas- 
sen? Die Grafilc ist gerade 
nocti im 8-Bit-Bereicii an- 
zusiedeln und die Kampfer 
strotzen nur so vor Kiobig- 
keit und Legoland-Animati- 
onspfiasen. Wenn liir einen 
Sciilag landet, klingt das 
wie das Breisciiliirfen ei- 
nen Kieinkinds. Und: Die 




Wahrsciieiniiciikeit, daB 
morgen der GroRgiockner 
zusammenbriclit, ist wolil 
groRer als in DBath Brade 
einen Special-IVIove zu ent- 
decken. Dieses IVIodul wird 
sogar die fanatisclisten 
IVIartiat-Arts-Freaks untar 
Eucti in Tranen ausbreclien 
iassen. Egai, was Ihr ver- 
sucht, Euer Kampfer macht 
garantiert genau das Un- 
brauchbarste. Bevor Ihr 
Euch das Tell zulegt, spen- 
det Ihr die Kohle besser 
dem Senioren-Karateverein 
auf den Osterinselnl rk 



li-A ■< 



\ Vor dem 
^ "grand! osen'" 
-^^ Hintergrund 

fuhrwerken Eure 
Kampfer herum 

Spieletyp: ^ ^,^ 

Hersteiler: Imax 
Testverslon von: Dynatex 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Optionsmenu, 
Conlinue 

Geeignet fiir: EInsterger und 
Fortgeschrittene 
Preis:ca. 120 Mark 

31% 
Grafik 

25% 
Musik 

29% 
Soundeffekte 




(0 

C 
"0 

m 

z 
z 
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SPIEL- 
SPASS: 



9/ 

/c 




HICH SC0RE GAMES 



SEGA MEGA DRIVE 




Mega Drive II 


dt 


199,- 


CD-Rom mIt Road Av. 


dt 


579,- 


CD-Rom ohne Spiel 


dt 


499,- 


Japan Adapter 




29,- 


NTSC-Converter 50/60 Hz 


39,- 


6-Button Pad 




59,- 


4 Spieler-Adapter 




59,- 


Grundgerat-Umbau 50/60 Hz 


30,- 


CDX-Converter 


us/jp 


119,- 


Batman CD 


dt 


109,- 


Chuck Rock 2 CD 


dt 


109.- 


Cobra Command CD 


dt 


99.- 


Final Fight CD 


dt 


99.- 


Robo Aleste CD 


dt 


109,- 


Time Gal CD 


dt 


99,- 


AJIadin 


dt 


119.- 


Blaster Master 2 


us 


109.- 


Bubsy 


dt 


109,- 


Cool Spot 


dt 


119,- 


F-1 Grand Prix 


dt 


119,- 


Fatal Fury 


dt 


99,- 


Flashback 


dt 


119.- 


Gauntlet 4 (4Sp)eler) 


dt 


109,- 


Gunstar Heroes 


us 


109,- 


Hardball 3 


us 


119,- 


Haunting 


us 


109,- 


Jungle Strike 


dt 


119,- 


Jurrasic Park 


dt 


119,- 


Landstalker 


us 


119,- 


Mazin Saga 


JP 


99,- 


Mega Lo Mania 


dt 


119- 



GAME GEAR 






Game Gear mit Column 


dt 


199,- 


Global Gladiators 


dt 


79,- 


Jurassic Park 


us 


79,- 


Land of Illusion 


us 


79,- 


Mortal Kombal 


dt 


79,- 


Outrun 


dt 


39,- 


Predator 2 


us 


69,- 


Sonic 2 


us 


79,- 


Streets of Rage 2 


us 


79,- 


Surf Ninjas 


us 


79.- 


Wimbeldon Tennis 


dt 


39.- 


WWF Steelcage 


us 


79.- 


World Cup Soccer 


us 


79,-- 


NEO GEO 






Gold Set RGB Spiel nachWahl 1099,- 1 


World Heroes 2 




399,- ■ 


Hunter 




399,- ■ 


Reactor 




399,- ■ 


Fatal Fury 2 




399.- ■ 


Art of Fighting 2 




399,- ■ 


Samurai Shodown 




399,- ■ 


Achtung Achtung Achtung | 


An und Verkauf von 


gebrauchten ■ 


Neo Geo-Spielen. 


^^^J 




^^^^ 


^^^^^^^H 



GAME BOY 






Game Boy ohne Spiel dt 


99,- 


Aster ix 


dt 


69,- 


Addams Family 2 


us 


69,- 


Bubble Bobble 2 


us 


69,- 


Darkwing Duck 


dt 


69,- 


Final Fantasy 3 


us 


79,- 


Joe & Mac 


us 


69,- 


Kid Dracula 


dt 


69,- 


KIrbys Dreamland 


dt 


59,- 


Mario Land 2 


dt 


69,- 


Mystic Quest(deuts. Texte) dt 


69,- 


Mega Man 3 


us 


69,- 


Mortal Kombat 


dt 


69,- 


Out of Gas 


us 


39,- 


Raging Fighter 


dt 


69.- 


Speedy Gonzales 


us 


69,- 


Spiderman 3 


us 


69,- 


Star Treck 


us 


59,- 


Star Wars 


us 


59,- 


Titus the Fox 


us 


69,- 


WWF 3 


us 


69.- 


Zelda 


us 


69.- 




^^^^^^H 


^^^^^^B 



Video- und Computerspiele Herzogstrafie 2, 80803 Munchen 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 26122 Oldenburg 
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 

Versand und LadengeschSft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 



SEGA MEGA DRIVE 




Micro Machines 


dt 


99,- 


Mig29 


dt 


109,- 


Mortal Kombat 


dt 


139,- 


NHLPA 94 


us 


119,- 


Popolous 2 


dt 


109,- 


Rocket Knight Adv. 


dt 


99,- 


Super ShinobI 3 


us 


119,- 


Shining Force us/dt 


129, 


-/139,- 


Splatterhouse 3 


tP 


109,- 


Strider 2 


dt 


79,- 


Summer Challenge 


us 


109,- 


Terminator 


us 


49,- 


Ultimate Soccer 


dt 


109,- 


Warsong 


us 


79,- 


Wimbledon Tennis 


dt 


99,- 



SUPER NES 






Pop'n Twin Bee 


dt 


129,- 


Rock'n Roll Racing 


us 


129,- 


Shadow Run 


us 


139,- 


Sim City 


dt 


79,- 


Starwing 


dt 


129,- 


Street Fighter 2 Turbo 


us 


159,- 


Striker 


dt 


129,- 


Super Off Road the Baja 


us 


129,- 


Super Turrican 


us 


119,- 


Taz-Mania 


us 


99,- 


Tecmo NBA Basketball 


us 


139,- 


The 7th Saga 


us 


129,- 


Tuff e Nuff 


us 


129,- 


World Heroes 


us 


139,- 


WWF Royal Rumble 


dt 


139,- 




HIGH SCffRE 6AMES 



SUPER NES 






Super NES 


us 


249,- 


Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 


Universaladapter 50/60 Hz 


49,- 


4-Spiele Adapter 




69.- 


Ascii Dauerfeuerpad 


dt 


59,- 


SG Program mierbares Pad dt 


69,- 


Action Replay Pro 




119,- 


Aero the Acrobat 


us 


129,- 


Aclraiser 


dt 


129,- 


Asterix 


dt 


129,- 


Batman 


dt 


129,- 


Batlletoads 


us 


129,- 


Bom be rm an 


IP 


139,- 


Bubsy 


dt 


129,- 


Cool Spot 


us 


129,- 


Dungeon Master 


us 


149,- 


Dessert Strike 


dt 


119,- 


EVO 


us 


139,- 


F-1 Grand Prix 


us 


129,- 


Final Fantasy 2 


us 


139,- 


Fatal Fury 


us 


119,- 


Final Fight 2 


us 


129,- 


F-Zero 


dt 


49,- 


Goof Troop 


us 


129,- 


Jurrasic Park 


us 


129,- 


Lock on 


IP 


119,- 


Loxl Vikings 


dt 


129,- 


Mortal Vombat 


dt 


149,- 


Mystic Ouest Legend 


dt 


99,- 


Mario Allstars 


dt 


99,- 


Mario is Missing 


dt 


119,- 


Nigel Mansel GP 


us 


129,- 



H3QCa-l3QQQC3 
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^^ b Trolle zu den eher 
^J freundlichen Fabelwe- 
\^^ senzahlen.laGtsichmit 
absoluter Sicherheit nie beant- 
worten. Von der marchenhaften 
Inselder Tro/tebesuchen uns al- 
lerdingsvierliebenswerte,knud- 
delige Punk-Wichte mit knall- 
bjnter Haartracht - und sie alle 
haben nur sonniges im Sinn. 
Wenn sich die Bande in ihren Bet- 
ten zu sehr langweilt, verschwin- 
det einer einfach im magischen 
Spiegel. Der versetzt sie in ein 
traurig, odes Bilderiand mit at- 
zenden Wassertropfen, Felsen- 
wesen und giftigen Pfeilen und 
Lanzen. Mit jedem Schritt bringt 
der Troll dort Farbe in die Welt. 
Hat er ein Bild komplett umrun- 
det, geht die Sonne auf und streut 
verschwenderisch Extras in die 



Szene - das Einsammein wird 
von verfijhrerischen Klangen be- 
gleitet. Verliert ein Troll mal sei- 
ne Lebensenergie, legt er sicti 
schnell in sein Bett und schlaft 
erst mal ein Runde. 



'fHeitte- 'fHeitucK^ 



Die inselderTroHe\s\em 
Herausforderung fur den 
ganz jungen Videonach- 
wuchs. Das Modul spielt 
sich super einfach. Die sym- 
patischen Fabelwesen sind 
knallbunt gamait, hauchen 
kindlichiiberraschteXhrist- 
baum-Ahhs" entgegen und 
halten sich die Feinde mit 
relativ harmloser Spucke 





vom Leib. Auf Knopfdruck Spieletyp: 
verwandelt sich der Troll in 
einen Wlrbelsturm. Jedes 
Kind, das ein Joypad halten 
kann, diirfte in der Lage 
sein, die ersten Levels zu 
meistern. Bei Spriingen 
Oder beim Zietspucken zeigt 
sich der Rechner zudem 
iiberaus tolerant. Erstspater 
werden die Feinde aggresi- 
verundzahlreicher, unddie 
Anforderungen an Sprung- 
und Zielgenauigkeit stei- 
gen. Ertahrene Spieler ra- 
sendafreilichvoneinemLe- SPIEL- 
vel ins nachste. mn SPASS: 



Ideal fur den 
Nachwuchs: 
Auf der Insel der 
Trolle bring! Ihr 
Farbe ins Bild 
und lafft die 
Sonne aufgehen 



Hersleller: Hi-Tecti 
Testverslon von: - 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features' - 

GeeJgnetlur:Einsteiger 



Preis:ca. 130 Mark 

78% 
Grafik 

66% 
Muslk 

Soundeffekte 




78°/c 



o 




MEGA POWER BY O.I.T. !!!!!!!!!!! 
Street Fighter Turbo JP 149.90 

^^ Super Power League JP 199.90 
^(Hudson Soft Soccer) 

NEUEROFFNUNG AB OKTOBER IN STUTTGART 
IN SILBERBURGSTR.171 !!!!!!!!!!!!!!! 



MEGA DRIVE 

Blaster Master II 
Bubsv 

Champion Bowling 
Cool Spot 
Fl Pole Posftlon 
Fatal Fury 
Flash Back 
Formula One 
Golden Axe ill 
Indy Jones 
Jack NIcklaus Golf 
Kick Boxing 
Jurassic Park 
Jungle Strike 
Lond Stalker 
Mozln Ware 
Mortal Combat 
Nhlpa Hockey" 93 
PGA Tour Golf 1 1 
RBI Baseball 
Rocket Knight 
ShinobI III 
Shining Force 
Street Fighter II 
Ultimate Soccar 
WWFII 
X-Wen 



US 99.90 
DT 94.90 
US 109,90 
US 89.90 
US 109.90 
JP 64.90 
US 94.90 
US 109.90 
JP 104.90 
US 109.90 
US 109.90 
JP 94.90 
US 99.90 
US 89.90 
US 109.90 
JP 79.90 
US 109.90 
US 79.90 
US 79.90 
JP 109.90 
US 109.90 
JP 109.90 
US 99.90 
US 119.90 
US 99.90 
US 109 .90 
US 109.90 



SUPER NES 




Aladdin 


JP 179.90 


Ail Japan WWF 


JP 179-90 


Battiefoods 


US 104.90 


BuDsy 


US 104.90 


B.O.B, 


US 104.90 


Congo s Coper 


US 89.90 


Dragon Ball Z II 


JP 149.90 


Exhausted H. 11 


JP 129.90 


Fotol Fury 


US 104.90 


Final FIghl II 
FlS-StrlkeEogle 


JP 79.90 


US 104.90 


Formallon Soccer II 


JP 129.90 


GP-1 Roce 


US 1 19.90 


Intetn.TannlsTour 


JP 119.90 


Junglo Strike 


US 1 19.90 


Jurassic Park 


US 1 19,90 


LOST vikings 


US 104.90 


Mecnwarrior 


US 104,90 


Mortal Compot 


US 119,90 


Nhlpa Hockoy 


US 99,90 


Nigel l^onsell 


JP 124.90 


Star Fox 


US 99,90 


Stroef Combot 


US 99,90 


Super BomOer Wan 


JP 119.90 


Super WIdgeT 


US 119.90 


Tozmanla 


US 114,90 


Tecmo BaskettxjII 


US 114,90 


Terminator 11 


US 119.90 


leTrtsIl 


JP U9.90 


Tiny Toon adv. 


JP 89.90 




JP 179.90 



Mega CD 

Anetle Again 

Batman Returns 

Champion Roily 

Cyborg 009 

Dolphin 

Gfambler II 

FI Circus Race 

Final Fight 

Inxs 

Jaguar XJ 220 

kriss Kross 

Marky Mark 

Monkey Island 

Night Striker 

Night Trap 

Ninja Worriois 

Robo Aleste 

Rise ot Dragon 

Ranma 1.5 

Time Gol 

Sherlock Holmes I 

Shewer Shark 

Slipheed 

Super Segas League jp 

Sim Earth 

Switch 

Orgel 

Super NES 

JB klrig Joystick 

street FIghief II Uhr 
New Jovpod SF3 



Game Gear 

JP 109.90 ^hiJck Rock 

lie oo on i<ick&nush 

JP 179' go K'^icfiar^ll 

.B ^n"™ JurosslcPork 

^f^ ^^tS Lemmings 

US 99.90 Mickey t^flouse II 

JP 139.90 Pro Baseball 

JP 179.90 PuyoPuyo 

US 99.90 ShInobI ll 

US 99.90 Sonic II 

IP moon Super fulonaco II 

US 9990 Street Of Rage II 

US 9990 '°'^'-'^"' 

JP 139.90 

US 129.90 

US 99.90 

JP 119.90 
JP 99,90 

JP 129.90 

JP 129,90 
US 99,90 
US 99,90 
US 99,90 

JP 159.90 
179,90 

JP 139,90 

JP 139,90 

JP 149.90 



ZubehOr 
Megadrlve 

Afcodo Power Stick 

New ioypad SG8 

Genlpok 

Sonic II Armb, urir 



49,90 
79.90 
59.90 
69.90 
59.90 
59.90 
59.90 
79.90 
59.90 
59.90 
49.90 
59.90 
59.90 



69,90 
29,90 
79,90 
29,90 



119,90 
2990 
29,90 



Konsolen 

Mega CD + 6 Splele 6b9.00 
Super NES 299 00 

O.I.T. 

Order In Time 

Schiltachstr. 36 
78713 Schramberg 
Fax 23643 



Neu Super Honey Bee FX Adapter fiir Super NES 39,90 

Lieferbedingungen: Alle Spiele u. Gerc!ite ohne DT. Anieitung. Def. Ware wird repariert. 
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^^» herrscht mit eiserner 
^^^ Faust uber die Ge- 
birgsgegenden eines Fantasy- 
Landes. Nur die IVlacht eines 
weisen Magiers verhinderte bis 
jetzt die Versklavung der ansas- 
sigen Menschen. Als er seine 
IVtacht mehr und mehr schwin- 
den sielit, fahndet er nacli einem 
muttgen Schuler(Euch!), derdie 
ewig wahrende Schlacht fort- 
setzt. Doch bevor der IVleister 
EureAusbildung beenden kann, 
fallt er einem damonischenHin- 
terhalt zum Opfer. Seine letzte 
Kraft benutzt er dazu, die Ausge- 
burtderHolleindenStrudelder 
Zeit zu bannen. Jetzt tretet Ihr, 
der First Samurai ^ui den Plan, 
urn den Gebieter der dunklen 
Seite der Macht durch die Epo- 
chen zu verfolgen, Ihr packt Euer 
Katana-Biade (Samurai-Schwert) 
unddurchstreiftdieinalleRich- 
tungen scrollenden Levels nach 
mystischen Runen. Treibt Ihr 
funf davon auf, ruft Ihr an der 
Brutstatte der Damonen den je- 
weiligen Stage-BoB zum Duell. 
Unterwegs lest Ihr magische 



werden 



'rifniTrri' 



Glocken auf, die Euch den Weg 
iiber schier unQberwindliche 
Hindernisse wie Wasserfalle 
Oder Feuersbrunste zeigen. Set- 
zen Euch die Zombies, Fleder- 
mause und anderes Getier hart 
zu, frischt Ihr Euren Lebensbal- 
ken mittels teilweise gut ver- 
steckten EBkorben wieder auf. 
Im Laufe der Gefechte stolpert 
Ihr offers uber antikeAmphoren. 
Sie farben sich bei Beriihrung 
grun: Damit beamt Ihr Euch via 



Knopfdmck direkt zum letzten 
eingefarbten Krug zurLick, falls 
Gefahrim Anting ist. SinktEuer 
Energiebalken in Form eines 
menschlichen Unterarms auf 
Null, verliert Ihr zwarEureKlin- 
ge, habtdafiiraber wieder voile 
Lebensenergie. 






Die Kombination aus Ru- 
nensuche und Schlitzat- 
tacken bereitet anfangs 
noch eine gehorige Portion 
SpaR, da der erste Level 
sich schon verwinkelt pra- 




\ht schlagt Euch mittels Klinge und Magie durch die mittelalterliclien 
und futuristischen Levels 



Sammelt Ihr eine Glocke auf, 
gehort ein griiner 
Laser zu Eurem Repertoir 



sentiert. Vor allem der ge- 
niale 'Haileluja'-Jingle, 
der zu jedem gefundenen 
Naturalienkorb ertbnt, ver- 
breitet Laune. Eine War- 
nung jedoch: Schon die 
Sctilacht gegen den ersten 
Endgegner gestaltet sich 
hollisch schwer. Ich habe 
dieBefiirchtung, daRlhralt 
und grau werdet, bevor Ihr 
den zwei Drachen ohne 
Cheat-Modul das Lebens- 
ticht auspustet. Auch die 
Animation des Helden laRt 
zu wunschen iibrig. Im 
Sprung errnnert der Samu- 
rai aufgrund seiner Bein- 
haltung eher an Charlie 
Chaplin als an einen hart- 
gesottenen Krieger. Die 
Zeitangaben der Stages 
weisen zudem einige Un- 
gereimtheiten auf: Laut 
Modul spielt der erste Le- 
vel anno 1730, Ihr schlagt 
Euch aber mit Hdhlenmen- 
schen und antiken Stein- 
skulpturenherum. Diewei- 
teren Level bauen dann so- 
wohl grafisch als auch spie- 
lerlsch deutlich ab. Der 
Sound konnte allenfalls 
dem Gedudel in der nahe- 
gelegenen Kaufhauskette 
Konkurrenz machen. Die- 
ses Modul miiBt Ihr also 
nichtunbedingthaben. rk 



Spieletyp: 

HersteMer: Kemco 
Testversion von: Mitsui 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 



Geeignet fiir: Fortgeschrittene 

unci Profis 

Preis: ca. 130 Mark 

63% 
Grafik 

52% 
Musik 

67% 
Soundeffekte 



'J 







la 



SPIEL- 
SPASS: 



59% 



i°aHfa93 
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Als Cyberblondie mil Feuer- 
melderkittel durchstreift Ihr die 
Labyrinthe des Forschungslabors 



Beam IVIe Up 

jj OJiiJJ 




(TV 

^^Hl ciph mit ^ 



ie Wissenschaftler 
der Zukunft arbeiten 
aneinemProjekt.das 
sich mit Materie-Transport von 
einem Ortzum anderen beschaf- 
tigt, also praktisch das gute alte 
"beamen", wie wir es aus dem 
Startrek-Epos kennen. Doch die 
Kommunikation mit dem For- 
schungslabor reiBt plotzfich ab. 
Man nimmt an, da[3 aufierirdi- 
sche Eindringlinge durch eine 
forschungsbedingteStbrung ins 
Labor teleportiert wurden und 
nun dort das Kommando uber- 
nommen haben, urn sich die 
Forschungsergebnisse zu Nut- 
zenzumaclien. Oermitbioelek- 
tronischen Implantaten ausge- 
stattete Agent Logan scheint der 
geeignetstelVlannzusein,um in 
das Gebaude einzudringen, die 
Eindringlinge auszuschalten 
und die Wissenschaftler zu be- 
freien. Ihrerkundet in derRolle 



des Logan ein Labyrinth von in 
3-D-Grafik gehaltenen Levein 
aus einer "Schrag-von-oben- 
Ansicht". Auf jedem Stockwerk 
des Labors muBt Ihr Autgaben 
und Puzzles Ibsen, um die ver- 
siegelten Turen zum nachsten 



Stock dffnen zu kbnnen. Hin und 
wieder ist es sogar ndtig, einige 
Level zurijckzugehen, um dort 
vorher Unlosbares zu eriedigen. 
Die Ebenen wimmein naturlich 
vorEindringlingen verschieden- 
sterArt.lhrbeginnt das Spiel mit 
zwei Watfen. Insgesamt kbnnt 
Ihr biszu funfzusatzliche Wat- 
fen sammein, die sich durch un- 
terschiedliche Streuung und 
Wirkungsweise voneinander 
unterscheiden. In uber das ge- 
samte Laborareal verteilten Oa- 
ten-Terminals kbnnt Ihr nutzli- 
che Informationen uber die Ali- 
ens einholen und eine Karte der 
jeweiligenEtageergattem. 





Das am Gauntlet-Pr\nz\^ 
angelehnte, mit einer grif- 
f igen Story versetzte Modul 
iJberzeugt in erster Linie 
durch beeindruckende Gra- 
fik. Euer Auge wird mit ei- 
ner groBen Detailfulle, vor- 
zuglichen Animationen und 
geschickter Farbwahl ver- 
wbhnt. Die "Videosequen- 
zen" aus den Terminals 
lockern das Leveldurchstb- 
bern auf und sorgenfiir in- 
formative Abwechslung. 
Das Waffensystem ist gut 
durchdacfit und vielseitig. 
Bestimmte Gegner kdnnen 
z. B. nur mit einer Art Waf- 
fe ausgescfialtet werden. 
Argeriich ist, daO Ihr nach 
den relativ schnell ver- 
braucfiten Continues Oder 
nacti Aussctialten der Kon- 
sole das umfangreiche 
Spiel komplett neu begin- 
nen miiOt. Eine Batterie 
Oder ein PaHwortsystem 
werdet Ihr schmerzlich ver- 
missen. Da die Puzzles 
nicht so knackig sind, daft 
Ibrauch mit Action Replay 
noch genug zu tun hattet, 
empfiehit sicb das anson- 
sten gute Spiel nur fiir Ge- 
duldige. fh 



r^ 



Spieletyp: 

HerstellerJalecQ 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 



GeeignetfiJrEinsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis:ca. 120 Mark 

797o 
Grafik 

62% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 




Unier Zuhilfenahme der Terminalkarte stellt Ihr Euch der Aufgabe, 
die Erkenntnisse der Wissenschatt zu retten 



SPIEL- 
SPASS: 



69°/< 



o 
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SNE5 NEO 



'3D Fcotbnll' u< 

3{ouiiI!duI i\ 

<-PUTEI jlBiPItl 

7lli Sagi 111 

IdlDNiliPlAtPIiD 

«iDtPT[< I. us/ip Splele 

KtlMl ai 

Um 3 dl 

Ktio I hi t^rO'Bol ill 

Mni n Pitdfllot us 

Atoddrn ui 

lUl ol Fighting I ui 

Arl of FIghling 2 ui 

Arly lighlFoot u; 

AtlaiK dl 

B. Walth Colltge FDDlb. us 

l,O.B. dl 

IsDilball in 

luhs) dl 

Cullnanlo i it-iis 

Oiuck tgill dl 

Oliiin X in 

(l^fllgMet HI 

a«)iHlii ui 

(•bra (ommiind di 



!9,?i 



79, 9S 



(9,95 



(4.)S 



7*.9S' 

l«,9S 

69,95 
1S?,9S 
ll9,fS 

t.V. 

119,95* 

\.l 

i.V. 

119,9J- 
I19,9S- 
i.*. 

119,95- 
i.V. 



1!9,!5 



69,95- 119,95 



131,95 

139,95- 



U9,9S- 
H9,9S 
t9,9S 
1^9, 9S 
H9.9S 
1J9,9S- 
1J9,9S- 
!39,9S' 
139,95' 

139,9S- 
I39,9S 
1.9, 
129,95 
I39,9S- 
I39,« 
IH,9S 
I39,« 

l-», 
I39,9S- 



«9,9S 



3D0 
itfi. 



399,95 
419,95- 



139,95- 



Mortal Combat 

3ni 13 9 til High Nddh liir Siieeilighter, wtm ifEigiitQe Kiinluieni Uoiial ConilKii mllweii 



GB 79,95 MD 139,95- CD i.V. 
SUES 149,95- GG 89,95' 



CangoiCopti ui 
(aol5|iol din 
(r«li n'Bufn ui 
Cjrbtinatgi dl 
Daffy Dulli. UI 
Daviifup us 
DiniDiauri loi Hill ut 
Drc[ula ui 
Dune I ui 
DungeDnmDilai u^ 
Empire Siiihei Bitk ui 
Equinu. ISoliliH 2J |p 
Evo M 

F-lSJItlbaEuglt u% 
H t\ 
Falal Fuiy I dt-ui 

FdlDl Fuiy I dt 

Fin. FtmlntyMvil. au«!1kii/ill 

Final Fan iDiy 1 ui 

Final Fanlniy 2 ui 

Firal Fanlmy 3 \n 



I.V. 
IM.9S 



119.95- 



I39,9S 
139,95- 



139,9S 
139,95' 



Stpl. 



119,95- 
119,95- 
1!9.95- 139,95- 139,95' 



69,?5 



i9,-95 



84,95 
84.95 
84,95 
89,95 



19, 



179,95- 

109,95- 

139,95 

i.V. 



134,95- 
!.V. 



.V. 
li9,9S 
t.V. 
159,95- 
149,95 
!49,9S 

139,95 

I.V. 

ID 9,95- 

141,95 

LV, 



31?,f5 
4».t5 



Final Fantasy Legend 3 



5aS9,95.,.SH£Si.¥. 



GB 89,95 



SNESi.V. 



RnolFighl 1 ut 


, 


11*,9S- 


139,95 


139,91 


Final Fighi ? jp 


- 






99,95 


Flsihboili dl-uj 




119,95 




l39,tS- 


flinliignei dint 


79,« 


119,95 




119,95' 


GcunlEtd 4 us 




i;9,95- 






(•aniial Chooi m 




159,95- 


139,95- 


i.V. 


Cetf! VI 


69,95 






139,95- 


Cogll'snp UI 








139,95- 


HDidbnll 3 ut 




l!9,9i 




I.V. 


HumDnt ui 


69,95 


l?9,95 




139,95- 


Ininili; ui 




149,95- 




149,95 


JadNkhbuiGoll dl 




129,95 






JaguDrtJ7iD dl ut 




i.V. 


139,95 


i.V. 


lamciPandtabaid dl 




119,95 




mK 


Jlmm^ Cdngri lennil dl 


69,95- 


i.V. 




139,95 


JaaMonlonii FuDlball 3 ui 




139,95 


139,95- 




JiihnU<iddenFiaoiboll93iis 




I1S,95 


139.95- 


139,95 Ok 


JOCBOAID Slttilliglilir ICopum) 




l.¥. 




139,95 


JOfPtQ dl 




49,95 




49,95 159.95 - 


lunglBSlilkl dl 




119,95 




l,V. 



JullHS.lt Poik «i 
(ing Ailhnii Wtild dl 
(IngallloallBii: dl 
lingi Ouell 5 us 
LiiiidiillkBf UI 
Inslltioil dl 
Ugflctd [lb 



6B MD CD SNES KEO 3D0 

69,95- 119,95 i!9,95- IJ9.9S- Nor 

U9,9S 

i.V. i,V. 3H,)S 

139,95" 
• 149,95- 

299,95 
U9,9S- 



3D0 



Ab Uillc SiplembGi wild dieWundcibnsolE 300 ni; Impirl zur VerlUgung ilshan, 32811 
Riik-Pioioisoi, I2,i MHi. 2 USylc RAM, 16, f Mic loib^n gleicliieille boi slnei Aulloiuni 
nun G4D 1 4Ba Bildpunkltn, (O-Laiifwetk. Uoi nbthile Jnliilnnend hoi bsgunncn.. 



leinminiii I dl 
lightning Fdiis hi 
lord ol ike Rlngi us 
iDitVikingi dr 
ModDngMiCieE ui 
Uagii lahman Slim Dujib l 
Moiio II milling df 
Uniin Wmi dl 
Ug{|i Hamti u! 
Mtgii tsMiiniii dl 
MtgoMon 3 us 
MiiktinMogicalQueil dl 
MiilifsWailduf... dl 
Hint Mdthi nit di 
MIGlf us 
Mighl I Megii 2 us 

MtnktT lilund I in 
HsiTDKomboi dl 
Mulinl ItngciE Faelbsll dl 
MVP FEDlhall UI 
HEO GtO Pal u. >GB 
HFl Fodlbol! UI 
HNIPikHDilier 93 dl 
HigilUancillGP ui 



119,95 
129,95- 

I.V. 
119,95' 



139,95 



J9,95 



79,95' 



119,95 



030/694 60 43 

HI, .VI- 1 S..ill h Vcrs;iiidlclci()n S;imiiiL'lniiniiiicr 

Spielneuheifen am Ifdn. Band: 030/694 41 56 
Fax-Line: 030/694 42 56 



Deutschlands 
groBter Shop fiir 
Video- und 
Computergames 



GB 



Siwir 5hark m 
ihulllhwinr HI 
Shanghai ui 

Sliinig in tliB Dai kneii ui 
5hiniiig Fpiii I dl 
Shingbi i dhjp 
5hotk Wort 111 
5llphMd ip 
5im An! jp 

SlinOiv dl 
5imEDilb ui 
JNEStONzil Joypad us 
5N[i Infigiglpsd 
5ri[S>l lovpoc' dl 
5N[5j'MiiiiDt1 loyppd dl 
Soniil dl'Ui 
Soiiirti! Klngdam ui 
5oi<hed Eotih ui 
Soul Elaiii UI 
SiDiTiekHiil Geniralliin 
Smfoilalng) dl 
SitlloiFire us 
SliHliigklei2Iuiba dl 
Si nils of Ruga 2 dl 
Slilkd dl 



69.)S 



MD 


CD 
139,95 


SNES 

1*9,95 


119.9S- 


139,95 


139,95 


139,95 






119,95- 


149,95 


199.95 




i.V. 


109,95 




I.V. 


149,95 
349,95 
129,95 
199,95 
W9,95 


99,95 


129,95' 




129,95' 




14995 


i.V. 


i.V. 
139.95- 


1?9,9S 


139,95- 


t.V. 


I39,9S 


99.95 






i.V. 




139,95 



NEO 3D0 



Oki. 



Dkl. 



Super Mario Collection 

Die 'Tom NES biVdnnitn Super Mnrio I - 3 und Supei Uoiio II5A mi! einsi lonitviilliii 
Coiliidgt Forbundsounditchrrailiaiil ItBil-Hi - '■ ---^- ■■ J- - ■ ■ ' 

SNES i 09,95- (dt) 



Ultimate Soccer 


Di'r!Jaiii?k^r Piogmmin, undci 

.ii.i '..nni Unii\i',niii Pii >ii Q 


^IJminl lot 


^mRnyn 


iwiiwMJiwHMjIli 


LiUi J''Q|]S MD^ininEn DI'. ZU D Jt"C'C' Lmcyu LfiP>Ej HiLHtfM uiiii uuil yitHIIIGlHy ULI7I UtII 

ka^i^ii iDO^i^ cm Gmnd. -lich cxUa Iue dism^ leil cin Ucgn Drive [irruiEhdlQn 


GG 89,95- 


MD 119,95* 


Niglil Trap dl 




129,95 




Oticrolion Logii Bomb us 






139,95- 


PDiadus dl 


69,«5 




119,95 


PGA Golf i dl 




119,95 


P.V. . Okl. 


Piialoi Co I'd US 




t!9,9S- 


149,95- 


Plorii Monogij dl 




i.V. 


119,95- 


Plok UI 






139,95- 


pMky t Boilfv UI 






139,95 


Pollirgoy ui 




129,95- 


i.V. 


P^^t dl 


79,95 




149,95 


Pifilml dt 




U9,9S 


169,95' 


PoninoDtii ui'dl 




109,95 


149,95 


Printi ol foisiD dl 


(9,t5 


i.V. 134,95 


139,95 


PID PaUfii Tbtotie olOp ui 




iV. 


159,95- 


Puggiy us 




129,95- 


LV. 


Mype3 jp 






159,95- 


1. (Icmtns tuicboli us 


69,95 


129,95- 


139,95 


Koilmd Tytoon as 




iV. 


I49,«- 


tiSEif tht Oiogon ui 




139,95- 




taod Rosh 12) gi 




69,95 


Okl. 


>. NlgfUdt.. dl 




139,95- 




Roikn'loll lacing ui 






139,95' 


luosobci -us 






149,95- 


5Dmu[oi5hoKdD«n ui 






4J9.95' . 


SEGA CD'IOM lint 7 CD's dl 




899,95 




SEGA CD'IOU } dl 




in 




Sungpliu t ui dl 




i.V. 


159,95' 4!9,9i 


Sensible SocEtr dt 


i.V. 


129,95- i.ll. 


I.V. 


Sepiiniiion IHumon) jp 






I!9,95- 



Supii Aleiii ui-dl 




119.95 


139,95 


l«,9S 


5upii Bmtboll 2D70 ira 




1»,9S- 




1(9,95 


5upii Bombtiniiin us-dl 


69,95 


i.V, 




119.95' 


Supir Family I«nnis jp 








159,95' 


Supit Foimolitin Siidti 2 \f 








129,95 


5upii Moiio (allrdtondl 








109,95' 


5upfli Moiio land Z dl 


69,95 






i.V. 


5upBiOIIRDDd2 us'dl 








H9,95' 


Supsi Piobniocioi dl 


6995 






1:9, 9S 


5upB( Sidr Wiik dl 










Supgi Slop Shoi UI 




i,V, 




1^9,95 


Supoi !l<ii Won dt 


79,95 






149,95 


5up«r lu<ii(on ui 


69,95 


i,v. 




119,95 


Supei Widgtl us 








139,95- 


Syvoiltn u! 








139,95' 


Toimo Clash us 




119,95 




i.V. 


Taimo HBik ioiktlhull us 


69.95 






149,95 


loimo Suptrbowl ui 


69,95 


119,95- 




139,95- 


rerminnlar 7 dl/ui 


69,95 


119,95 


139,95' 


!J9,95- 


Thundiihovk 30 vi 






139.95' 




Timt Gail d' 






139,95- 




Tlnr Tflani 1 d*! 


69 9S 


119,95 




139,95 


lolol Ellipit US 










TroddltM UI 


I.V. 


i.y. 




139,94- 



299,95 



399 



1,95 



Dkl. 



i litr 5IIII0 lieFtrhure Spitle Software /um .Aiifas,sen. 

Berlins ghillles Lager ■ Himmlische Preise 

und iiiilllitiRT Sen ke Prnbieren und Staunen. 



Twin Etc dl 






139,95" 


lllllRia6 fls 






149,95- 


llllillHllO SUKtl d> 




119,95- 




Vtevpoinl dl 








Warning I us 




119,95 




Wing Comnndii 1 dl 




i.V. 


i.V. 149,95 


WlngCom.SxxtMisi. 1 us 




i.9. 


i.V. 139,95- 


WilBidlJ IIS 


(4,95- 




179,95- 


Wcild Buildiis Ini. us 








World Htmts(21 \t 




135,95- 


199,95" 


W1NF WiBSllIng 1 vs-di 


69,95 


99,95 


139,55- 149,95 


WWFmBslllng2I.RiilnlilB dl 


69.95 


139,95- 


149,95 


I'Meu dl 




119.95 




Voshici Cuckli UI 


69.95 




139,95 


leldi uS'dl 


79.9! 




109,95 


ZomblBs ... UI 


I.V, 


I.V. 


149,95- 



549.95 



Okr. 



479.95 



IP s |apanli(h, in = gmailkgnlKh, dl ^ dtulsiht VeisiO'n 



PC + it-tAiiigatt<- + CD-ROMi + -« + A,tori-ST 



ir H X 



I 8 I I ( p i e I e 



R 



eB)pjelef++ 



Handleranfragen erwiinscht! 



Hiirmlistlie Shops m\\ in Enter Nob? Wit sucfien Gestiioflspotlnei, 
Filiolleitei und lauinliclikeilei in alb tJEulsthen GidSsIqijIbd. Habl Ihr 
inleresse ineinem eiJlhbsigen leuni u DibellBn. wendel Euih bitle on 
u.g. Adiesie iltifiDDen werdsn disktel beiioode!l. 



U\e Pteise verstehen sich ok Veisnndpieise. inklmive HeliiwertslBUBil Ladenprese variiefeii, ladenveikaiif ist leidei mil holietefl Koslen ifeibundBn. Wir bitten urn fuet Vetsliindnls. Ifrliimet und Pteisondetungen sind woibebailen. Die Preiw sird 
gijllig. solange jnsei VoitdI tekbL Bis 100 DM Bnlellweil beiechnen wit 10,50 DM Vetiandknlen, bH 200 DM: 6,S0 DM, bis 300 DM; 4,50 DM, bis '400 DM: 2,50, daiiibet isl dei game SptiO ilmson&t. PnMxpaes^ sowie UPS-Air ko^en 8,00 DM 
melit, SiclieiheitskaflDn +3 DM, Diskellentesl +3 DM. Bei VotkiKse -SHX Vetsandkoslen, ob 200 DM Versandkoslenftei. Det tenmA etblgl wnhlwelse mil Cos! odet UPS, zum glei{l)en Pieis! Wii gewohien ouf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARAHTIE. 
Aul SEGA-, HIH7END0-, und NEO GEO-Fio^ukle sogot 1 Jahi Garantie. AllGidings wird keine Haftung liii die Kotnpolibililat det Cuttn'dgej + Adaplet iibetnoinmen. Unset Antufbeantwotlet lit immer, wenn wir tTrai nitiil da sind, Ftit Eutb geschullel. 
MilSletncher gekennzelcbnete Videogames woten bei Anzeigenjihlufl (19.8.) noth nlihl tleferbitt, sind obet Inzwis^hen (wenti pu{iklti{h!) eingeltoffen. Seid Iht In Betlin odei Hambutg, besutfil bille unseie laden. Esgelten die AGB det TrauinFflbtik. 



MJttenwalder StraBe 47 • 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrofie Versondzentrole und Softworelempel 



(nuf Laden- 
talefoni 



Osterstrafie 50 • 20259 Hamburg • Tel.: 040 - 490 83 94 

300m vom U-Bhf OsterstroBe - Softworetempel 





USA VS. 
GERMANY 



^M^ jas mich schon 
^^^^seit langem in- 
w^Cr teressiert, i$t, 
Ob Ihr Eure Module auf 
einem deutschen Super 
Nintendo spielt, Oder ob Ihr 
ein Super Famlcom ver- 
wendet. Lohnt es sich 
eigentlich, solch ein Im- 
portgerat zu kauf en? 

Frank Schllneimann, Oelde 

Wir testen unsere Spiele mei-' 
stens auf dem Super Famicom, 
da viele Spiele erst als Import 
erscheinen. Naturiich haben wir 
hier in der Redaktion auch ein 
deutsches Super Nintendo, auf 



Wegen der riesigen Flut an Post 
fehlte mir leider die Zeit fur ein neues 
"Ruben-Foto" mit 'nem neuen Hair- 
styling anzufertigen. Deswegen 
bletbt mir diesen Monat nur die 
Moglichkeit, ein Bild meines neuen 
Assistenten zu verwenden. 

Mapkt&TechnikVeplagAG 
d a k t i n 




tmtm 



MAIL-0-MANIA 
Hans-Pinsel-Stp.Z 
85531 Haar/Miinchen 




dem wir Pai-Moduie testen. Ob 
Du Dicli fur ein ameril<anisches 
Oder ein deutscfies Gerat ent- 
scfieidest, liegt einzig und allein 
daran, ob Du hauptsachlich ja- 
paniscfie und amerikanische 
IVlodule spielen mbcfitest, Oder 
ob Du eine Vorliebe fur die deut- 
schen Versionen fiast. 



STIMMUNG 



ei sieben von 
zehn Spielen fiirs 
Mega-CD, die Ihr in 
VG 9/93 getestet habt, sind 
die Wertungen fiir die Mu- 
sik iiber 90 % hoch. Das ist 
Ja wohl noch nie dagewe- 
sen. Wie erklart Ihr diese 
"Muslk-Classics"? 

Annlck Buckowitz, Dlttelshelm 




..es geht noch billiger ! 

0021-51 34 01 



3 

a 
n 



Aero the Acrobat us. 123.95 

Alien III us. 108,95 
Andre Agassi Tennis us. 1 19.95 

Arcus Odysscc us. 1 24 .95 

Art of Fighting us. 139.95 

Asterix tfi. 124.95 

Back to the Future II Vorb. 

Baseball 20/20 us. 124,95 

Battle Blaze us. 109,95 

IJatllc Cars us. 119.95 

Blues Brothers us. 113,95 

Boxing Legends us. 119.95 

Bubsyus. 116,95 

Bulls vs. BiHzcrs us. 74,95 

Cacoma Knight us. 89,95 

Caesars Palace us. 1 1 9.95 

Clay Fighlcrus. 134.95 

Ciay Mates us. 117,95 

Cool Spot us. 119,95 

DalTy Duck us. 124,95 

Dead Dance us. 129.95 

Death Bread us. Vorb. 

Dennis the Menace us. 126,95 

Desert Strike us. 84.95 

Draculaus. 107.95 

Dungeon Master us. 128,95 

E.V.O. us. 119,95 

Evolution us. 129.95 

Family Bogus. 104.95 



Family Feud us. 
Final Fight II us. 
First Samurai us. 
Goof TrHop us. 
llarley's Adventure dt. 
High Impact us. 
J, Cnnnnrs Tennis dl. 
.Jungle Strike dt. 
.lurrasic Park 
Kawasaki Caribbean us. 
Lamhorgini Chall. us. 
Lord of Rings us. 
Lost Vikings us. 
Magic Johnson SSD us. 
Mario & Wario us. 
Nlario All Slars us. 
Mario is Missing us. 
McchwHrrior 
Mortal Combat dt. 
NBA Tccmo Daskelh.us 
NFL Football us. 
NIII,I*A Ice Hockey us. 
Nigel Mansel Race us. 
Operation L. Itnuib us. 
P.T.O us. 
Pierre Ic Chefdl. 
Pirates (iold us. 
Plok us. 
Pockv & Kflckv us. 



114,95 
114.85 

99,95 

128.95 

99,95 

109,95 

108,95 

129.95 

129,95 

99,95 

1(19.95 

123,95 

108,95 

159.95 

Vorb. 

129,95 

114.95 

119,95 

134,95 

118,95 

Vorb. 

69.95 

125,95 

127.95 

139,95 

128.95 

Vorb. 

124.95 

108,95 



Pop n'Twin Bee dt. 124.95 

Powermonger dt. 118,95 

0-Bcrtus. 114.95 

Rediine Fl Racer us. 109,95 

Rock & Roll Racing us. 119,95 

Rocky Rodent us. 119,95 

Rocky/Bullwincklc us. 113,95 

Run Saber us. 125,95 

Seventh Saga us. 134,95 

Shadow Run us, 1 18,95 

Sl»p Shot Iceliockcy us. 114.95 

Sonic Blastmnn us. 99.95 

Spanky's Quest dl. 119,95 

Spell Craft Its. 117.95 

Starfox us. 114.85 

Street Combat us. 109,85 

Streetlightcr II Turbo 135.95 

Strike iTagIc 109.95 

Striker 129.95 

Super Batllclnads us. 1 18.95 

Super Bomberman dt. Vorb. 

Super Conllict us. 108,95 
Super Jnmcs Pond H us. 114.95 

SupcrOlTRnad II us. 119.95 

Super Swivdl. 138.95 

Super Valis IV us. 108.95 

r-2 .ludgement Dav us. 122,95 

Tazmania us. " 108,95 

Tecmo Super Bowl us. 134.95 



Top Gear II us. 123.95 

Troddlers us. 109,95 

Tuffn'Nuffus. 127,85 

llltimntc Fighter us. 129,95 

Untouehables us. 127,95 

tItopiHus. 11.5.95 

Vegas Stakes us. 99,95 

Wicked 18 119.95 

Widget 118.95 
Wing Commander II us. 1 19.95 

Woircbild us. 109,95 

Worldllcrosus. 159,95 

Yoshi's Cookie us. 99,95 

Yoshi'sSafnrius. 95,95 

Zombie us. 124.95 

60 Hz Adapter 49.95 

Ruft an: 0921- 51 34 01 
Mo-Fr. 11-20 Uhr 
Sa. 10-14 Uhr 



An- u. Vtrkiiur von gebriucht«ii Modulcn 

Vorb - Vnrbcslcllung mbglich Liefeihar nh 

Okliibcr/Novcmber 0} 

dt ' (Iciilschc Version 

us = amerikanische Version 

Imporlspidc ohnc dl Anieilung. Umlaiucli M 

ausyesthloiicn Unvcrbindliche Preis- 

empfchlung solanKe Vorral reichl Picise iiu], 

UrS-NN-'/ersamrinbaber der Firma 

TRAIini.INK isl AiexaniJer Sprung. 



TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402 



ixisimiQ0Qo 



Liebe Annick, erst einmal ein 
herzliches Danke an Dich, da 
Du eine der wenigen weiblichen 
Leserinnen bist, die uns einen 
Briefschicken. So, jetztaberzu 
Deiner Frage; Die Musikbewer- 
tungen sind deshalb so hoch, 
well die Melodien unheimlich 
gut zu den Spielstimmungen 
passen. So ist beispielsweise 
die langsame, tragende Musik 
bei Ecco The Dolphin derart 
faszinierend, daR Itir Eucti nur 
nocti diesem Spiel tiingebt und 
Eure Umwelt nictit mehr watir- 
nehmt. Die Musik ist fast sction 
ein wenig mit sptiarischen Me- 
ditationsklangen zu verglei- 
chen. Sction wegen dieses 
Spiels konnte man sicti die 
Ansctiaffung eines Mega-CDs 
uberlegen, 



FRECHHEI 



09 ^ m gleich zur Sa- 
jf^Jw che zu kommen: 
9f%0^ Der Drief der Tur- 
bo-Gang hat mich etwas 
verargert. Ich gebe gern zu, 
dan ich das Turbo Duo fiir 
eine gute Konsole halte 
und des ofteren staune, 
was man aus einem 8-Biter 
noch alios herausholen 
kann. Die Behauptung, daR 
es sich helm Mega Drive 
Oder Super Nintendo urn 
eine Kinderkonsole han- 
delt, ist jedoch eine bo- 
denlose Frechheit. 

Jens Christiansen, Heme 




SCHOCK 



It der Sep- 
tember- 
ausgabe 
habt Ihr mir einen 
Riesenschreck 
bereitet. Schon 
auf der Titel- 
seite war der 
NamemeinesLieb- 
ilngs-Gerates nicht 
mehr zu finden! Habt 
Ihr den Lynx jetzt end- 
gijltig fiir tot erklart? 
Ich besitze auBerdem 



noch einen Game Boy und 
ein Game Gear. Trotzdem ist 
der Lynx immer noch' mein 
Favorit. ich weiB zwar, dal) 
es fiir den Lynx nicht so vie- 
le Spiele gibt wie fiir ande- 
re Handholds, aber meiner 
Meinung nach hat es alio 
anderen Systeme dieser Art 
geschlagen. Noch eine Fra- 
ge: Gibt es einen Compu- 
terladen im Kreis Kleve, bei 
dem Ich Lynx-Programme 
und Zubehdr finden kann 
und gibt es eigentlich kei- 
ne Neuheiten uber den 
Mini-16-Bitter? In der letz- 
ten Zeit finde ich gar keine 
News mehr? 

Arnoud van Spaandonk, Holland 

Eigentlicti tiast Du Dir Deine 
Frage ja sction selbst beantwor- 
tet. Da Du arge Pobleme.zu ha- 
ben scheinst, einen geeigneten 
Handler zu finden, der Deine In- 
teressen vertritt, ist die Nactifra- 
ge nacti diesem wirklicti guten 
Gerat oftensictitlicti nicht metir 
die GroBte. Wie die Lage in 
Holland ist, kann ich Dir leider 
nicht verraten, hier in Deutsch- 
land sieht es aber echt mager 
aus. Ich kann nur immer wieder 
betonen: Sobald wir Neuheiten 
irgendwelcher Art uber Dein 
Lieblings-Handheld bekom- 
men, seien es neue Programme 
Oder neues Zubehor, werden wir 
Dich sofort informieren. Leider 
glaube ich aber, daR Du Dir 
keine zu groBen Hoffnungen 
machensolltest. 
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j§ est Ihr eigentlich 
^f Eure eigene Zei- 
#^^> tung auch 'mal 
durch, he? Habt Ihr in Aus- 
gabe 9/93 auf der Seite 29 
nicht bemerkt, dafl die Na- 
men der Street Fighter 2 
Kampfer vertauscht wur- 
den. Der Oberboss M. Bison 
sollte Vega heiRen, dafiir 
hat Vega den Namen des 
Boxicampfers bekommen. 
Schamt Euch! 

Florian Lindig, Farchant 



Hallo Florian, 
Oubistnichtdereinzige, 
der diesen Tausch bemerkt 
hat! Die Losung der Verwechs- 
lung ist ganz einfach: Bel der 
Automatenversion werden die 
Namen anders verwendet als 
bei der Super Nintendo- 
Version. Aus diesem 
Grunde ist der Fehler 
(dereigentlichkeinerist), 
nicht durch uns entstanden. 



CLUB POWE 



^^^yier sind die er- 
^^0^ sten Adressen 

^^r der Clubs, die 
sich bis jetzt bei uns ge- 
meldet haben: 

Nintendo Games Maga- 
zin, Rene Hoppe, Leipziger 
Str. 16, 56075 Koblenz. Ge- 
gen Einsendung eines 
FUnfmarkscheines erhal- 
tet ihr das neuste IVIagazin 
mit Tests und News aus der 
Nintendo-Szene. 



Als nachste Adresse ha- 
ben wir den Nintendo User 
Club, Tobias IHarker, Stetti- 
ner Weg in 44625 Heme. 
Dort erhaltet ihr Einblick in 
die Zocker-Szene des Ruhr- 
gebiets. Auch in 51379 Le- 
verkusen wird gespieit. 
Dort findet ihr den SGSC 
(was immer das heiBen 
mag), Stefan Margenfeld in 
der Sandstr. 79. 

Alle weiteren Anschrif- 
ten werden selbstver- 
'standlich von uns verof- 
fentlicht. Also schwingt 
die Griffel und genehmigt 
uns einen Blick in Eure 
Club-Aktlvitaten. 



TERROR 



^M^ jenn ich Eure 
^^^^ Tests durchle- 
"^ se, falit mir im- 
mer wieder die unter- 
schiedliche Flagge Ins 
Auge. ileiBt das etwa, dal) 



ich fiir die einzelnen im- 
port-Versionen einen Ad- 
apter benotige? Lauft so 
ein US-Spiel auch ohne Ad- 
apter auf melnem deut- 
schen Super Nintendo? 

Marco Soncup, Steinau 

Leider bendtigst Du einen Ad- 
apter, urn dielmportversionenzu 
spielen. Dieser ist dazu ndtig, 
die Sicherheits-Chips sowohl 
im Modul, als auch in der Kon- 
solezu uberlisten. Urn das Spie- 
len von Importmoduien auf dem 
deutschen Super Nintendo zu 
unterbieten, hat Nintendo diesen 
Chip in die Konsole eingebaut, 
der nur mit einem entsprechen- 
den Gegenstuck in den Modulen 
funktioniert. Um dieses zu uber- 
brucken, nehmt Ihr einen 
Adapter, auf den Ihr sowohl 
ein deutsches. als auch japani- 
sches Oder amerikanisches 
Modul steckt. Somlterfolgt die 
"Sicherheitsabfrage" uber das 
deutsche Spiel, zum Einsatz 
kommtaber das Import-Game, 



Wirversenden Import-Games. Schnell &topaktuell. 

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei unsi 



SORCERES KtNDOM 119,- 

AMAZING TENNIS 109,- 

BATMAN RETURN CO 99,- 

CYBORG JUSTICE 99.- 

BLASTER MASTER 105.- 

FLINTSTONES 109,- 

AEROBIZ 129,- 

RISE OF THE DRAGON CD 109,- 

JUNGLE STRIKE 119,- 

JURASSIK PARK 109,- 

FATAL FURY 1 19,- 

FUSHBACK 12 MEG 129,- 

TIME GAL CD 99,- 

GLOBAL GLADIATORS 99,- 



MICRO MASHINES 99,- 

X-MEN 99.- 

COOLSPOT 109,- 

BRAMS STOKER'S DRACULA 1 19,- 

JAGUAR XJ 220 CD 109,- 

OUTLANDER 99.- 

F 15 STRIKE EAGLE 119,- 

MORTAL COMBAT 129,- 

STREET FIGHTER 2 CE 139.- 

PIRATES GOLD 1 19.- 

ROCKET NIGHT ADV 109.- 

SHINING FORCE 119.- 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 99,- 

BUBSY 109,- 



MD CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN. ALLE NEUEN ROLLENSP, AUF LAGER 

ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER 599,- ALTE VERS.) 
SUPER NINTENDO, alle neuen LIS Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 



ROCK & ROLL RACING 119,- 

BATTLETOADS 119,- 

ALIEN3 119,- 

SHADOW RUN 129,- 

BUBSY 119,- 

BATMANS RETURN 109,- 

POCKY & ROCKY 119,- 

BOMBERMAN 93 & ADP 159,- 

CONGOS CAPPER 109,- 

BLUES BROTHERS 119,- 

CYBERNATORUS 109,- 

DUNGEON MASTERS 139,- 

CHESTER CHEETHA 89,- 

MICKY MAGICAL OUEST ^^,- 

OPEHATION LOGIK BOMB 1 19.- 

UTOPIA 119,- 

FATALFURY 119.- 

ININDO 129,- 

JOHN MADDEN FOOTBALL 93 ... 1 19,- 
WWF ROYAL RUMBLE 129,- 



KING ARTHURS WORLD 1 19.- 

LOST VIKINGS 1 19,- 

MECH WARRIOR 1 19,- 

MARIO ALLSTARS DT 99,- 

ROAD RUMNER 1 19,- 

STAR FOX 1 19,- 

STAH WARS 1 19.- 

SUPER TURRICAN 109,- 

E.V.0 129.- 

NIGEL MANSEL 129,- 

NBA BASKETBAa TECMO 129,- 

NINJA BOY 1 09,- 

TAZ MANIA 1 19,- 

TUFF E NUFF 129,- 

STREET FIGHTER TURBO US ,.,.149,- 

COOLSPOT - 119,- 

MORTAL COMBAT US 139,- 

TINY TOONS US 99,- 

ALLE NEUEN ROLLENSP. AUF LAGER 
u,v,ciiehr US KONS 1 SP 2 JOYP, 350,- 



AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN 

Adapter AD-29: DM 39,-, Aklion Replay Pro: DM 129,-, SNES, MD 

Angebot so lange Vorrat reicht, Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktueilsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Ruckum- 
schlag, 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantieil 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkoslen. 

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 



3 DO 

die leistungsfahigste Konsole 
der Welt ! 

Im Oktober lieferbar ! 



l/MBAUTfN ANDERUNGEN REPARATUREN 



von Video-Zubehor auf Anfrage 

Tel, Monlog-Freitog 8,00-12.00 und !3.G0-]7.00Uhr. Ubrige ZeM Tel,-Beonrwor(er bzw. Fox 

GT ELEiaRONIK 

Hohlegasse 28 ■ CH-4104 Oberwil/Baset 
Telefon/Fax: CH 061 401 42 24 ■ D 0041 61 401 42 24 



%l^§ f^HJ^S 



scot-ueajk drive 

Konsole Dl. iii*l. i Soiel 239,- Fr. 
Konsole Genesis 2 US RGB 259.- Fr, 



Konsole WD 2 Jap Pal 

Adion flepiav Pro 

CD- ROW 2 Lis -Version 

COX Adapter 

NTSC AdaptflT 

US- odv CH-SpMv 

BO.B. 

aub5y ihe Bobcal 

Davis C\>ft Tennis 

Dashin' Despaimios 

Gensral Chaos 

G aider fuo 3 

Jungle SItiHe 

Jutassic Parh 

Mortal KomtKit 

Pirales GolO 

Focdel Kmghi Mvenuie 

Snining Face (US) 

Sorcarat s Kmadom 

SplanartiouseS 



209,- Fr. 

99,- Fr. 
449,- Fr. 

99,- Fr. 

39,- Fr. 



94,- Fr. 
10-S,- Fr 

94,- Fr, 

95,- Fr. 

99,- Fr. 

as,- Fr. 
105,- Fr. 

94,- Ft. 
109,- Fi. 
105,- Fi. 

99,- Fi. 
105,- Fr, 
109,- Fr, 
109,- Fr. 

M3n((aV*B05.i.S AtLfiCryngFieeman. DoomafUogalopiWB.Fisl 
Video mnall«nNewslu' SNES (5.- S^ menjeii C«ini Kuif etnes daso' 



Sfreet Fighiei 2 Ch. £d. 

SuperShinobiS 

Zona's at my NaightMurs 

usw. 

US CMtOKSpM*: 

CytMrg 009 (Japl 
Dtacub 
Dune 

Jaguar XJ 220 
Silpheed (Jap) 

SUPBR NES 

Konsclo US inkl. Joypsd 
Action Replay Pro 
Remote Conlroiiet, 2 Pads 
JB King JoysliiA 
Super Aduantage JoyslicK 
SJmvefsal Adap. K4 t A029 
Ad. liirStr. F M Turbo 



US- Ddm- CHSplmlmi 

CoolSpal 
Dungeon Master 

e.v.o. 



Telefon: 57/27 31 30 



Final Farrlasj' LegerW 3 79,- Fr, 
Flying Hko 79,- Fr. 

Gegege ra Kilam 109,- Fr, 

GoolTroop 114,-fr. 

Jurassic Parlt Il9,-Fi, 

Lock On 105,- Fr. 
Mario All Stars 94,- Fi. 

Mortal Komtial 124,- Fr 

Mgel Mansell 109., Fr. 

Popn Twin Bee \ 1 9,- Ft. 

Rsdiine F-1 Racer 105,- Fr. 

ROGKn Roll Racing 105,- Fr. 

Rodiy Rodani lOB.-Fr. 

Seplentrion 114,- Fr, 

SlarWing 119,-Fr. 

Sireet Fighter 2 Turbo 129,- Fr 
Su per Aquatic Games 89,- Fr. 

Super Turrican 94,- Fr. 

Super OH Road Baja UK,- Fr, 

Super Widge! 105,- Fr. 

TheySaga I19,-Fr 

Zombis at my Neighbours 105,- Fr. 

oflhe North Star, Legend of 2el(ja. Super Mana u^w 
Spl«le angefedtnsin CAME' 'HOLK lUgailn 

HSndleranlragen erwQnschI 11 
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KOPIE 



JBt fhr eigent- 
lich, wie lieb 
wir Euch ha- 
ben? Danit schaut Euch 
'mal diese Liste an: Farb- 
kopien = 25 Mark, 2 Ed- 
ding-Fineliner = 10 Mark, 
Aquareil-Papier = 3 Mark, 
Porto und Verpackung = 4 
Mark, 14 Artaeitsstunden, 
StreB & Hektik, schlaflo- 
se Nachte, usw., usw. Die- 
se Betrage und Zeit haben 
wir investiert, um Euch 
eine Sonderausgabe der 



Video Games zu zaubern. 
Aber Ihr seid es uns wert! 
Lest und genieBt das Heft! 

Steffen Gregorlus/Mario Coopniann, 
Rhelnberg 

Genial! Ein Riesenlob von 
alien RedakteurenanEuchlBe- 
sonders die Zeichnungen ha- 
ben unsgefallen.Auch Franky- 
Boy (Meisler Propper) hat sich 
auf der Titel-Seite sofort wie- 
dererkannt, und kam aus dem 
Lachen nicht mehr 'raus. Lei- 
der habt Ihr in der Warpzone 
seinen Pierdeschwanz und die 
Koteletten vergessen. Hiermil 
verleihen wir Euch das Video 
Games "Sonder-Classic". 



- 0/^O-So^t^^<^S- 
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MISSVER- 
STANDNIS? 



^^ ch habe ein japani- 
^/ sches Mega Drive 
/ und die U.S. -Versi- 
on von Shining Forcehe'i ei- 
nem Handler bestellt. Als 
das Spiel nicht auf der Kon- 
sole lief, habe ich den 
Handler wieder angerufen. 
Ich erfuhr dort, daf) mein 
Problem miteinem Adapter 
sicher zu Ibsen sei, also or- 
derte ich auch diesen. Lei- 
der lauft das Spiel immer 
noch nicht, und der Hand- 
ler weigertsich, dasModul 
zuriickzunehmen. 

Garrin Iran, Kempten 

Im intersse des Handlers kann 
ich nur hoffen, daB es sich um 
ein MiBverstandnis handelt. 
Sons! liegt entweder krasse In- 
l<ompetenz oder absichtiicher 
Betrug vor. Es gibt l<einen Adap- 
ter, der die verschiedenen Lan- 
derstandards auf dem Mega 
Drive kompatibel macht. AuBer- 
dem muB der Handler (voraus- 
gesetzt, es geschah innerhalb 
der Ruckgabefrist von zwei Wo- 
chen) das Modul zuruckneh- 
men, und Dir zumindest eine 
Gutschrift ausstellen. Du konn- 
test naturlich wegen dieser 
"Kleinigkeit" einen aussichtsrei- 
chen ProzeB anstrengen, da ein 
Anwait nach dem Streitwert be- 
zah!twird(hieretwa 120 Mark), 
dijrfte sich kaum einer finden, 
der den Fall freiwiHrg uber- 
nimmt. Dies weiB wohl auch der 
Handler. Wenn der Dich so uber 
den Tisch gezogen hat, wird er 
diese Praktik sicher auch bei an- 
deren Kaufern angewendet ha- 
ben. Ich empfehle Dir, Dein 
Mega Drive umzubauen oder 
den Umbau bei einer seriosen 
Firma, wie zum Beispiel CWM 
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Von defekten Joypads gestreBt, uber 
unlosbare AnschluBprobleme erbost 
Oder durch falsche Ratschlage ge- 
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von seinem Videospiel- 
system haben Oder brennendeFragen 
stellen will, richtet seine Zuschriften an 
die Adresse rechts. Interessante Fra- 
gen drucken wir in diesem Forum ab. 



Oder Dynatex vornehmen zu las- 
sen. Dann lauft auch Dein 5/?/- 
ning Force-U\o6u\. 




j^^^ann man die Tur- 

jT^ bo Grafx GT und 

/^^ die PC-Engine LT 

auch an ein CD-ROM an- 

schlieBen? 

1st die Turbo Grafx GT zu den 
PC-Engine-Ablegern kom- 
patibel? 

Kann man zum Beispiel Mi- 
iitary Madness, Neuiopia 1 
& 2 und Gradlus auf Ihr 
spielen? 

Wird die PC-Engine offiziell 
in Deutschland erhaltlich 
sein, wenn Sega und NEC 
den gemeinsamen Laser- 
Disc-Player herausbrin- 

gen? Chrlsloph Wensel, Ratingen 

Fijr die Handheld-Versionen 
der PC-Engine gibt'sleiderkei- 
nen CD-ROM-AnschluR, der er- 
forderliche Erweilerungsport, 
wie ihn die PC-Engine besitzt, 
fehit hier. Turbo Grafx und PC- 
Engine (egal, ob GT oder LT) 
sind nicht kompatibel. Japani- 
scheSpiele laufen nicht auf der 



Turbo Grafx und amerikanische 
nichtauf der PC-Engine. Um die 
oben aufgefijhrten Steckkarten 
zu spielen, muBtesf Du die rich- 
tigen Importversionen an Und 
Ziehen (U.S. fiir die Turbo Grafx 
Oder Japano-ModulefiJrdie PC- 
Engine). Es existieren zwar 
GerQchte, daB die PC-Engine 
nach Deutschland kommt, ver- 
bindliche Aussagen oder gar ei- 
nen Veroffentiicfiungstermin 
gtbt's jedoch noch nicht. Sobald 
es neue Informationen zum The- 
ma "Engine offiziell" gibt, findel 
Ihr diese in unseren PC-Engine- 
News. 



SUPER NIN 
TENDO-UMB 



^ff^ie Umbauanlei- 
X Jtung fiirs Mega 
m^^ Drive finde ich 
prima. Da ich jedoch auch 
einSuperNintendobesitze, 
ware ich Euch sehr dank- 
bar, wenn Ihr auch fiir's 
Super Nintendo eine Um- 
bau-Anleitung drucken 
wiirdet. Mir ware es viel 
lieber, von PAL auf NTSC 
umzuschalten, als immer 
den Adapter zu benutzen. 

MikeZwlrn,6urgau 



Leideristein Umbau des Su- 
per Nintendos nicht moglich, 
zumindest nicht fur einen "nor- 
malen" {wenn auch geubten) 
Bastler. Die Landererkennung 
funktioniertja hier nicht mitei- 
nem Kontakt, sondern mit einem 
Sicherheits-Chip. Dieser befin- 
det sich sowohl in der Konsole, 
als auch auf dem Modul. Schal- 
tet Ihr die Konsole ein, werden 
die beiden Chips verglichen, 
slimmen sie nictit uberein, lauft 
das Spiel nicht. Wollte man das 
Super Nintendo umbauen, muB- 
te man eine komplette Zusatz- 
platine einsetzen, um zwischen 
den beiden mdglichen Sicher- 
heits-Chips umschalten zu kdn- 
nen. Und das isf auch nur eine 
theoretische Mdglichkeit, in der 
Praxis sieht's sogar noch kom- 
plizierter aus. Ihr werdet also 
auch weiterhin mit den "um- 
standlichen"Adapternhantieren 
mussen. 



BACKUP- 
SYSTEME 



^^ ch habe eine Menge 
^y Super-Nintendo- 
/ Spiele. Ich fiirchte 
jedoch, dal) meine Ver- 
wandten, die ganz wild auf 
Videospiele sind, mir die 
Module kaputtmachen. Des- 
halb denke ich an die An- 
schaffung eines Backup- 
Systems, um Sicherungs- 
kopien meiner Spiele anzu- 
legen. Gibt's ein Backup- 
System, das auch auslandi- 
sche Spiele und FX-Modu- 
le koprert und das auch als 
Adapter funktioniert. Gibt 
es ein System, das meine 
Anforderungen erfiillt? Bit- 
te antwortet mir, meine 
Verwandten machen mich 
noch total fertig. 

Mahmut Bascuhadar, Friedrichshafen 
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Ich empfehle Dirjm Bezug auf 
Deine Verwandten die Nerven zu 
behalten.Selbstbeiintensivster 
Nutzung halt ein Modul weit lan- 
ger als eine "Sicherungskopie" 
auf Diskette. AuBerdem tauctien 
immer mehr Spieie auf, die nicht 
kopierbar sind (was von den 
meisten Handlern gerne totge- 
schwiegen wird). Die Anschaf- 
fung eines Backup-Systems 
(Preise urn 700 Mark!) lofintsich 
nurfurKopierer, diedurchden 
Verkauf illegaler Raubkopien 
das Geld wieder 'reinhoien. 
Wenn Du unbedingt eine Ko- 
pierstation fiaben muBt, setz' 
Dich miteinem Handler in Ver- 
bindung und laB Dich von ihnn 
beraten. Wir mochten fur solche 
marktgefahrdenden Gerate keine 
Kaufempfehlung geben. 



KONSOLEN- 
CRASH 



0^Jfj0 if ist mein Su- 

JrM^ perMarioKart- 
ww^y Modul runter- 
gefallen. Dabei ist die 
Plastikhiille aufgebrochen 
und die Platine herausge- 
fallen. Icli habe das IVIodul 
wieder zusammengesetzt, 
als ich jedoch wieder eine 
Runde drehen wollte, ging 
iiberhaupt nichts mehr. Ob- 
wohl das Netzteil in Ord- 
nung ist (habe ich nachge- 
messen) leuchtet die Be- 
triebsanzeige nicht mehr. 
Was kann ich tun, um mein 
Super Nintendo zu retten? 

DanielJafldschus, Essen 



Ich furchte.Du hast ein echtes 
[Problem am Hals. Wenn ich Dei- 
nen Brief richtig deute, bleibt 
eingentlichnureineMdglichkeit 
-die Spannungregelung in Dei- 
ner Konsole ist durcfigebrannt. 
Anscheinend hast Du beim Zu- 
sammenbau des Moduls die 
Platine verkehrt herum einge- 
setzt. Schiebt man ein Modul 
verkehrtherum in den Schacht, 
wurde der von Dir beschriebene 
Fefiler auftreten. Zur "Rettung" 
gibt's zwei Moglichkeiten: Ent- 
weder schickst Du das Gerat zu 
Nintendo zur Reparatur (falls Du 
eine Import-Konsole besitzt, 
wird Nintendo jedoch die Repa- 
ratur ablehnen) oder Du 
sctileppst das Super Nintendo in 
eine Fernsehwerkstatt (geht 
w/ahrscheinlichschneller). 



Der Auftrag fur den dorligen 
Techniker lautet dann: "Siche- 
rungselement und Spannungs- 
stabilisatorerneuern".Eventuell 
muBt Du mit leichten Gehause- 
schaden an Deiner Konsole 
rechnert, da der Spezial-Schrau- 
bendreher, den man zum Offnen 
der Konsole benotigt, kaum in 
einer normalen Fernsehwerk- 
statt zu finden sein wird. 

Markt&TeclinikVeplagAG 
R e d a k t i n 




Postfach 1304 
85531 Haap / Miinchen 



trendjine 

Unterhaltungselek^ronik & Zubehor • Inhaber: Klous Reiling 
Ein(gkeitstra[5e 28 -45133 Essen • Tel. 0201/425770 
Fax 020 1 742577 ] • Mailbox 0201 /585003 



Super Nintendo I Nintendo Gameboy 
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Joypad"Dyna-l" 

Zeitlupe, Aotofire, Turbo 

24,90 DM 

Design Control Pad 

ZeiHupe, Autofire, Turbo 

29,90 DM 

Great Fighter I Pad 

Gamepad im Flugzeuglook 
44,90 DM 

Joystlcic "JB King" 

Der legendore Joystick 
129,00 DM 



Light Master Scale 1,4 

Lupe und Beleuchtung 

22,90 DM 

Action Akku Pack 

Energie fur 12 Stunden 

45,00 DM 

Solar Boy Sound Booster 

Der Mega-Verstiirker 
79,90 DM 

Game Box Travelling 

Tragefasche fiJr GB und Zubehor 
29,90 DM 



Sega Mega Drive | Sega Game Gear 



Professional Joypad 

Zeitlupe, Autofire, Turbo 

29,90 DM 

Sega Design Control Pad 

Zeitlupe, Autofire, Turbo 
29,90 DM 

Genipok (Magic Card) 

Troiner-Modul (AsJo-Version) 
89,00 DM 



Master Gear Converter 

fiJr MS-Module auf Game Gear 

39,90 DM 

Wide Master 2,5 

Lupe fiJr Game Gear 
29,90 DM 

Big Window 2 

Lupe fiJr Game Gear 
49,90 DM 



..Mnd noch viel mehr 2ubehdr fiir olle ^steme 



Last Minute 



Super Nintendo (US) 

"Die" Original-Spieleconsole, Mit 
60 Hz getaktet {25% schneller als 
Euro], 2 Gamepads, Netzteil 
lOhne Modul) 

299,- DM 
Pro 5 Joystick 

Der Profi-Joystick in Spielhollen- 
quolitdt. Programmierbor, mit 
Zeizlupe, Autofire und Turbo 

99,- DM 
Codebook 

Trainer-Codebucfi fUr Goldfinger- 
und Magic-Finger-Option 

19,90 DM 



trendti ne- Prograrnm 



Vielen Dank! 

Ais wir in der Video Games 8/93 zum ersten 
Mai nacfi GriJndung von trendline inserierten, 
flatten wir nie gedoctit, doB Sie so scfinell 
unsere Etnlodung zum Test unseres Produkt- und 
Serviceangebotes annefimen wiirden. 

FiJr das Produkt links durfen wir hier leider nicfit 
mehr werben, aber wenn Sie uns anrufen oder 
-foxen, ijbersenden wir Ifinen gerne die 
AngebotsiJbersicfit fiJr diese Produktgruppe. 

Natijiich stefit das trend line-team auch weiterhin 
zur Verfiigung, wenn es ifinen um Zubefior und 
Erweiterungen Jiir Nintendo, Sega & Co. gefit. 
Und aucfi weiterhin gilt unser Slogan: 

Testen Sie uns! 



AIIb genannlen Namen und Warenzeichen unlerliegen den Copyright 
der jewoiligan Firmengrjppe, Preise inct. MwSl. excl. Versand. 



^% 



Bifle fordern Sie unsere 
komplelte Produld- 
Obersiclit an! PosHtorte 
oder Fax genijgtl 




^m^ 



FOLSE 3: Alex & Bruno stecken 
in MOOUL fest, einem eigen- 

artigen, von wilden Spriies be- 



fJinja-Hero-Turke^s erreichen sie 
NINTEMTOWN, die Hauptstadt 
von West-Modul. 




ucn3T^ swpr io) arnh^BS 
VON ^LB/BLH,S'PR'(JBS 




^.-E" TCENflSE- 



fiH,h:eiN C7aNGSp.-R 'BLOVSiNN, UiK 



7E&VflGE-7l/R«EV- 






SCHNiCKSCHNPO^.' 
£5 ffBiSST: NiH3H- 

Hurfit^rrSfi'. 



iCH f^RB' HUNGER. 
CRSSUNSOJRS 
ESSEN G€HA^. 
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'UESTRURfiNV': 








^Ba^ kBN SPRITE 

VB< tHR komnrrf 



1.0^1. 





JR, VER/BOSS VON 

N i hTTENTOCJN ! 










kOR^DflRflaF: 






HRB'iCHVRSGBfvHC, 
VfiSS iCH COfiS VSR- 



I 







i 



\. 



^H 






^r di^ < 



Wer ist der Boss von NIN- 
RNTOWN? Was steckt noch 
in einem KAFER-BURGER? 
Welches Haarspray benutzt 
Haaragel fiir seine todschicke 
DauefWeile? Fragen, die mit 
Siclierheit auch in der n'ich- 
sfet) Folge bum ausreichenii 
beaniwortet werden kbnnen. 



08/^J 6/ A'.BiH^fi'CK® 
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VIDEO GAA/IES ^ ^ 




Platz SpietspaB 


Titel 


System 




1 91 


Street Fighter Turbo 


Super Nintendo 




2 91 


Shinobi 2 


Super Nitendo 




3 90 


Super Bomberman 


Super Nintendo 




4 90 


Starwing 


Super Nintendo 




5 89 


Trtris&Bombliss 


Super Nintendo 




6 89 


Thunderhawk 


Mega CD 




7 86 


PGA Tour Golf 


Mega Drive 




8 86 


Hardball 3 


Mega Drive 




9 86 


Super Tiny Toons 


Mega Drive 




10 86 


Tiny Toons 


Super Nintendo 





Platz Trend 



Titel 


Hersteller 


Super Mario Land 2 


[Nintendo 


Tiny Toons 


Konami 


Lemmings 


Konami 


Asterix 


Laguna 


Mystic Quest 





Platz Trend Titel 



Ganz schon traurig, diesen Monat! 



Platz 



»r Mint 

Trend Titel 



Hersteller 



•-n. 



Hersteller 



1 ▲ Street Figtiter 2 Capcom 

2 ▲ ZeldaS Nintendo 

3 ▲ Starwing Nintendo 

4 ▲ Super Star Wars Lucasfilm Games 

5 ▲ Tecmo NBA Basketball Tecmo 







■'■-*■ 



Die britisctien Charts sind aus der CTW entnommen (erslelll von Gallup). Dis systemspe- 
zitischen Top-5 errectinen sich aus Euren Mitmaclikarten. 1n den VIDEO-GAMES- Charts tin- 
det )hr die besten Splele aus den tetzten sechs Monalen. 






Platz Trend Titel 



Hersteller 



Ein Todesfall im Handheld-Markt? 



H" 




Platz Trend Titel 



Hersteller 



A 
▲ 
▲ 
A 
A 



Streets of Rage 2 
Aliens 
Flashback 
Jungle Strike 
World of Illusion 



Sega 

Flying Edge 
U.S. Gold 
Electronic Arts 
Sega 



- . .v*ff 



'•*, 



England 

Platz SpielspaS Titel 




''^'* 



System 



79 
79 
90 
80 
83 



Micro Machines 
Cool Spot 
Starwing 
Aliens 
Flashback 



Mega Drive 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega Drive 



Platz Trend Titel 
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\^i 



1st der Lynxwirkiich schon am Ende? 



Hersteller 



f 



Hllfe! Diesen Monat wollen wir ein wenig provozleren. Wir 
beicommen fiir die S-Blt-Systeme viel wenlger Einsendungen 
(wenlger als 20) ats nocli vor Iturzem! Sind nur noch ein paar 
versclilafene 8-Bit-Freal(s iibriggebiieben? DaB das 
Software-Angebot fiir die Ideineren Konsolen nachlaBt, soll- 
te Euch nicht dran hindern, Eure Lleblingsspiele aufs 
Treppchen zu heben. Vielieicht liegt's ja auch an unserer 
Hitparaden-Aufmacbung? Vorschlage werden mit Orden 
nicht unter 3 cm Ourchmesser belohnt! 



■r- 







loainia 



93 



♦ i^- 






■\£^ 



-¥, 



;■**:..■ 
/i'> ^ 



Impressum 

Chefredaktlon: Hartmut Ulrich (hu) (yerantwortlich fur den red. Inhalt) 

CNefin vom Dienst: Ulrike Peters (up) 

Redaktion: Jan Barysch Qb), Frank Heukemes (fh), Marcal Tippmann (ma), 

Manfred Neumayer (rrn), Ralph Karels (rk) 

Mltarbeiler dreser Ausgabe: Agentur 5 Star, Agsntur Editorial Services 

Redaktionsassistenz: Susan Sablowski 

SekretarJatsassistenz: Angellka Rottner 

Alle Anikel sind mit dem Kurzzelchen des Hedakteurs oder mit dem Namen des Aulors 

gekennzelchinet. 



So erreichen Sle die Redaktion: 

Tel.: 089/4613-269, Telefax: 89/46 13-5046 



Manuskrlptelnsendung«n: Manuskripie werden gerne von der Redaktion anganommen. 
Sie miJssen frei sein von Rechten Drifter. Solllen sie aucfi an anderer Stelle zur Veroftent- 
licfiung Oder gewerblichen Nutzung angeboten worden seir, so rruS das angegeben wer- 
den. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zusfimmung zum Abdruck In den von der 
MarkI & Technik Verlag AG herausgegebenen Publikattonen. Honorare nacli Vereinba- 

rung. Fur Linverlangl eingesandfe Manjskripte wird keine Hatlung ubernommen. 

layout: Susanne BObl, Andrea Danzer, Gregor MOIIer-Hesch, Canny Ptlanzer 
DTP-Operaloren: Marion Schwanke, Sandra Utlendorfar, Dorothea Voss 
ritellayout: Wolfgang Barns 
Fotografie: Rolan-d Muiier 

Titel: L3gur>a/Asleri« ©1993Les Edition Albert Rene/Uderzo, Goscinny ^^_ 

Anzeigenverkauf: Hannelore Schmidt (152) 

AnzBigenvenwaltung und Disposilion; Stefanie Zipl (168) 

Auslandsreprasentanten: 

GroObritannien: Smyth International, London, Tel.: 0044-81 340-505S, 

Fax.: 0044-81341-9602 

USA: M & T International Marketing, San Mateo. Tel.: 001-415-358-9500, 

Fax:001-415-358-9739 

Taiwan: Acer TWP Co., Taipei, Tel.: 008862-713-6959, Fax: 008862-715-1950 

Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tet.: 0081-33504-1925, Fax; 0081-33595-1709 

Italian: Medias Internationa?. Mariano, Tel.: 0039-31-751494, Fax.: 0039-31-751482 

Holland: Insight Media, Laren, Tel,: 0031-2153-12042, Fax.: 0031 -2153-10572 

Israel: Baructi Schaefer, Holon, Tel,; 00972-3-556-2256, Fax: 00972-3-556-6944 

Korea: Young Media Inc. Seoul, Tel,: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789 

Hongkong: The Third Wave (H. K.) Ltd., Tel,: 0852-7640989. Fax; 00852-7643357 

Frankreicti: Ad Presse international, Neuilly, Te!.;0033-1 -4637371 7, Fax: 0033-1-46371946 

AnzeJBenprelse: Es gilt die Preisliste Nr. 3 vom 1 . Januar 1993 

Vertrtebsleitung: Benno Gaab 



So erreichen Sle die Anzeigenabteilung: 

Tel. : 089/461 3-1 52, Telefax; 089/461 3-789 



Verlrieb Handel: MZV, Mocferner Zeitschriftenvertrieb Gn^bH & Co.KG, Bresiauer Str. 5, 

65366 Eching, Tel- : 089/319006-0 

Ersciieinungsweise: monaliich ^_____ 

Verkaufspreis: DM 4,90 

Jahresa bonne men t Inland (12 Ausgaben): DM 49,85 

Jahresa bonne men t Ausland: DM 64,20 (Luftpost auf Anfrage) 



Bestell- und Abonnement-Servlce: 

VIDEOGAMES Abossn/ice 

74168 Neckarsulm, 

Tel.; 07132/959-242, Telefax: 07132/959-244 

Elnzeltien:DM4,90 

Jahresabonnement Inland (12 Ausgaban): DM 49,85 

(Inkl. MWST, Versand und Zustellgebuhr) 

Jahresabonnement Ausland: DM 64,20 

(Luftpost auf Anfrage) 

dsterreich: DSB-Abos en/ice GmbH, Aren- 

bergslr. 33, A-5020 Salzburg,Tel,; 0662/643866, 

Jahresabonnemenlpreis: OS 420,- 

Schtweiz: Aboverwaltung AG, SSgestr. 14, 

CH-5600 Lenzburg, Te!.: 064/519131, 

Jaiiresabonnementprels: sFr. 54,- 



Leltung Teciinik: Wolfgang Meyer (387) 



Druck: E. Schwend GmbH & Co. KG, Schmollerstr. 31, 74523 Schwablsch-Hall 

Urheberrecht: Alle in VIDEO GAMES erschienenen Bettrage sind urfieberrechtiich 
geschiitzt. Alle Rechte, auch Uberselzungen und Zweitverwertungen, vorbelialten. 
Reproduktionen. gleich welcher Art, ob Fotokopie, Mikrodim oder Erfassung in 
Datenverarbeitungsanlagen, nur mil sctiriftlicher Genehmigung des Verlages. Aus der 
VerOlfent lie hung kann nicht geschlossen werden, daB die beschriebens Losung oder ver- 

wendete Bezetcfinung frei von gewerblichen Schutz rechten sind, 

Hattung: Fur den Fall, da8 in VIDEO GAMES unzulreffende Informationen oder in verof- 
fenllichten Programmer oder Schaltungen Fehler entfiallen selri sollten, kommt eine 
Hattung nur bei grobar Fahrlassigkeit des Verlages oder seiner Mitarbelter in Betracht. 
Sanderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erscfiienenen Beitrage sind in Form von 
Sonderdrucken erhaltlich. 
Anfragen an Klaus Buck. Tel.: 089/4613-160, Fax; 089/4613-232. 



© 1992/93 Mar^t & Tecfinik Verlag Akliengesellschatt 



VorsUnd: Carl-Franz von Quadt (Vors.), Dr. Rainer Doll, Lulz Glandt, Oieler Slrelt 
Verlag sleiter: Wolfram Hofler 
Produktionschef: Michael Koeppe 



Direklor ZeJlschrHten: Michael M. Pauly 



AnschritI des Verlages: 

Markl 8 Technik Verlag Aktiengesellschaft, 

Hans-Pinsel-Str. 2, Postfach 1304, 85531 Haar bei Munchen, 

Telefon 089/4613-0, Telex 522052, Telefax 089/4613-100 

Mitleilung gem. Bayerisciiem Pressegesetz: 

Aktionare, die mehr als 25% des Kapitals halien: Familie Otmar und Karin Weber, Munchen; 
Familie Carl-Franz und Jutia von Quadt, Baldham; Aulsichtsrat; Wilhelm Kister 
(Vorsilzender), Dr. Robert Dissmann (stellv. Vorsitzender), Heinrich Hugendubel, Dr. Erich 
Schmitt, 



Diese Zeitschrift ist auf chlorirei gebleichtem Papier mit einem Altpapieranleil 
von 30 Prozent gedruckt. Die Druckfarben sind sch werm eta litre i. 




^ 


INSERENTENVERZEICHNIS 


■^ 


Acclaim 


27, 40/41 


Konami 25, 29, 34, 85, 


4. US 


Amor Video 


119 


Theo Kranz Versand 


60 


aRJay 


80 










Lag una 


31 


Baier Videospiele 


66 


Lightflash 


123 


Bundeszentrale fur 








gesundheitliche 




Markt & Technik 




Aufklarung 


39 


Buchverlag 


107 






Marc 


35 


Chaud Soft 


66 


Mega Star 


62 


Co-Sa 


30 


Mitsui 


87 


Codemasters 


4 






Computer Business 


123 


Nintendo 


12/13 


CPS Heidak 


6/7 






Culture Brain 


3. US 


O.I.T. Versand 


46 


CWM 


65 










Raguzi 


62 


Dataflash 


101 


rat's 


97 


Disc-Center 








Musikversand 


67 


Sega 2. US 


3.17 


Double Trouble 


125 


Softi 


53 


Dynatex 


30 


Solar Games 


76 


Flasliback 


78 


Test 'n Take 


77 


Future Soft 


76 


Tokuma Shoten 








Publishing 


103 


Galaxy Software 


97 


Top 4 


63 


Game Island 


76 


Toys 'R' Us 


37 


Game Play 


67 


Tradelink 


50 


Game Syndicat 


69 


Traumfabrik 


49 


Gamecourier- Vers and 52 


Trendline 


55 


Games Unlimited 


73 


TV Games 


77 


Gamestore 


51 


/■ 




Gnadenlos 


71 


Veritex Games 


77 


Gode 


35 


Video-Markt 




GT Elektronik 


52 


Ludwigsburg 


63 






Videogame Center 


115 


High Score Games 


45 


Videospiel Paradies 


67 


Hudson Soft 


22/23 


Visa International 


66 






Vision 


99 


Jbllenbeck 


33 






Jump'n Run 


75 


Wolfsoft 


115 


King Games 


52 


Zapp Games 


62 


I 


Einem Teil dieser Ausgabe 

liegt ein Prospekt der Fa. ABC Import/Export AG 

CH-9475 Sevelen, bei 


■ 


1 



10 



93 



59 



SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND 




Mega Drive 

Mega Drive o, Sp. 189- 

Maga Drive II a. Sp ~ ISB,- 

Mega Drive II 3 Set (3 Sp.) 280,- 

Streel Fi. 11 (24MBIt, Okt) 134,- 

6 Button Conlroler ...39,- 

6 Button Arcade Power Stick 89,- 

X-Men 89.- 

Shlnobl III 100,- 

RockQt Knight Adv. 104,- 

Jungl* Strike 109,- 

Bubs^ 99,- 

AlBddin (Nov) 110,- 

Shlnlng Force 124,- 

The Ottltants (Okt) 80,- 

Mortel Kombal 120,- 

Fia3tibaek 119,- 

B.O.B 504.- 

Fatal Fur/ 109.- 




WWF Royal Rumble (OM) 120,- 

Devisciip Tennis 109,- 

Double Clutch 109,- 

Micro Machines 89,- 

F-1 (Batterle) .>»........«.....»....... 100,- 

F-15 Strike Eagle il ■•■•••■■• 100,- 

Gunalar Heroes 109,- 

Maiin Wars 109,- 

Mlg-2e »....«...»....„.».........»... 100,- 

Ranger-X „ 109,- 

Hockey 93 .,„., 100,- 

Juraasle Park ...— . 110,- 

Baneball 2020 100,- 

Qeneral Chaos 100,- 

A.Asatl tennis .n.M<.,.u»M.»........>.>».u....100,- 

Ghuck Rock II 109,- 

Techno Clash — 109,- 

PoDulus II „ 109,- 

Ullimate Soccer (1-8 Sp.) 109,- 

Shininginthe Dark ^„ ^itm,* v«rrmi ri^i 59,- 

Wimbeldon II (1-4 Sp.) 104,- 



Master System 



streets of Rage ...80,> 

Mortal Kombat 100,- 

Master of Darknesa 79,- 

Sonlc 3 (Okt) 80,- 

Jurasslc Park (Nov) >.> 80,- 

Star Wars 70,- 

70,- 



F-1 

Chuck Rock II 79.- 

Galifornia Games II 79,- 

Ottltanls 74,- 

Ultlmate Soccer 74,- 

Wonderboy in MW 54,- 

Game Gear 

Game Gear mit Columns 189,- 

Slreels of Rage n 79,- 



F-1 79,- 

Jurasslc Park ..»....».».»...»....»«»><»»••».. 7 0,> 

Sonic III (Nov) 79,- 

The OHtfanU (OM) 74,- 

Mertal Kombat 80,- 

Master of Darkness 74.- 

T. World Cbp Soccer 89,- 

Tgrn ij. Jerry ,„„ 74,- 

Super Nintendo 

Super Nintendo o, Spiel ..,. 199- 

Super Mario Alt Stars 04,- 

The Lost Wliclne* (d. Texle) 124,- 

Bubsy(Olct) 124.' 

Mystic Quest Legend (d. Texte) 04,- 

Battletoad* In Battlemaniacs 124,- 

Strfker^Okt) 120,- 

Street FIgliler II Turbo 130,- 

Bomberman [Okt] + 4 Sp.-Ad 120,- 

Goof Troop - „ .„..,., 124,- 

Congo's Caper 119,- 

Player Manager „...,.,.„. 120,- 

Mortal Kombat »......«.*............_. 130,- 

Asterix 119,- 

Jurassic P8rk<0W) 139,- 

StarWing 119.- 

Twln bee „ 129.- 

Firal Samurai 119.- 

Fatal Fury , .„„.,.. , 129,- 

Royal Rumbie 139,- 

NES 

Yoshi'5 Cookie 79.- 

Darkwlng DucK ..„ ,...,.,„ .„.,..,.... 94,- 

Tlny Toons II 99,- 

Game Boy 

Zelda (d.T., OM) eo,* 

J jrassic Park (Okt-) - 79.- 

R-Type2 69,- 

F-15 Strike E*gl* ..... 69,- 

Oarkwlng Duck 69.- 

Yoshi's Cookie 59.- 

Lynx 

Lemmings 99,- 

Jimmy Connors 89.- 

Neo Geo 

Samurai Shodown 389,- 




The Ottifants (Okt) MD 89,- 



Mega CD if 

Mega CD 11 mit Road Ave SSO,- 

Mega CD II ohne Spiel (Okt) 509,- 

Cobra Command BO,- 

Flnal FIgtit 89,< 

RoboAleste 100,- 

Prince of Persia SO,- 

Sllpheed (Nov) BO,- 

Sonic CD (Okt) 80,< 

Ttiundertiawk (OM) 100,- 

WWF CD 89,- 

Eeo CD 89,- 

Batman Returns CD 109,- 



Hammerpreise 



nur 39rDiVI 

Game Gear: ClHesamas-ier, Faclory. Panic, 

OlyniDic Gofd. Ax Saltier. Wimbledon Tennis. Pengo 

Dragon Crystal, Shinobi. Qui Run. Soljlaite Pakei 

WooOy Pop 

Master System: Sonania Brorhers, Cyoer 

Shinobi. Bubble Gobble, Catifornia Games. G-Loc, 

;KlaM, l4ajbleMaclr»esa, Suo^rKicrt OtI 



nur 49,' 



Maga Drive: Strider Klai. Soace Harrier ll, Toe 
Jam a EaN. GfiOuSl S GIiOjIs. Tokl, TtluHderlOice 2. 

Joe Montana foolball 

Master System; Parlotir Games. Sega Chess. 

Mooniwallisr. R-Typo. World Games 



In punkto 

Schnelligkeit: 

Absolute Spitze 

WirOielenlhnen den 

Schneli-Service als Standard- 

Bei uns bekommen Sie Ihre 

Ware als Brief. Schnellpackchen 

Oder Schnelipaket. So habe-n 

unsere Kunden in der Regei die 

tsis 18,30 Uhr bestelite Ware 

Echon am nachsten Morgan. Bei 

Besteilungen won 3 Artikein 

sogar portofrei. 
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Juliuspromenade 1 1 97070 Wurzburg Telefon (09 31 ) 57 1 6 01 oder 06 



Des Ratsels 
Losung ' 



^ffT Action- Oder Ge- 
A^S schicklichkeitsspie- 
le sind kein Problem fur unsere 
Spieleexperten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten 
Euch durch die gefalirlichsten 
Abenteuer... 



Rolo To The 

Rescue 
(Mega Drive) 

Kai Kursten aus Bad Konigs- 
hofen hat ein Gedachtnis wie ein 
Elefant. Erzeichneteeine Level- 
karte und einen Reisefuhrer 
durch die ratselhatte Abenteuer- 
welt des Grauhauters Rolo auf. 

Wald: 

1. Nachdem Ihrden Hasen be- 
freit habt, holt Ihr Euch mit die- 
sem ganz links oben das Leber. 

2. Stent Euch mit dem Hasen auf 
den letzten groBen Baumstumpf 
und springt nach rechts oben. 
Dort findet Ihr ein Puzzleteil. Be- 
freit das Eichhornchen und klet- 
tertdie rechte Wand hoch, wo Ihr 
ganz oben einen Geheimgang 
findet. 

3. Wenn Ihr dort den Hasen be- 
freit habt, geht Ihr mit diesem 
wieder zuruck zum Anfang und 
erhaltet dort, wenn Ihr nach oben 
springt, ein weiteres Puzzleteil. 

4. Zuerst macht Ihr im 5. Pilz Mc 
Smiley fertig. Danacti befreit Ihr 
im 3. Pilz das Eichhornchen. 
Wenn dies eriedigt ist, holt Ihr 
nnitdiesemim2. PilzdenStaub- 
sauger Jetzt holt Ihr im 1, Pilz 
den Stein und befreit den Maul- 
wurf, indem IhrvomSteinan den 
Kafig hiipft. Im 6. Pilz ist noch 



Ab geht der Hirsch! Habe ich durch 
stundenlanges Sortieren gerade mal 
ein wenig Ordnung in Eure Zettelwirt- 
schaft gebracht, zerzaust mir der 
"Huhnerhund" von Kollege "IVIarcel- 
lo" die FriJchte exzessiver Arbeit und 
stelltmich vorden Neubeginn! Doch 
der kleine Racker wird von uns alien 
heiB und innig geliebt. Er versuDt uns 
das Dasein und dient nebenbei noch 
als Madelsmagnet ("Mei, ist der 
siJB!"). Eine lohnende Anschaffung! 
Wau, Euer - -, . ^ v 




I je^ die.'/oigenden ■ fall auppedruckt und nicht als 



^fj "TeilndhWbedirir 
w^Cr ' gufigen" beachtet,_ 
erspart uns unnOtige Arbeit; ' 
1. Karten und Zeiotiiunpen.fdie 
nicht mit schwarzem'Sli^t 
auf weiRes Papier (weder 
kariert noch liniert) gezeich- 
net sind, kbnnen wir aus teclini- i 
schen Grunden nicht gebrau- \ 
Chen. Auch bei farbigen Karten 
bekommen wir Probleme btfihi 
Einlesen in unsere murrischp 
Computeranlage. 



Datei. 

K. Ti^si'die bereitsljpendwo ab- 

.-gdtfF^'cktwurden, verziehen sich 

|h3s5g in diesMulltonne. Macht 

i Eucn nicht die Muhe, aus alte- 

ren Ausgaben der WEO Gk- 

MES, Kfertkurrenzblattern Oder 

sonstwo at)zuschreiben. 

5. Tip^und Ldsungshilten zu 

Mario-' Oder Megaman-S^ielen 

sind "out", die brauchen wir 

nicht mehr Auch in Sachen So- 

/?/cund Mickey Mouse sM wir 



2. Bitte gebt bei alien Einsen-^.v^estens eingedeckt. 



dungen Eure Bankverbin- 

dung (Kontonummer, Kreditin- 
stitul, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette. Mog- 
lichst im Word-Format (MS- 
DOS); Zeichnungen auf jeden 



6. Die Belohnung; Fur abge- 
druckte Tips winken nach wie 
vor 40 bis 500 Mark! 
Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahl beachtenl): 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85531 Haar 
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ein Puzzleteil zu holen. (Ihr 
kommt zwar mit Rolo nicht dran, 
aberwennlhrdieTiercheniJber- 
einanderstellt, hochspringt und 
das Tierchen aktiviert, welches 
das Puzzleteil beruhrt, konnt Ihr 
es holen. Ein weiteres Puzzleteil 
kiinnt Ihr auf der Luftinsel ganz 
links holen. 

5. Zuerst springt Ihr uber die 
Luftinsel. Ganz zum SchluO be- 
freit Ihrden Hasen, springt nach 
oben und holt Euch das Leben. 

6. Hier muBt Ihr einer ungluck- 
lichen Igelmama Ihr Baby 
zuriJckbringen. Danach gehbren 
dielgelzuEurenFreunden, 

7. Dies ist ein Bonuslevel. Ihr 
miJBt immer unter die herunter- 
fallenden Pakete springen. 

8. Springt uber die Grassaulen, 
bis Ihr zur letzten gelangt, wo Ihr 
Euch das Puzzleteil holt. Steuert 

t ijedoch sofort wieder nach links, 
' - weil Ihr ansonsten ins Wasser 
(allt. 

9. Wenn Ihr die schwebenden 
Plattformen uberlebt habt, wer- 
det Ihr am Ende mit drei Extra- 
leben belohnt (Dieses Level 
mOBt Ihr nicht unbedingt spie- 
len, da dort keine Freunde ge- 
fangengehalten werden). 

10. Springt mit dem Hasen nach 
oben (nach dem ersten Wasser- 
fail), um dort ein Extraleben zu 
erhalten. Oben angeSangt, 
springt Ihr mit dem Hasen so 
lange nach rechts welter, bis Ihr 
das Puzzleteil findet. 

11. Zuerst holt Ihr mit dem Ha- 
sen das erste FloB, indem Ihr 
LiberdieLuftinselnspringt. Fahrt 
mit Rolo bis zur ersten Insel und 
wiederholt das Ganze, Seid Ihr 
an der Wand angekommen, holt 
Ihr mit dem Hasen die Plattform 
nach unten und fahrt mit Rolo 
nach oben, wo Ihr den Rest der 
Rasselbande befreit. 

12. Hierzu isteigentlich nurzu 
sagen, daB Ihr Euch ganz links 
haltensolltet. 

13. Hier muBt Ihr beim Eich- 
hornchen in die Wand, wo Ihr Mc 

61 
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Smiley findet. Klettert jetzt den 
Baum nach oben, bis Ihr an eine 
Stelle l(ommt, wo es nicht wei- 
tergeht. Klettert mit dem Eich- 
hOrnchen ganz nach oben und 
holt die Luftinsel nacti unten. 
Uber diese kommt Ihr ganz nach 
oben, wo Ihr den Rest befreit. 
Nun geht Ihr uber die unterste 
linke Plattform nach links in die 
Wand, wo Ihr mit dem Hasen ein 
weiteres Puzzleteil findet. 

14. Bonuslevel. Nur ein Paket 
pro Ebene kann genommen wer- 
den. 

15. Lauft ganz nach rechts, wo 
Ihr Mc Smiley findet, Jetzt 
zurijck zum Maulwurt laufen, 
nach unten links und das Eich- 
hdrnchen befreien. 

16. Erster Endgegner: 

Wenn der Muskelprotz die Han- 
telnzerbricht.springtlhraufeine 
der Kugein und von dort aus auf 
seinen Kopf. Dies wiederholt Ihr 
viermal. 

Wiiste: 

1 . Wenn Ihr vom Stein am linken 



Bildrand abspringt, werdet Ihr 
ein Stuck nach rechts oben ge- 
beamt und habt jetzt einen 
Staubsauger. 

2. Bel der vierten Stufe ange- 
kommen, kdnnt Ihr, indem Ihr 
auf das Steintrampolin mehr- 
mals springt, zwei Extraleben 
bekommen. Wenn Ihr mit Rolo 
nicht drankommt, Tiere uberein- 
anderstapeln und mit dem Biber 
dieLebenholen. 

3. Lauft ein kleines Stuck nach 
rechts und holt Euch von Mc 
Smiley den Schliissel (Vorsicht, 
die herunterschwirrende Fleder- 
maus beachten!) Geht jetzt oben 
weiter, bis Ihr zu einer Stelle 
kommt, wo Ihr drei Maulwurfe 
nacheinander befreien muBt. 
Habt Ihr dies eriedigt, geht 
zurtick, bis Ihr zur nachsten 
Plattform kommt, wo Ihr ein 
Puzzleteil findet. 

4. Bonuslevel. 

5. Nehmtdie Igel alsGefahrten 
und befreit oben das Eichhorn- 
chen. Jetzt spring! Ihr rechts die 
Wand runter, Wenn Ihr unten an- 



gekommenseid, klettert mitdem 
Eichhornchen die linke Wand 
hoch und holt dort das Helium. 
Fliegt dann mit mindestens ei- 
nem Igel auf dem Riicken die 
rechte Wand bis zum Einschnitt 
hoch. Dort aktiviert Ihr den Igel 
und holt rechts das Puzzleteil. 
Links auf der gleichen Hiihe ist 
noch ein Maulwurf, den Ihr be- 
freien miJBt. Die restlichen Tier- 
chen findet Ihr oben rechts. 

6. Geht nach links, wo Ihr Mc 
Smiley treffen werdet. Am be- 
sten, Ihr springt von seinem 
Kopf aus auf die pendelnde 
Plattform und von dort aus nach 
rechts. Dort findet Ihr ein paar 
Glaser Limonade, mit deren Hil- 
fe Ihr dieses Level leicht bestrei- 
ten konnt. PaBt nur auf die Fal- 
len, die nach Euch schnappen, 
auf. Ganz rechts im Berg ist ein 
Extraleben. 

7. Springt uber die pendelnden 
Plattformen nach ganz rechts, 
wo Euch wieder Mc Smiley er- 
wartet. P-*Bt auf die grunen 
Blocke auf, da sie sehr rulschig 



sind. Geht nun denselben Weg 
zuruck und befreit die Hasen. Am 
EndewinkenEuchsiebenLeben. 

8. Bonuslevel: Um optimal ab- 
zusahnen, folgt !hr diesem 
Schema: 1. Mitte, 2. Links, 3. 
Links, 4. Rechts, 5. Rechts, 6. 
Links, 7. Mitte, 8. Links. 

9. Geht nach rechts und laGt 
Euch in den Schacht fallen. Un- 
ten angekommen, trabt Ihr nach 
rechts und killt Mc Smiley. 
Nachdem Ihr die Hasen befreit 
habt, springt Ihr mit einem Satz 
nach links (Vorsicht Falle!) und 
stellt Euch auf den Steinblock. 
Der Steinblock fahrt Euch nach 
rechts (Vorsicht Falle!). Sofort 
wenn Ihr uber die letzten Spitzen 
gekommen seid, springt nach 
oben und holt Euch rechts ein 
Puzzleteil. Ganz oben konnt Ihr 
Euch noch ein paar Punkte ho- 
len, was jedoch ziemlich riskant 
ist, daesdortviele Fallen gibt. 

10. Wenn Ihr bei der Pyramide 
auf den ersten Steinblock 
springt und darauf stehen bleibt, 
tut sich eine Kammer mit einem 
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tECOND - HAND - GAMES • MICHAELA THIELEN 
COLMARSTRASSE 6* 55118 MAINZ 

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspielezu coolen Preisen! 

Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir 

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRtVE ~ NEO GEO 

Angcbot dcs Monaiss 



SUPER NES: 



MECH WARRIOR 


89.- 


PRINCE OF PERSIA 


STREETFIGHTEB 


69.- 


STRIKER 


ROCKETEER 


59.- 


SUPER TURRICAN 


AXELAY 


69,- 


SUPER SOCCER 


CASTLEVANIA 


B9,- 


SIMCITV 


DINOSAURS 


59,- 


SUPER CONFLICT 


DOUBLE DRAGON 


59,- 


TURTLES JP 


JOHM MADDEN 93 


69,- 


ROYAL RUMBLE 


F.F, MYSTIC QUEST 


B9,- 


ALIEN 3 


ROAD RUNNER 


79,- 


CYBEF1NAT0R 


PROBOTECTOR 


69,- 


EVOLUTION 



MEGA DRIVE: 



JUNGLE STRIKE 
SHINING FORCE 
KINGS BOUNTY 
MIC & MAC US 
SONDERAHGEBOTE 
NEUE5PIELE: 
BATMAN VS JOKER 
HIT THE ICE 
CHICKY BOYS 



89- 
89- 
39- 
69,- 



59,- 
59,- 
69.- 



MEGACD: 

BATMAN 

TIME GAL 

fINAL FIGHT 

BLACK HOLE 

ASSAULT 

ECCO 

ROBO ALESTE 

SILPHEEDJP 

CDX-ADAPTER 



63,- 
89,- 
79,- 
59,- 
59,- 
79,- 
49,- 
89,- 
89,- 
79,- 
89,- 



79.- 
79,- 
79,- 

69,- 
79,- 
79,- 
99,- 
99,- 



TiteJ at) 
SQNOERANGEBOTE 



49,- 



NEUE SPIELE: 

JOSHIES COOKIE 89,- 

HARLEYKUMONGOUS 69,- 

OUT OF THIS WORLD 79,- 

ADDAMS FAMILY 2 79,- 

GODS 79- 

FINAL FIGHT 2 79,- 

NEO GEO: 

MUTATION 

VATiON (NEU) 199,- 

ALPHA MISSION (NEU) 199,- 
LAST RESORT (NEU) 199,- 



RIDING HERO 
GHOST PILOT 
BASEBALL STARS 1 
SAMURAI 
SHOWDOWN 



169,- 
169,- 
169.- 

389,- 



WtR FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE. 

WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLE NEUHEITEN! 

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEiNUNGEN FUR ALLE SYSTEME! 

WIr bleten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Hdchstpfelse. Problemloser 

An- und Verkautper Post WIr bezahlen sofort nach Erhall Ihrer Sendungt BItte Heine 

Spiete unautgefordert senden, aondem erst nach leletonischer Absprache. 

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!! 

WIr sind von Mortag-Sonntag von 9.00-21 .00 Uhr personlicti erreichbar. 

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 
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SUES 

Podty + R»dn US 

tan\e TmnIs US 

Tsthij C»dIm us 

Congo's Copor US 

rwolFigliiri JP 

E.V.O. US 

HtgelMaHtlli US 

Moris All Sinn dl 

Sii|Mr Turrican US 

Striker dl 



> AM E • 



125,- 
12V 
lOV 
99,- 
75,- 
135,- 
129,- 
98,- 
109,- 
119,- 



SHES 



EXPRESS VERSAND 



MEGA DRIVE 



Msy 

fimtet 

God 

SlrHtfiglitor II 

Turiio 

AGeilll 

FX-AdoplH 



US 

fP 
US 

US 



125,- 
109,- 
119,- 

149,- 
125,- 
35,- 



Infrorol Jsynoit {Ksnttml) 1 19,- 
lirfrorDl 'ifYPERBEAM- 
US-Koniole 60 Hi 269,- 



immikfoA US IIS,- 

Bvbiy dl 109,- 

SMnm Force US 119,- 

jBidleStraie dl 119,- 

Warsong US 8S,- 

Sleol Toloni US S9,- 

Tiny Toons dl 99,- 

CoolSpot dt 109,- 

Adaplsr 50 Hi-60 Hi 49,- 

Joypad-VeriiingcrHig 2 m 12,- 



^ SNES Demo-Video II 25 DM Mega Drive 

25 Spiele 70 Min. Beim Kauf eines Spiels 10 DM zuriickll 10 Spiele 60 Min. 



Versand per NN rigil. 7,- DM (2 Toge) • F. Pfister u. T. Mutter 79730 Murg 

^ .'^ (0 77 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99 ^ ^ 

OFfnungszeiten: Mo.- Fr. von 18.00-21.00 Uhr 
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Mega-Drive-Besitzer 
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44,44 DM 
55,55 DM 
33,33 DM 
77,77 DM 
66,66 DM 
33,33 DM 



BATMAN RETURNS (US) 
SONIC 11(D) 
AQUATIC GAMES (US) 
WORLD OF ILLUSION (D) 
TURTLES (D) 
ARCH RIVALS (US) 

********-***•*-•*•*********•**■************ 
95,00 DM »> SUPER MARIO ALL-STARS (D) 
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Extraleben auf. Geht weiter nach 
rechts bis zum Staubsauger. 
Holt Euch diesen und den Stein 
und geht zurijck zur Pyramide. 
Dort schieBt Ihr auf den rechten 
Steinblock und erhaltet so das 
Puzzleteil in der Kammer. Jetzt 
noch nach ganz rechts, um die 
Freundezu befreien. 

1 1 . Verlangsamt Eure Rutschge- 
schwindigkeit, indem Ihr immer 
ein zweites (Via! auf die Blocke 
springt. 

12. Bonusrunde. Wiedervon un- 
ten an die Pakete springen. 

15. Die Leben kdnnt Itir Euch in 
allerRuheganzunten holen. 

16. ZweiterEndgegner: 

Stellt Euch rechts an den Rand 
der Plattform und weictit dem 
Messer aus, Springt dem IVlotz 
immer dann auf den Kopf, wenn 
er von der oberen Plattform aut 
die untere springt. Dies muf3t Ihr 
sechsmal wiederholen. 

DieStadt(Teill): 

1. Wenn Ihr nach links auf den 
Wegweiser springt, werdet Ihr 
nach oben katapultiert, wo Ihr 
ein Puzzleteil findet. 

2. Auf dem Wegweiser ganz 
oben findet Ihr ein Extraleben. 
Befreit rechts unten die restli- 
chen Freunde. 

3. Bonusrunde. 

4. Linke, untere Tur: Punkte; 
mittlere Tur unten: Zwei Fallen 
und zwei Leben; rechte Tur un- 
ten: Staubsauger, Limonade und 
Waschmaschine. Wenn Ihr auf 
den rechten Wegweiser springt, 
kommt Ihr nach oben, Linke Tiir 
oben: Mc Smiley. IVIittlere Tiir 
oben: Zwei Freunde und Ajs- 
gang. Rechte Tiir oben: Feuer- 
spucker und Leben. 

5. Bonusrunde. 

6. Geht die gelbe Rutsche bis zur 
Tur hoch. datiinter ist Mc Smi- 
ley. Befreit samtliche Eichhiirn- 
chen von den Hausdachern und 
geht dann nach links, wo sich ein 
weiteres befindet. Danach geht 
nach rechts, um auch den letz- 
ten Eurer Freunde zu befreien. 

Canyon: 

2. Wenn Ihr wenigstens eines 
der Eichhdrnchen befreit habt, 
holt Ihrmitdiesem auf dem zwet- 



ten Hijgel das Helium, Befreit 
nun rechts oben Rolos Freunde. 
Bleibt oben, um zum ersten Hu- 
gel zuruckzuschweben, wo Ihr 
eine Waschmaschine findet. 
Nachdem sich unser kleiner 
Dickhauter auf die richtige 
GrdBe zurechtgeschrumpft hat, 
konnt Ihr Euch durchUbersprin- 
gen des Teleporters zwei Extra- 
leben holen. 

3. Bevor Ihr den letzten Maulwurf 
vor der Wand befreit, klettert Ihr 
diese mit dem Eichhdrnchen 
hoch und holt die Plattform nach 
unten. 

4. Ganz nach links gehen, da- 
nach uber die Plattform nach 
rechts oben springen. Ihr er- 
reicht die obere Ecke, indem Ihr 
von Mc Smileys Kopf nach oben 
abspringt. Wenn Ihr genau beim 
Teleporter nach oben springt, er- 
haltet Ihr mitdemHasen ein wei- 
teres Puzzleteil. Jetzt unten 
rechts in die Mine. 

5. Wichtig ist, daG Ihr sofort aus 
dem Tunnel lauft, da Ihr anson- 
sten unliebsamen Kontakt mit 
einer laufenden Bombe haben 
werdet. 

6. Nehmt den Staubsauger und 
schief^t den Stein gegen den 
rechten Steinblock. 

7. Bonusrunde. Ganz oben be- 
finden sich zwei Leben. 

Um vom funften zum vierten Le- 
vel zu kommen, geht Ihr im funf- 
ten Level in die Mine, springt in 
die Sterncfien und lauft nach 
links. 

8. Versucht uber die Plattformen 
nach ganz oben rechts zu kom- 
men, wo Euch zwei Telle des 
Puzzles erwarten, 

9. Bonusrunde. 

10. Bonusrunde: Lauft nicht in 
die Mine, sondem holt Euch nur 
die Leben und die Punkte. 
H.Renntuntenlang, bislhrden 
.ersten Kafig seht. Befreit dann 
denRestderFreunde.diesichin 
der naheren Umgebung aufhal- 
ten. 

12. Drifter Endgegner: 
Von den Seifenblasen absprin- 
gen und das oben sitzende Baby 
mit drei Treffern wegblasen. 
Dann widmet Ihr Euch dem un- 
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ten sitzenden Clown und 
schlieBlich knopft Ihr Euch noch 
den Fahrer vor. Achtung: Falls 
die Feuerwehrschnell angefah- 
ren kommt, spring! auf die ietz- 
te Blase, die abgeschossen wur- 
de. 

Die Stadt (Teil 2): 

1 . Rennt bis zur dritten Turdurch 
und eriedigt dort Mc Smiley. 
Rennt jetzt zurijck zur ersten Tiir 
und befreit dort die Freunde. 

2. Von der ersten senkrecht 
krabbelnden Schnecke nach 
oben auf die Plattfortn springen, 
wo Ihr zwei Eurer Freunde be- 
freien muBt. Springt auf die 
nachste, nacfi oben krabbelrde 
Schnecke, urn aufs Dach zu 
kommen. 

Stent Euch jetzt auf den vorletz- 
ten Dachziegel von rechts, urn 
mit einem Aufzug nach oben zu 
gelangen. Dort findet Ihr ein Ex- 
traleben undeinige Punkte. 
Holt Euch mit dem Eichhorn- 
chen die Limonade, die sich un- 
terhalb des Daches auf den Fen- 
sterbanken befindet. Macht vom 
rechten Rand des Daches einen 
mittelgroBen Sprung nach 
rechts 

Ihr solltet auf einer Plattform 
landen, auf der sich zwei Eurer 
Freunde befinden. Geht weiter 
nach rechts, paBt jedoch auf die 
steinspuckenden Pflanzen auf. 
Sobald das Puzzle in Sicht 
kommt, stel It die Tiere aufeinan- 
derund langtzu. 

3. PaBt auf die herunterfallenden 
Tropfsteine auf. Seid Ihr an der 
Wand angekommen, holt mit 
dem Eichhbmchen das Helium. 

4. Bonuslevel. 

5. Ihr seid jetzt bei der Rakete, 
die Euch zum Mond befdrdert. 
Im zweiten Teil des Mondes be- 
wirtt Euch James Pond mit Ex- 
traleben. 

6. Wenn Ihr fertig seid, uber- 
springt den Teleporter und holt 
Euch ein weiteres Teil des Puzz- 
les. 

Z.ZahltdieAbfolgederStachel- 
sticheabund lauftim richtigen 
Moment. Jetzl springt Ihr von 
den Bienen auf die Plattformen 
undbekommtein Leben. 

8. Bonuslevel. 
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Das Zirkusland: 

1. Geht nach rechts oben indie 
Waschmaschine und nehmt da- 
nach den Igel mit. Geht jetzt nach 
rechts unten und schaltet Mc 
Smi ley aus. Rennt anschlieBend 
schneil zum Vorsprung und 
dann in die Tur Befreit unten das 
Eichhdrnchen und geht wieder 
hoch bis zu der Stel le, wo Ihr den 
Igel gefunden habt. Klettertdort 
mit dem Eichhdrnchen den Turm 
hoch, um ein Puzzleteil zu er- 
halten. 

2. Bonuslevel: HaltetEuchzuerst 
rechts und geht beim nachsten 
Durchgang auf die linke Seite, 
wo Ihr bis zum Endebleibt. 

3. Springt uber den Teleporter, 
und Ihrerhaltetein Puzzleteil. 

4. "Spukhaus": Geht nach links 
und macht dort Mc Smiley fer- 
tig. Nun wieder zuruck nach 
rechts, wo Ihr uber die herum- 
schwirrenden Geisteraufs Dach 
und von dort nach rechts uber 
die Stachein zu Eurem Freund 
gelangt. 

5. Nach links und die Extras ho- 
len. Wichtig ist, daB Ihr das er- 
ste und das dritte Flugzeug ab- 
schieBt, da sie Euch sonst ins 
Handwork ptuschen. Springt bei 
der Achterbahn kurz vor dem 
Ende ab und macht dasselbe 
nochmal, sobald der Teleporter 
zu sehen ist. Hier erhaltet Ihr ein 
Puzzleteil und ein paar Leben. 
Ihr miJBt jedoch dieses Level 
nochmal spielen, da Ihr noch 
nicht alle Freunde befreit habt. 

6. Bonuslevel: Geht links rein, da 
dort mehr Leben und Punkte 
sind. 

7. Bei den drei Kafigen befindet 
sich im untersten ein Schild, der 
Euch unverwundbar macht. 
Beim ersten Lowenkafig ist ein 
Puzzleteil. In der Achterbahn 
miJBt Ihr kurz vor den Kisten ab- 
springen und Euro Freunde be- 
freien. 

Die Level 8 und 9 miJBt Ihr nicht 
spielen, da auch dort keine 
Freunde sind. 

Obermotz: 

Stellt Euch in die linke Ecke und 
wartet, bis sich die Laserstrah- 
len verzogen haben. Springt 
uber die Euch entgegenkom- 



menden Kdpfe. Jetzt muBt Ihr 
zweimal uber die zielsuchenden 
Balle springen. 

Beim dritten Mai springt dem 
Zauberer auf den Kopf . Hiernach 
teleportiert er sich auf die obere 
Plattform. Ihr muBt den Kdpfen 
und Ballen ausweichen. Den La- 
serstrahl ubersteht Ihr, wenn Ihr 
Euch zwischen den dritten und 
vierten Ring (auf dem grunen 



Zaun im Hintergrund) stellt. Da- 
nach erscheint der Magier auf 
der linken Seite. Hierwiederholt 
Ihr alles, was Ihr schon rechts 
gemacht habt. 

Wiederholt diesen Vorgang 
sechsmal. Wenn Ihr alle Freun- 
de befreit habt, kdnnt Ihr Euch 
beruhigt zurucklehnen und auf 
eine gelungene Endsequenz 
freuei. 




Super Swiv 

(Super 
Nintendo) 

Jeep Oder Hubi? Das ist hier die 
Frage, gestellt vom Zei- 
chenkunstler Kim Griesch aus 
Nijrnberg. Er versteht es hervor- 
ragend, Tips und Karten mit Witz 
und Talent zu prasentieren. 



Big Boss Nr. 1 

Zerstdrt erst links und rechts die 
beiden kleineren Kanonen und 
begebt Euch danach zu Tor 1. 
Wenn es sich dffnet, laBt Ihr Eure 
Specials los und jagt den Pan- 
zer in die Luff. Jetzt schneil zum 
anderen Tor und den Vorgang 
wiederholen. PaBt auf die zwei 
Kanonchen in der Mitte auf, aber 
vernichtet sie nicht, weil Ihr 
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sonst ein Hubschrauberge- 

schwader im Nacken sitzen habt. 

Big Boss Nr. 2 

Unter dem BeschuB der kleinen 
Kanonen wagt Ihr Euch unter die 
erste Glaskuppel. Weicht den 
Schussen aus und wartet, bis 
sich die Kuppel offnet Der La- 
ser feuert drei Strahlen aut Euch 
ab. Sofort nach diesem BeschuG 
zundet Ihr Eure Specials, am be- 
sten die J.Raketen (Special X). 
Nachdem Ihr die erste Kuppel 
zerstbrt habt, feuern die kleinen 
Kanonen mit erhbhter SchuBfre- 
quenz. Nehmt Euch nun die rest- 
lichen Kuppelnvor. 

Big Boss Nr. 3 

Erstmal die kleinen Ballerman- 
ner links und rechts abknallen. 
Wenn der mittlere Tell der Basis 
einen Kreis von Plasmakugein 
auf Euch abfeuert, diJrft Ihr Euch 
nicht abdrangen lassen, son- 
dern miJGtden kleinen DurchlaG 
inn Kreis rechtzeitig erreichen. 
Benutzt gleich Eure Specials 



{am besten S Feuerkreis) und 
haltet auf Position 1 bis zur Zer- 
storung. Vorsicht, die Armierun- 
gen feuern in drei Formationen 
Feuerbaile ab. Bei Position 2, 3 
und 4 verfahrt Ihr ebenso. Ach- 
tet besonders auf den nun hau- 
figer erscheinenden Plasma- 
kreis. 

Big Boss Nr. 4 

Nachdem Ihr dem Antriebs- 
strahl erfolgreich ausgewichen 
seid, warten zwei Raketenwerfer 
auf Euch. Ballertdenlinkenab, 
bevor er sich vom Luftschiff 
trennt. Jetzt rechts genauso ver- 
fahren, Unter geschicktem Um- 
gehen der Rotorblatter und Ku- 
geln schaltet Ihr nochmals zwei 
Raketenwerfer aus. Nehmt nun 
den lelzten Rotor unter BeschuR. 
Oas Luftschiff lafit vorne links 
und rechts abwechselnd acht 
Kampfschifle raus, die Ihr ab- 
schieBen muGt. Benutzt Eure 
Specials, bis sich der Rotor vom 
Schiff trennt. Er wird sich in ein 
Flugzeug verwandein, welches 



Raketen, Plasma und Feuerku- 
geln abwirft. 

Big Boss Nr. 5 

Nahert Euch vorsichtig dem 
schwenkenden Flammenwerfer 
und ballert mit dem A-SchuB, 
den Ihr in diesem Level erhaltet. 
Den Flammen und Lavabrocken 
ausweichen. 

Last Boss 

Feuert aus alien Rohren auf die 
Megakuppel, die langsam nach 



hinten fahrt und an einem Loch 
stehen bleibt. LaBt Eure Speci- 
als auf die Kuppel Ids, bis siedas 
Loch freigibt Wenn der Super- 
spezialschuB am Bildschirm 
auftaucht, schnappt ihn Euch 
und laBt ihn ins Loch sausen. 
Wahrend der ganzen Ballerei 
muBt Ihr Euch auf ein paarHub- 
schraubergeschwader, Panzer 
und Flugminen gefaBt machen. 
Wenn Ihr es geschafft habt, durft 
Ihr Euch die Megadetonation an- 
schauen. 
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Zelda 3 

(Super 

Nintendo) 



Die schonen Karten der Palaste 
und Turme von Jens Heinhchs 
und Thomas Huth aus Trossin- 
gen wollten wir Euch nichl vor- 
enthaiten. 
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Mega Man 3 
(Game Boy) 

Die Endgegnertaktiken machen 
unserem kleinen Robothelden 
das Leben leichter. Michael 
Hussinger aus Losheim wufite, 
wie man's anstellt. 

Sparkman 
(Karte Nr. 1) 

Sparkman spring! von Position 
SI ijber S2, S3 und S4 zu S5. 
Wahrend er noch zu seiner drit- 
ten Position springt, ladet llir 
Euch auf und springt zur Positi- 
on M2. Dortlauftlhrimmerge- 
gen die Wand und feuert, sobald 
er mit Eucli aut einer Hohe ist, 
Eu ren Beam ab. Wenn Sparkman 
sichaufladt, umden Blitz zu wer- 
fen, habtlhrverschiedeneMiig- 
lichkeiten, je nachdem, wo er im 
Moment verwei It: 

a) Position S1, S5 
lhrbleibt,wolhrseid und springt 
lediglichiJberseinenSchuB. 



b) Position S2, S4 

Ihr springt, sobald der SchuG 
fliegt, auf den Turm rechts von 
Euch und springt von dort aus 
uberden SchuBzu M2. 

c) Position S3 

Wir benutzen den in der Karte 
eingezeichneten "Kurven- 
spmng". 

Snakeman 
(Karte Nr. 2) 

BallerndbieibtlhraufMl stehen 
und uberspringt die herankom- 
menden Schlangen. Wenn Sna- 
keman auf Eure Plattform sprin- 
gen will, lauft Ihr einfach unter 
ihm durch nach M2. Rennt er 
den Weg zuruck, springt Ihr auf 
die rechte Seite der Saule in der 
Bildschirmmitte und uber- 
springt Snakeman, sobald erne- 
ben Euch gelandet ist. (Ballern 
nichtvergessen!) 

Geminiman 
(Karte Nr. 3) 

Anfangs lauft Ihr einfach perma- 



nent hin und her, ballert und 
uberspringt die Geminis. Ist nur 
noch einer ijbrig, ballert Ihrvom 
linken Bildschirmrand aus auf 
ihn ein und uberspringt seine 
Schusse, Urn bereits umherflie- 
genden Schussen auszuvi/ei- 
Chen, pruft Ihr schnell, wo der 
Auftreffpunkt sein konnte und 
verlaBf diesen so schnell wie 
miiglich. 

Shadowman 
(KartenNr.4.T-4.4) 

Da man Shadowmans Taktiken 
nicht auf einer Karte unterbrin- 
gen w/urde, tertigte Michael fur 
jede Situation eineeigene an: 

Fain (Karte 4.1) 
Shadowman macht einen klei- 
nen Sprung. Ihr bewegt Euch 
nicht, sondern ballert mit genu- 
gend Abstand auf ihn. 

Pali 2 (Karte 4.2) 
Shadowman macht einen 
Sprung. Ihr rutscht unter ihm 
durch, solange er in der Luft ist. 



Fail 3 (Karte 4.3) 
Shadowman rutscht durch den 
Bildschirm. Wir springen iJber 
ihn hinweg, sobald er sich uns 
nahert. 

Pail 4 Karte 4.4} 
Shadowman schieBt zwei Shuri- 
ken auf Euch. Ihrspringt einfach 
zwischen ihnen durch. 

Giant Suzy 
(KartenNr. 5.1-5.5) 

Da die Karte 5.1 etwas unuber- 
sichtlichgeraten ist, hat Micha- 
el die Taktiken von Supersuzy 
freundlicherweise nochmals in 
vierSonderfalleunterteilt. 

Pain (Karte 5.2) 
Ihr springt uber den wijtenden 
Giant Suzy, der nun geradewegs 
auf Euch zukommt. 

Pall 2 (Karte 5.3) 
Ihr rutscht uberden Boden hin- 
weg bis zur anderen Seite des 
Raumes hinuber, wahrend Suzy 
fiber die Deckeschwebt. 
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Fordert kostenlose Anime-Club-lnfo's an! 



JAPyW-AlMME VHS-PAL-VIDKO 



Alle Kultfilme lieferbor! 
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Legend of the Overfiend I & II je 59.99 DM 
Warriors of the Wind 39,99 DK^ 

Riding Bean 49,99 D^ 
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Pocky & i^ocky dt. 129,99 DM ^^ 

Tazmania dt. 129^99 DMt 
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Super Bomber Man dt, 1 1 7,99 DW\L 
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Fail 3 (Kane 5.4) 
Sobald Suzy seinen Standpunkt 
verlafil, rutschen wir unter ihm 
durch (Achtung Risiko: Rutscht 
so, daB er Euch an seinem hdch- 
sten PunktiJberfliegt), 

Fatl4(Karte5.5) 

Siehe Karte 5.4, nur solltet Ihr 

darauf achten, Suzy an seinem 

von Euch am weitesten entfern- 

tenPunktzupassieren. 

Skullman (Karte 6.6) 

Ballernd bleibt Ihr auf Position 
M1 stehen, bis Skullman ange- 
sprungen komml. Nun rennt Ihr 
zur Position M2 und wartet dar- 
auf, daG er zuriickgelaufen 
kommt. Jetzt uberspringt Ihr ihn 
und landet auf Ml. Das istdie 
Gelegenheit, ihm einen Beam in 
den Rijcken zu schieBen, den Ihr 
auf M2 aufgeladen haltet. Zun- 
det er sein Schutzschild, konnt 
Ihr nur abwarten. Fangt er an zu 
ballern, lenkt Ihr seine Schusse 
durch und springtnachoben. 

Diveman (Karte 7) 

Einfach druberspringen, wenn er 
angeschwommen kommt. Ihr 
muBt dennoch stets ins Wasser 
schieBen, um seine Torpedos 
unschadlich zu machen. Da das 
nicht ganz einfach ist, solltet Ihr 
den Schutzschild und ein bis 
zweiE-Tanks in Reserve haben. 

Drillman (Karte 8) 

Sobald ersich in die Erdebohrt, 
lauft Ihr zwischen den Punkten 
Ml und M2 hin und her wie bld- 
de. Wenn Ihr merkt, daB Drill- 
man hervorkommt, rennt Ihr in 




eine Richtung, dreht Euch in sei- 
ne Richtung und eroffnet das 
Feuer. Nicht vergessen, uber 
seine Schusse zu springen. 
Dustman (Karte 9) 
Um seinem Sog zu entkommen, 
springt und lauft immervor ihm 
weg.Achtung,erspringtschnell 
auf Eure Position, und wenn Ihr 
Pech habt, direkt auf Euch drauf . 
Deshalb muBt Ihr Euch darauf 
einstellen, daB er jeden Moment 
auf Euch zukommt. Ist dies der 
Fall, muHtlhrzurSeite rutschen. 
Spuckt er Bomben, springt Ihr 
gerade hoch, damit die Splitter 
an Euch vorbeifliegen. 

Punk (Karte 10) 

Kleiner Trick: Verwandelt er sich 
in die Sage, druckt Ihr "Start", 
wenn er sich nach links bewegt. 
Auf diese Weise erkennt Ihr, ob 
er eher oben oder mehr unten 
heranrotiert. Dann unterrutscht 
bzw. uberspringt Ihr ihn, 
wahrend Ihr Mega Man aufladet. 
Sobald er sich dann wieder iiff- 
net, verpaBt Ihr ihm einen Beam. 
Dann mu6t Ihr nur noch ballern 
und Schusse uberspringen, bis 
das Spielchen von vorne los- 
geht. 

DocWily(Karten11,11.2) 

Phase 1: 

Ihr ladet den Beam auf und 
rutscht unter seiner Maschine 
durch, wenn sie springt. Sobald 
Wily gelandet ist, springt Ihrund 
feuert ihm den Beam in die Pilo- 
tenkanzel. Das zieht Ihr mehrere 
Male durch und schon beginnt 
Phase 2. 

Phase 2: 

Sobald Wily sichtbar geworden 
ist und seine Energie zuruck 
hat, geht'sans Eingemachte. Ihr 
wartet am linken bzw. rechten 
Bildschirmrand, bis eines sei- 
ner Geschosse nah an ihn 
selbstherantliegt. Das ist Eure 
Chance: Mit der Punk-Waffe 
spurtet Ihr heran und schieBt 
eine Sage unter seiner 
nachsten Kugel hin- 
■, durch. Danach rennt Ihr 
sofort wieder zuruck 
und wartet aut die 
nachstegijnstige Kugel. 



Jungle Stiike 
(Mega-Drive) 



Gunnar Ivers aus Bad Harzburg 
jonglierte seinen Apache durch 
alle tropisch-feuchten Missio- 
nen des Antidrogenfeldzugs. 

Zu den Karten: 

Die Karten beinhalten meistens 
nur die Objekte, die wahrend des 
beschriebenen Operationsver- 
laufs nicht auf der Karte zu se- 
hensind. Darausergibtsich, daB 
alle Werkzeugkasten, Benzin- 
tanks Oder Waffenkasten, die 
eingetragen sind, sich meist un- 
ter bzw. in Fahrzeugen Oder Hau- 
sernbefinden. 
Allgeweine Tips 
...zu defensiven Lagen: 
Sobald man unter BeschuB 
steht, sollte man, sofem dieser 
von hinten kommt, in einer 
stumpfen. aber langezogenen 
Rechts- Oder Unkskurve dieser 
Bedrohung entfliehen. Anders 
ist es, wenn man entgegenge- 
setzt der Befeuerung fliegt, dann 
ist die Kurve ruckwarts zu neh- 
men. 

...zu offensiven Lagen: Fliegt 
auf das Objekt zu und ballert so 
viel wie moglich. Falls esbeim 
Anflug noch nicht zerststdrt 
wird, so miJBt Ihr, wenn Ihr nicht 
Bin Leben verlieren wollt, uber 
das Objekt hinausfliegen, dre- 
hen und es wieder beschieBen. 
{Das Uberfliegen ist schlecht bei 
Gatling Guns und anderen Flaks, 
da diese schneller drehen als 
manselbst!) 

Level 1 : Washington DC 

Hierempfiehltes sich, Mission 
1 und 2 als erstes durchzu- 
fuhren: Befreit die historischen 
Gebaude und zerstort, auf dem 
Weg von einem zum anderen, 
die HQs der Terroristen. (Die Ge- 
fangenen nicht vergesser!) Nun 
solltet Ihr Mission 3 und 4 in An- 
griff nehmen: Zerstort jede Au- 
tobombe und befreit den Agen- 
ten Akbar sobald Ihr in seiner 
Nahe seit. Jetzt ist zu empfehlen, 
zuerst (Mission 5) den Prasi- 



denten nach Hause zu bringen. 
Dazu raumt Ihr alles aus dem 
Weg, was sich Euch in den Weg 
stent. Sobald Ihr den Prasiden- 
ten am CIA-Gebaude vorbeige- 
bracht habt, zerstort dieses und 
schnappt Euch den feindlichen 
Spion. 

Level 2: Sub Attack 
(Code: RLMY3B9WHZD) 

Habt Ihr Lust, mit dem Hub- 
schrauber uber die Brucke zu 
kommen? Na dann gut lesen: 
Fliegtan den siidlichen Rand der 
Karte. so daB Ihr das Ende der 
Brucke sehen kdnnt. Bewegt Eu- 
ren Apache so, daB er genau 
nach Suden zeigt. Jetzt druckt 
ein bis zwei Mai auf die "nach 
Links drehen"-Taste, bissich der 
Hubschrauber leicht nach Sud- 
Osten gedreht hat. Druckt Ihr 
nun bestandig auf "Beschleuni- 
gen", so passiert der Apache die 
Brucke! (Nicht loslassen!) Um 
zuruckzukommen, stellt Euch 
paralell zur Brucke in Richtung 
Nord-Westen und fliegt nun 
seitlich auf die Briicke zu (Jin- 
ken! Nicht zu schnelll). Sobald 
Ihr, nachdem Ihr scheinbar un- 
ter der Brucke wart, wieder auf- 
taucht, haltet den Hubschrauber 
auf dieser Position und dreht 
dann nach links. Zur Operation 
ist zu sagen, daB Ihr zuerst die 
Navy Seals retten sol Itet und da- 
nach den elektrischen Zaun aus- 
schalten. (Benutzt ruhig Hellfi- 
res gegen die Bewachung.) Jetzt 
fliegt Oder tahrtuber die Brucke 
und klaut das Plutonium. Ein- 
fach drauf ballern! Danach befreit 
Ihr Faceman (F15 Pilot). Nun 
muBt Ihr das Hovercraft haben, 
umdiell-Bootezuzerstoren.Am 
besten meistert Ihr dies, indem 
Ihr drei Wasserbomben vor ei- 
nem U-Boot aus dem Hovercraft 
werft. (Operation 2 ohne Karte!) 

Level 3: Training Ground 
(Code: 9VMGZJYBWL3) 

In diesem Level ist esam besten, 
die Missionen in der angegebe- 
nen Reihenfolge zu absolvieren. 
Mission 1: Im Vorbeiflug alle 
Turme des Camps zerstoren. 
Mission 2: Den Soldat im 
Dschungel aufnehmen. Nach- 



70 



io«illiga93 



OCEU3QQ0t3a 



dem Ihr den Turm zerstort habt, 
setzt Ihr ihn in der Landezoneab. 
Missions: Im Uberflug die Ra- 
dare auslosclien. Mission 4: 
Den Experten aus dem Haus 
schiefien und ihn zu den Strom- 
masten bringen. Missions: Das 
Panzerdepotzerstdren.(Nurdrei 
Panzer kbnnen schieBen!) Mis- 
sion 6: Wie M.S. Mission 7: Al- 
les zerstoren, aber den Conn- 
mander mitnehmen. Mission 8: 
Urn herauszufinden, welches 
Haus man zerstoren muQ, um 
den Reaktor und das Plutonium 
zu bekommen, bietet es sich an, 
die Karte zu befragen. Achtung: 
In einem Haussteht ein Maschi- 
nengewehr. 

Level 4: Night Strike 
(Code: XTMYR74MZYW} 

Zualiererstsolltetlhrsoweitwie 
es geht nach Suden fliegen. Am 
Kartenrand angekommen, setzt 
Ihr am auBersten Rand Euren 
Weg nach Westen fort. Den Turm 
und den Hubschrauber ignorie- 



ren! Sobald Ihr vor Euch einen 
weiteren Turm setit, entfernt sei- 
ne Besatzung mit zwei gezielten 
Hydras. Im Nord-Westen solltet 
Ihr nun ein kleines Haus sehen 
(Kaserne). Fliegtdorthin undso- 
fort welter vor den Hangar. Dort 
angekommen, ballert Ihr ein 
paar Hydras in Richtung des so- 
eben erschienenen Turms. Jetzt 
solltetlhr in Richtung Westen ei- 
nen AGAR wegpusten (verge- 
wissert Euch auf der Karte, wo er 
steht). Im Norden sind jetzt vier 
Kasernen: In der nachstgelege- 
nen ist ein Werkzeugkasten, in 
der ubernachsten ein Comman- 
der, der Euch verrat, wo sich 
samtliche Benzintanks und Waf- 
fenbehalter betinden! Der beste 
Weg ist nun Mission 2 durchzu- 
fijhren, danacti Mission.4 und 5. 
Zerstort nun die Pads der Mis- 
sion 3 und dieTurmeder Mis- 
sion 1. Jetzt habt Ihr die Zeit, 
Euch uber die Waffenfabrik her- 
zumactien, (Mission 6). Die 
ACARs umfliegen! 



Level 5: Puloso City 
(Code: VNPFRL8HDBM} 

Zuerst solltet Ihr in Richtung 
Norden fliegen: Das zweite 
Haus, welches Ihr seht, verbirgt 
ein Leben. Nun fliegt Ihr zu dem 
Punkt,deraufderKarteaisNum- 
mer 1 verzeichnet ist, (Zerstort 
aber die Stromleitungen auf dem 
Weg) namlich eine Wiese, auf 
der zwei Hauser stehen. Zerstort 
diese! (Achtung: den MLRs aus- 
weichen!) Wenn dies vollbracht 
ist, fliegt Ihr zur Polizeistation 
(2), steigtaufdasMotorradund 
zerstort alle Armoured Cars und 
MLRs auf der Karte. (Die Zunder 
aus den Armoured Cars mitneh- 
men!) Nun zuruck zum Apache 
und holt das 04. Jetzt sofort in 
Richtung Mission 8: Landetvor 
dem Warroom des Drogenba- 
rons, Angreifer wegpusten und 
den Copi loten per Leiter an Bord 
nehmen. Nun kdnnt Ihr Euch ge- 
trost der restlichen Missionen in 
folgender Reihenfolge anneh- 
men.(Mi.1,Mi.2.Mi.3) 



Level 6: Snow Fortress 
(Code: WSGBNZDKWL7) 

Das erste, was Ihr tun solltet, ist 
Wild Bill zubefreien.Dazu fliegt 
Ihr zu dem auf der Karte ange- 
gebenen Gefangenenlager. Dort 
radiert Ihr erst einmal die Vertei- 
digung aus. (In diesem Lager 
befindetsichunterdemsudlich- 
sten Turm ein Waffenbehalter 
und in dem ostlichen der beiden 
Mittelturme ein Werkzeugka- 
sten!) Weiterhin nehmt Ihr auBer 
Wild Bill, der daranzuerkennen 
ist, daB er allein in einem Haus 
ist, funf weitere Gefangene mit. 
Befreit nun die Landebasis, in- 
dem Ihr den westlichen Panzer 
zerstort und das Iglu so lange 
beschieBt, bis der Landeplatz 
frei ist. Nun kdnnt Ihr Mission 6 
vollenden: Fliegt in Richtung 
Osten, bis es nicht mehr weiter- 
geht, danach welter nach Suden, 
ebenfalls bis zum Kartenrand. 
Zuruck nach Westen, wo Ihr auf 
eine Mauer stoBt. Dieser Mauer 
folgt Ihr bis zu einem Haus. (den 
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Final Blow 


39,90 


Monaco GP It 


59,90 


Toki jp 
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Axe lay jp 


79.90 


Slarwing dt 
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Master of Darkness49,90 






Fire Mustang 


39,90 


Mortal Combat dt119,90 
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Tiny Toons dt 
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668 Attack Sub 
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89,90 


Tom S Jerry us 


99,90 


Simpsons dt 
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79.90 


Wondertroy 
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Top Gear 2 
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Smash TV dl 
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69.90 
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World of Illusion 


79.90 


Claymates 


129,90 


Tuffe Nuff 
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Solitaire Poker 
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49,90 
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39,90 
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29,90 


Congo Caper jp 


89,90 
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Sonic 2 dt 


59,90 
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39.90 


Golden Axe III 


99,90 
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Contra jp 


69,90 


WolfcJiild 


129,90 


Talespin dt 


49,90 
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29.90 


Road Rash 11 us 


69.90 
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49.90 
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89,90 
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49.90 


Road Rash II dt 


89,90 






Cybernator us 
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Splattertiouse 11 dt 


39,90 


Indiana Jones 


109,90 
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Deadly Moves us 


99,90 


Mercs II dt 


49,90 


Rings of Power dl 


59.90 


NINTENr 


30 


Rocketeer 


59,90 


Home Alone dt 


49,90 


treiblelbemf. SUnd lO.aS.tl 


Desert Strike us 


79,90 


Mega Games 2 dt 


99.90 


T 2 Arcade dt 


79,90 






Rocky&Bullwinkel 


129,90 


House of Tarol jp 


19.90 


Vorherige PrBiilistsr 




Dung. S Dragon dt 


. 99.90 


(Golden Axe, S.-Shinobi, 


Talespin dt 


69,90 


Universal adapter 19,90 


Rushing Beat 


49,90 


Klax dl 


29,90 


veriieren ihra GUtligl 


[■it 


Ecco Dolphin dt. 


79.90 


Streets of Rage) 




Tasmania dt 


79,90 


Joy pad/Da uerteuer 39,90 


Sandra Adventure 43,90 


Land ot Illusion dt 


59.90 


VcrsandhoslenDMS.SO 


EX Mutants dl 


89.90 


Mickey & Donald 


79,90 


Ttiundertorce III jp 


49.90 


Aclraizer dt 


119,90 


Shanghai II us 


109.90 


Leaderb. Gotfdt 


29.90 






F 1 Hero 


49,90 


Mickey Mouse dl 


59.90 


Thunderforce IV dl 


. 89,90 


Addams Fam. dt 


89,90 


Simcity dt 


79,90 


Lemmings dt 


59,90 


Gnadenlos GmbH 


Fantasy Zone dt 


79.90 


Micro Machines dt 


79.90 


Tecmo Soccer 


39,90 


Addam Fam. II us 


109,90 


Sire e tec m bat us 


109,90 


Monaco GP II dl/jp 39.90 


Orieansstr. 63 




Fatal Fury dt 


89,90 


Monaco GP 1 


49.90 


Tiny Toons dt 


79.90 


Another World dt 


99,90 


Strike Gunner dt 


79,90 


Mortal Combal 


69,90 


81fi67 Mijnchen 
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Slrommast eliminieren). Nehmt 
das Leben im Haus auf und tl iegl 
in gleicher Richtung weiter, 
WennlhrdasEndeerreichthabt, 
setzt Ihr Euren Weg nach Norden 
fort und loscht den Radar aus. 
Nachdem Ihr das getan habt, 
kehrt Ihr zuriick zur Mauer und 
tliegi in die eliemalige Danger 
Zone, Die dortigen Panzer zer- 
stdrt Ihraussicherer Entfernung 
mit der Gurt-MG, dann macht Ihr 
die Power Station gefolgt von 
den restlichen Strommasten 
dem Erdboden gieich (Warnung 
vor den Panzern!). Wenn das 
vollbracht tst, widmet Ihr Euch 
den untehrdischen Festungen, 



welche in der Nahe der Hub- 
schrauber zu linden sind. Ach- 
tung: Nicht zu vie! in die Fe- 
stungen baliern, da Gefahr be- 
steht, daB Ihr die Sprengkopfe 
trefft. (Dann namlich kdnnt Ihr 
alles von vorne beginnen.) Jetzt 
loscht ihr die Radare aus und 
zerstort die Raketendepots. Be- 
schiel3t diese von den Wauern 
aus, ohne dali Euch jemand trifft. 
Zu guter Letzt befreit den Gene- 
ral und zerstort die Raketenab- 
schuBrampen. 
Level 7: River Raid 
(Code: TMJX6CFDYRP) 
Vier Leben gefallig? Ok: Fliegt 
zum Punkt 1 aul der abgedruck- 



ten Karte. Eriedigt alles und je- 
den. Die Leben sind in kleinen 
Pyramiden versteckt, die relativ 
leicht zu linden sind. Von jetzt an 
istesleicht:FliegtzurF-117und 
befreit sie. Das Flugzeug steht 
unter einem Netz auf der Lande- 
bahn. Tips zum weiteren Verlauf: 
Beim Angreifen von Zielen dar- 
auf achten , dafi man nicht gegen 
dieses stoGt: Kreisend angrei- 
fen. Die mittleren Pyramiden 
verstecken die Raketen der Mis- 
sion 6, man kann sie mit der 
F-117 zerstoren oder mit dem 
Apache aufnehmen. 
Level 8: Mountains 
(Code: 7GJDVHCZJK7) 



Diese f^ission ist besonders 
schwer, also verzweifelt nicht, 
wenn Ihrein paarmal kaputtgeht. 
Hier emptehle ich zuerst die To- 
wers zu zerstoren. Achtung vor 
den Panzern. Die nachste Mis- 
sion, die durchzufuhren ist, ist 
Nr.2. Die Raketen befinden sich 
urn Punkt 1 auf der Karte. Wenn 
dies eriedigt ist, geht Ihr am be- 
sten zur fVIission 3 uber, in der 
Ihr die Powerstation zerstoren 
solltet (Achtung Hubschrau- 
ber!). Sobald Ihr das eriedigt 
habt, ist die Villa an der Reihe. 
BeschieBt diese und ihreVertei- 
digung aus sicherer Entfernung. 
Nachdem das eriedigt ist, wid- 



OPERflTlON 1 : WflSHIMaTON DC. 
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core: 



F . .FUEL 
fl . .flMMCi 
F,. .flF.MOF^ KtraiR 



' . .WEP.KZEiJGi<a5TEN 
UNTER H C h -J 

I. .WERKZEJCKiJTEN 

UNTEP, THINOL"-; 

K. .TEftROKtJTEN Hi; 

+. -flQEH"^ HKflPOP-. 

UNti ruEL 
NICHT flUF^ErUHT 
SIMO OIE BUF DEft 
COMPUTE RK3f.TE 
ERS ICHTLICHEM 
OEJEKTE. 



iPEWTlSH 2 



TRdlNINu CROUKD 




CvCE : jyi1CZJVEUL5 1 



B- .AMMO 
F . .FUEL 

P.-.eRMOR REPAIR 
L. .LEBEN IM PONSER 
aCHTUNO: OIE BONI 
Cfl,F,R) SIND 
MflNCHMflL MIT R.L,'".', 
U CEKEMM3EICHHET 

R. .RECHTS 
U . . L 1 NK S 
0. .OEEN 
J. .UNTEN 

DIES BEZIEHT SICH 
aUF DIE ZELTE, IN 

DENEN ETWfiS VER- 
STECKT IST. DflBEI 
IST OER SEZJGSPUNKT 
F'liR O.U.ft.L OER 
NHCHSTSTEHENOE TURM 



OPERftTION ? : FULOSO CITV 




"TOOE 



yNPFRLSHOtM 



F. .FUEL 
fl. .OMMO 
R. .ARMOR REPAIR 

L. .LEEEN IN HOUS 

X. .C4 IN HflUS 
V. -HORROOM 



A. .STROftE IN HER 
I<«STEN yEReEPGEN 
E..BENZINLASTER 



OPERQTION € : SnOW FORTRESS 




J 



CCOE : NSCBMZUI'iHL? 



F. .FUEL 

R. .ARMOR REPAIR 

L. .LEEEN IN HHUS 

X..FESTLNGEN (if! 



flNMERyUNGEN: 
EEI MtNCHEN 
Rfil- E"^EN viESCHUS- 
RflMPEN TauCKEN 
WEITERE PflNSER 
QUF ! 



OPERCTION 4 


: MIOHT STRIKE 


CODE : XTMVR74MZVW 


C' O 





F..FUEL 
fl. .ftMHO 
ft..(lRMOR REPAIR 


^\ V 


Xli---^ <^ 


L. .LEBEN IN 

BEHftLTER 


5/^ 


0^ 'o 

^-/o Vy 


3X. . OEFflNGEMENLACER 
3 SCIENTISTS 
7 fJEFANGENE 
(MI.4*MI.5J 


CX— ? 




o 

C5 
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OPERflTIOM 7 : RU'ER RAID 




_2 o ■--O'^ 



CODE : TMJKSCFDVRP 



F..FUEL 

a.-aMMD 

R,. ARMOR REP4IR 
L. .4 LEBEN 
F. .FELDER 

S..FUEL DEPOT 



RNMERKUNQ: FLjSSE 
NICHT EINGETRflQEN . 
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Games Unlimited 
SUPER SERVICE 



INHABER: CHRISTIAN MANN 



Handler- 



anfragen 
erwijnscht! 



LADENGESCHAFT: 55116 MAINZ • KOTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) • Ladenpreise = Versandpreise 
Bitte wahlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 • Fax: (06131) 238062 

Weitere Ladengeschafte: 63739 Aschaffenburg, Am RoGmarkt 38 ■ Frankfurt-Bockentieim, Am Weingarten 11 ■ 35390 GieBen, Miihlgasse 2 ■ 27570 Bremerhaven, An der Miihle 45 



Mortal Kombat SNES 

Pirates Gold SNES 

Streetfighter Turbo SNES 

Super Mario All-Stars SNES 



us. 


149,90 


us. 


i.V. 


U5./dt. 


139,90 


dt. 


129,90 



Jurassic Parl( MD dt. 

Streetfighter 2 Cliamp. MD dt. 

Ultimate Soccer MD dt. 

Silpheed MD-CD us. 



119,90 
139,90 
119,90 
139,90 



Ste erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fdhren auch Spiete, die nicht in die-ser Uste stehen, fOr Amiga, PC, CD- 
Rom usw. Kostenlos schicken wir llnnen unsere l<omplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). 

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fur Spieie, die es noch nicht gibt, entgegen, Liefemng bei Vorkasse 4,90 DM: bar, EC-Sclieck bis 40D.- Oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung zzgl. 
8,50 DM. UPS 14,90 DM {7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM vers and kostenfrei. Es gelten unsere Allgemetnen GeschSflsbedingungen. "nppfehlar, IntOmer 
vorbehalten. 



Prog ram m 


Version 


DM 


Program m 


Version 


DM 


Programm 


Version 


DM 


Super Nintendo 






Striker 


dt. 


129,90 


Streets of Rage 2 


dt. 


99,90 








Super Bomberman 


dt. 


139,90 


Striker 


US. 


i.V 


Universal-Adapter 




49.90 


Super Emp. Str. Back 


us . 


139,90 


Super Aleste 


us./dt. 


119,90 


4-Player-Adapter 




79,90 


Super Form. Soccer 2 


us. 


139,90 


Super Kick Off 


dt. 


119,90 


Action Replay Pro 


dt. 


129,90 


Super Kick Off 


dt. 


139,90 


Super Turrican 


dt 


i.V 


Aliens 


dt. 


139,90 


Super Mario All-Stars 


dt. 


129,90 


Thunderforce 4 


dt. 


119,90 


Aliens vs, predator 


us. 


139,90 


Super Mario Kart 


dt. 


109,90 


Tiny Toons 


dL 


119,90 


Asterix 


dt. 


139,90 


Super Off Road 


us. 


139,90 


Troddlers 


L»t 


i.V 


B.O.B. 


dt. 


129,90 


Super Probotector 


dt. 


129,90 


Ultimate Soccer 


ctt. 


119,90 


Battletoads 


dt./us. 


149,90 


Super Slap Shot 


us. 


139,90 


Warriors of Et. Sun 


us. 


139,90 


Bubsy 


dt./us. 


139,90 


Super Star Wars 


dt. 


124,90 


Warsong 
Zombies 


us. 


129 90 


Claymates 
Cool Spot 


us. 
dt./us. 


139,90 
139,90 


Super Turrican 
Tazmania 


us. 
us. 


124,90 
139,90 


us- 


i.V 


Cybernator 


dt. 


139,90 


Tecmo BA Basketball 


us. 


134,90 








Desert Strike 


dt. 


129,90 


Tiny Toons 


dt. 


129,90 


MEGA CD 






Dungeonmaster 


us. 


159,90 


Ultima 6 


us. 


149,90 


Mega CD 2 - Konsole 2 


dt. 


i.V. 


Equinox (Solstice 2) 


ip- 


159,90 


Wing Commander 


dt. 


139,90 


Adapter/ US/JP-CDs 




119.90 


Evolution 


dt. 


1 39,90 


WWF Royal Rumble 


dt. 


144,90 


Batman 


us. 


129,90 


F-1 Pole Position 


dt. 


i.V. 


Zeldalll 


dt. 


109.90 


Chuck Rock 


us. 


119,90 


F-15 Strike Eagle 
Final Fantasy II 
Final Fight 2 
Flashback 


us. 
us. 
MS, 
us. 


149,90 

149,90 

139,90 

i.V. 


Zombies 

Mega Drive 


us. 


139,90 


Cobra Command 
Ecco The Dolphin 
Jaguar XJ 220 


us. 
us. 
us. 


119,90 
119,90 
119,90 


FX-Trax 
Humans 


us. 
us. 


i.V. 

149,90 


Universal-Adapter 
4-Spieler-Adapter 




59,90 
i.V 


King's Quest 5 
Microcosm 


us. 
us. 


i.V 
LV 


James Pond Robocod 


us. 


139,90 


Action Replay Pro 


dt. 


119,90 


Monkey Island 1 


us. 


i.V 


Jimmy Connors Tennis 


dt. 


139,90 


Alien 3 


dt. 


119,90 


Night Trap 


us. 


119,90 


John Madden '93 


dt. 


139,90 


Aliens vs. Predator 


us. 


i.V 


Prince of Persia 


us. 


119,90 


Jungle Strike 


us. 


i.V 


B.O.B. 


dt. 


119,90 


Road Avenger 


us. 


119,90 


Jurassic Park 


us. 


139,90 


Battletoads 


dt. 


119,90 


Silpheed 


us. 


139,90 


King Arthur's World 


dt. 


139,90 


Bubsy the Bobcat 


dt. 


119,90 


Thunderhaw/k 3D 


us. 


129,90 


Lost Vikings 


us. 


139,90 


Castlevania 4 


dt. 


i.V 


Willy Beamish 


us. 


119,90 


Mario is missing 


us. 


139,90 


Cool Spot 


dt./us. 


119,90 


Wonderdog 


us. 


119,90 


Mech Warrior 


us. 


149,90 


Desert Strike 


dt. 


129,90 


WWF Wrestling 


us. 


129,90 


Mortal Kombat 


us. 


149,90 


Eccothe Dolphin 


dt. 


119,90 








NHL Stanley Cup 


us. 


i.V. 


F-1 5 Strike Eagle 


dt. 


139,90 


NEO GEO 






NHLPA Hockey 


dt. 


139,90 


Fatal Fury 


dt. 


129,90 








Operation Logic Bomb 


us. 


i.V. 


Flashback 


dt. 


119,90 


Konsole PALo. RGB 


dt. 


729,90 


Pared ius 


dt. 


129,90 


Humans 


us. 


129,90 


Art of Fighting 1 


— 


399,90 


PGA Tour Golf 2 


US. 


i.V. 


John Madden '93 


dt. 


119,90 


Art of Fighting 2 


■ — 


424,90 


Pirates Gold 


us. 


i.V 


Jungle Strike 


dt. 


129,90 


Fatal Fury 1 


— 


349,90 


Player Manager 


dt 


139,90 


Jurassic Park 


dt. 


119.90 


Fatal Fury 2 


— 


429.90 


Pocky & Rocky 


us. 


139,90 


Landstalker 


us. 


139,90 


King of Monsters 2 


— 


299,90 


Polterguy 


us. 


139,90 


Micro Machines 


dt. 


119,90 


Last Resort 


— 


349,90 


Populous 2 


jp./us. 


. 149,90 


Mortal Combat 


dt. 


139,90 


Samurai Showdown 


— 


429,90 


Powermcnger 


dt. 


134,90 


Mutant League Footb. 


dt. 


119,90 


Sengoku 


— 


429.90 


R-Type 3 


us. 


i.V 


NHLPA Hookey 94 


us. 


129,90 


Super Baseball 2020 


— 


299,90 


Reilroad Tycoon 


us. 


149,90 


PGA Tour Golf 93 


dt. 


119,90 


Super Side Kicks 


— 


379,90 


Rock' n 'Roll Racing 


us. 


139,90 


Pirates Gold 


us. 


129,90 


Viewpoint 


— 




Sensible Soccer 


dt. 


i.V 


Polterguy 


us. 


129.S0 


World Heroes 2 


■— 


429,90 


Shadovi/run 


us. 


149,90 


Popolous 2 


us. 


129,90 








Sim City 


dL 


109,90 


Powermonger 


us./dt. 


109,90 


Stofftier (ca. 32 cm) 






Sim Earth 


US. 


149,90 


Railroad Tycoon 


us. 


i.V 






Soul Blazer 


us. 


149,90 


Sensible Soccer 


us. 


129,90 


Yoshi 




49.90 


Standing 


dt. 


129,90 


Sfiining Force 


us. 


129,90 


S. Mario 




49,90 


Streetfighter Turbo 


us./dt. 


139,90 


Streetfighter 2 Champ. 


dt. 


139,90 


Sonic 




49,90 
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OPERBTIOH S ; MCUNTftlNS 


CODE : 7'jOC'yHCZJK7 


i. F 


F. .FUEL 
fl- -AMMO 
f*.. .ARMOR REPAIR, 


1. .CRUISE MIS5LE? 


(1 
F ** 

fl fl F ^^ . **■ 


P.. POWER. STOTION 


V. .yiLLfl 

B..eUNKEft 

X. .BOOT MIT BBRON 


fl F V 


L. .LflNOEPLflTZ 

l)MMERKUNC:FLu55E 
UMfJ EEF;GE NICHT 
yERIEICHNET. 
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V. .LEBEN 



OPERATION S : RETURN HOME 




CiiCe : NZXNS03e-RWV 



ft . . AMMO 
F..FUEL 
R.-flRMOft. FVEPfllP. 

P ..PiJNZER (MI. 2) 

X. .GENER-SLE 

V..PPN2EB MIT 

WBFFEHKflSTEN 
L..flMMO TRUCK 

MANCHE PANZER 
TfllJCHEN ERST flLF. 
WEWN EINE &ESTIMhTE 
ZCHL UON PflMZERN 
ZERSTiJRT SIND. 



met Euch voll und ganz dem 
Fiugplatz: Auch hier aus siche- 
rer Entfernung beschieBen. Jetzt 
habt Ihr das Wesentliche ge- 
schafft, kummert Euch nun urn 



den Bunker: Erst beschieGt sei- 
ne Verteidigung, danach ballert 
so lange auf ihn, bis er explo- 
diert. Ostlich von Euch findet Ihr 
einen Landeplatz. Landet, nehmt 



Euren Copiloten wieder auf und 
schieRt den Lastwagen zu Brei, 
Der nun auftauchende Chopper 
will mit Kilbaba abhauen: Ver- 
hindern! Nach der Aufnahme 
Kilbabas in Euren Hubschrauber 
bleibt nur noch der Drogenba- 
ron. Er befindet sich auf einem 
Boot im Nordosten des Gebie- 
tes. Am besten ist es, sich mit 
durchgangig feuerndem MG zu 
ihm vorzukampfen, da der Wald 
voller Aphids ist. 

Level 9: Return Home 
(Code: NZXNSD3BRWY) 

Zu dieser Mission muB gesagt 
warden, daB sie sehrwenig Ben- 
zin zur Verfugung stellt, das 
heiBt: So schnell, wie nur mog- 
lich von einem Ziel zum anderen 
fliegen.Alserstesbringtlhrden 
Hubschrauber des Prasidenten 
aus der Stadt und ballert alles 
weg, was Euch in den Weg lauft, 
fahrt Oder fliegt (achtet beson- 
ders aui die Panzer), Nach der 
Beendigung dieser Mission geht 
Ihr gleich zur zweiten ijber: Jagt 
alle Panzer ir der Stadt in die Luft 
(Karte), Jetzt zu Mission 3, bei 
der die Generale, welche in zwei 



gepanzerten Wagen mitfahren, 
gefangenzunehmen sind, Leider 
ist es jetzt noch nicht zu Ende, 
erst noch den Madman und den 
Drogenbaron beballern, {Die 
Standpunkte der beiden sollten 
zu diesem Zeitpunkt auf der Kar- 
te zu finden sein,) Na endlich: 
Mission 7; die Lastwagen auf 
Kollisionskurs! Dazu ist zu emp- 
fehlen: Die beiden Lastwagen, 
die welter entfernt vom WelBen 
Haus sind, nur mit der Gurt-MG 
beschieBen, die restlichen mil 
allem, was der Apache noch her- 
gibt. 

Freut Euch auf den Siegeszug 
durch die StraBen der Haupt- 
stadt. 




Flinke Fing 



Bei "Flinke Finger" kijnnmern wir 
uns um Verrenkungstricks, die 
auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiertvorherseinen Arzt. 

Street Fighter 

(Super 

Nintendo) 

Nachdem einige von Euch mit 
unserem"Modetip"ausderAus- 
gabe 8/93 Schwierigkeiten hat- 
ten, folgt hier das Ganze 
nochmals in einer kompakteren 
Beschreibung von Jens Borg- 
mannausGreven, 

In dem Moment, in dem das 
Capcom-Logo erscheint, drijckt 
Ihr auf dem Control-Pad die 

74 



Kombination Unten, Rechts, 
Oben, Links, Y und B, Jetzt soll- 
te der Anfangsbildschirm in Blau 
anstatt in Schwarz erscheinen, 
Wahit man nun Game Start, so 
ist es mbglich mit zwei gleichen 
Fightern gegeneinander zu 
kampfen und die Kampfer in an- 
derer Kleidung zu betrachten. 

Unser zuverlassigster Tipliefe- 
rant Stefan Hartmann aus lives- 
helm halt wieder ein paar inter- 
essante Cheat-Goodies fur Euch 
bereit: 

Sonic Blast 

Man (Super 

Nintendo) 

Falls Euch das Spiel zu einfach 
sein sollte, kdnnt Ihr mal fo!- 
genden Trick ausprobieren: Im 
Titelbild haltet Ihr den L- und 
den R-Knopf gedruckt und 



betatigl dann Start, Anstatt "Take 
that!" werdet Ihr einen Frauen- 
schrei horen, Wenn dies pas- 
siert, hat der Trick funktioniert, 
und ihr kdnnt im OptionsmenO 
den Schwierigkeitsgrad auf 
"very hard" stellen 

Tecmo Super 

NBA Basketball 

(Super 

Nintendo) 

Wenn wir schon bei extremen 
Schwierigkeitsgraden sind, 
kann Euch Stefan auch hier 
einen Tip verraten: 
WahIt ein Tre-Season-Game" 
und stellt im Control-Menu den 
Cursor auf das Wortchen Con- 
trol und druckt A. Nun sollte ein 
"Difficulty-Menu"erscheinen,in 
dem Ihr den Schwierigkeitsgrad 
variieren kdnnt. 



Brawl Brothers 

(Super 

Nintendo) 

Dieser Trick funktioniert nur mit 
derLIS-Version,dalhrsoaufdie 
japanische Version umstellen 
kdnnt, die Unterschiede im Nor- 
malmodus und neue Optionen 
im VS-Modus bietet: Wenn das 
Jaleco-Logo erscheint, muBt Ihr 
die Kndpfe B, A, X und Y (in die- 
ser Reihenfolge) schnell und 
wiederholt drucken. Wenn es 
klappt, konnt Ihr ein Schlag- 
gerausch hdren. Ein Blldschirm 
in Grautdnen erscheint. Jetzt 
Start drucken, worauf sich der 
Blldschirm nochmals verandert. 
Druckt dreimal nach unten, ge- 
folgt von Start. Jetzt seid Ihr im 
OptionsmenO- Wenn Ihr dieses 
verlaBt, erkennt Ihr an den 
Schriftzeichen, daB Ihr die japa- 
nische Version vor Euch habt. 
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X-Men 
(Mega Diive) 

Mit diesem Cheat konnt Ihr in 
verschiedene Level warpen, Ge- 
sundheit und "Mutant Powers" 
beliebig oft auffrisctien und ver- 
fijgt Liber ein unbegrenztes 
Backup-Team: 

SobaldimTitelbild "Press Start 
Button" ersctieint, A und C so- 
wie Unten auf dem ersten Joy- 
pad gedrijckttialten. Start betatt- 
gen und das Joypad von Port 1 
auf Port 2 stecken. Wenn jetzt 
Magnetos Gesictit ersctieint, 
Start drucken. Jetzt kann man 
den Sctiwierigkeitsgrad einstel- 
len und sich einen Helden aus- 



suchen. Das Spiel wird jetzt mit 
Controller 2 gesteuert, wenn ein 
zweiter Mitspieler mitnnachen 
mdchte, muB sein Pad in Port 1. 
Im "Danger Room" nacti rechts 
oben springen und den Genera- 
tor zerstdren, Rectits von der 
"Heldenauswatil" ist eine Platt- 
form, unterderacfit Felderan der 
Wand und sechs Bodengitter 
sind. Jedes dieser Gitter ent- 
spricht einem Level von 1 tjis 6. 
Den Helden sollte man uber das 
Gitter stellen, das dem Level 
entsprictit, in das man will. Das 
Pad nacti unten tialten und C 
drucken. Wenn watirend des 
Spiels dem Helden die Lebens- 
oder Mutant-Power-Energie 
ausgetien sollte, einfach Start 
und noctimal Start drucken. 



Code geknac 



Taglicti erstrecken sich mehrere 
Kilometer PaBwortlosungen 
uber meinen Schreibtisch. Trotz 
der frdhlichen Wuhlarbeit freue 
icti mich uber jeden Code, den 
Ihrmirschickt. 



Predator 2 
(Game Gear) 

Kim Griesch aus Nurnberg er- 
spielte alle Codes zum Spiel um 
die perfekte Kampfmaschine aus 
dem All. 



D D D D D D D 



Balken 



Felder 



3.# U«L.J?OrADEKF 

5#l.eveL:NA(^11?RAH 

6«L...i LAIC/FFO 



^10:4 If 



Gitter mit 
Levelzahl 



lA^tS ^"^^ ""^^'' aMuc^4ti)QV 




MEGA DRIVE 



SUPER NINTENDO 



NEO GEO 



SEGA-CD 

Eccothe Dolphin 
Final Fight 
Jaguar XJ-220 
Monkey Island 

Rise of Dragon 
Robo Aleste 
Sherlock Holmes II 
Sonic 
Spiderman 
Strokers Dracula 



dt 89.90 
dt 89.90 
dt 109,90 
us 109.90 
us 109.90 
dl 109.90 
us 99.90 
dt 89.90 
us 109.90 
us 129.90 



weitere CD-Titel lieferbar 



Alladin 

Bubsy 

F1 

FISStrike Eagle II 

Gunstar Heroes 

Jungle Strike 

Jurrasic Park 

Landstatker 

Micky & Donald 

Pirates Gold 

Ranger X 

Rocket Knight Adv. 

Shining Force dt 

Shinobi III 

Sorcerer's Kingdom 

Streets of Rage II 

Mega Drive II 
Sega-CD-ROM II 

Street Winner II 
Joyboard 



dt 119.90 
dt 99.90 
dt 109.90 
dt 109.90 
dt 109.90 
dt 109.90 
dt 119.90 
119.90 
dt 89.90 
129.90 
109.90 
dt 109.90 
dt 119.90 
dt 109.90 
US 12990 
dt 89.90 

dt 199.00 
dt 579.00 

129.90 



Alien III 
AsterU 
Axelay 

Baseball 2020 
Batman Returns 
Battletoads 
Bomberman 
Bubsy 
Clay Fighter 
Cybernator 
Dungeon Master 
Equinox 
Evo 

Fatal Fury 
Final Fantasy!) 
FF Mystic Quest 
Final Fight II 
Goof Troop 
Jimmy Connors PPT 
King Arthurs World 
Lost Vikings 
Magical Quest 
Mario Allstar 
Mechwarrior 
Mortal Kombat 
N.F.L. Football 
Nigel Mansell 
Parodius . 
Pocky & Rocky 
Rock'n Roll Racing 
Royal Rumble 
Shadowrun 
Shanghai II 
Sirn City 



dt 124.90 

dt 129.90 

89.90 

134.90 

dt 129.90 

129.90 

dt 109.90 

dt 119.90 

139.90 

dt 129.90 

149.90 

129.90 

139.90 

dt 129.90 

139.90 

dt 89.90 

139.90 

134.90 

dl 129.90 

dt 129.90 

dt 119.90 

dt 119.90 

dt 89.90 

129.90 

dt 139.90 

129-90 

134-90 

dt 99.90 

129.90 

129.90 

dt 139.90 

129.90 

109.90 

dt 89.90 



Star Wars 
Starwing 

Street Fighter II 
Turbo Edition 

Super Turrican 

Taz-Mania 

Tecmo NBA 

Tiny Toons 

Tuff Enuff 

Twin bee 

Wolfchild 

World League Bask, 

Utopia 

Zelda III 

Zombies a.m. Neighb. 



dt 119.90 
dt 109.90 

159.90 
99.90 

119.90 

129.90 
dt 119.90 

139.90 
dt 129.90 

119.90 
94.90 

129.90 
89.90 

129.90 



dt 



dt 



Super-NES us 299.00 

Super-NES 50/60HZ dt 299.00 

RGBKabel dt 39.90 

RGB Kabel HiFI dt 49.90 

5-Player Adapter 59.90 

Fire Maus 59.90 

US/JP-SFX-Adapter 39.90 
Umbau 50/60Hz fOr 

GrundgerSt dt. 9900 
Street Winner II 

Joyboard 129.90 

Pad-Veriangerung 19.90 

ASCII-Pad dt 59.90 

Fire X-Terminator 89.90 

Action Replay Pro 109.90 

Super Scope dt 139.90 
Street- Fighter FanSet: 

Uhr&T-Shirt 69.90 



Gaindgerat PAL/RGB 


699.00 


Gold-Set mit Spiel nach 


Wahl (no Viewpoint) 


1149.00 


Joyboard 


119.90 


Memory Card 


55-00 


Street Winner Joyst. 


129-90 


3 Count Bout 


369.00 


Art of Fighting 


369.00 


Fatal Fury 1 1 


369.00 


Top Players Golf 


169.00 


Magician Lord 


199.00 


Samurai Showdown 


369.00 


Super Baseball 2020 


169.00 


Super Side Kicks 


349.00 


Viewpoint 


699.00 


World Heroes 11 


369.00 


TURBO DUO 


GrundgerSt RGB 


us 799.00 


inkl. 7 Sprele 




Turbo Express 


us 439.00 


Street Winner Joyb- 


129.00 


Duo Pad 


49.90 


Duo Tap 


59.90 


Hu-Cards ab 


49.90 


Bomberman 'g3 


109,90 


Cosmic Fantasy III 


119.90 


Dragon Slayer 


109.90 


Dungeon Explorer II 


109.90 


Exile II 


119.90 


Gradius II 


114.90 


Lords of Thunder 


99.90 



0221-123393 

Wir liefern per Nachnahme zzgl. DM 9.- Porto & Verpackung im festen Karton. 



10-22 Uhr 

Bestellanahme 



HSndleranfragen erwunscht 
Alle angegebenen Preise sind Versandpreise- Ladenpreise bitte erfragen. Telefax 0221-125676 

l'ifi'.nnnpriiii(-ipr, nru' |^^|■■|■'lor 'wA'W' \\\'- •' vorfmHi-'" "Jnrrn ijriinrsrhlmlli' ■>. ',",'. ■. ■■■:■ ■lKl|r<;-"'^;'"l^l^ rsh'"'i IrnDOtlSDiPlHn/u PrPimrMwanki .rinon Komm''i' 




WEbertplatz 2 
50668 KOIn 



VHTWiXVFifi^LCT^ 



Populous 
(Super 


62 


SH2GBH1M 


209 


B3G3T 


353 


T2M43L 


69 


S1D5G5P1L 


215 


SC52K4L2N 


361 


M2N1S4ND 


75 


Q1ZK5PL5W 


220 


V4RYK5P5RD 


367 


R2NG4B5Y 


Nintendo) 


82 


C1L5XL5W 


224 


S3ZQ34P2L 


373 


K2LL5G5H1M 


85 


K2LL2NL2N 


228 


H5B5G5C5N 


379 


B3RK5PD5R 




91 


B3RM4JB5 


236 


M5R45LD 


386 


SH1D5XD5R 


Entgegen seinem Namen ist 


97 


T2M2NG5RD 


240 


W41V41H2LL 


392 


B2NQ1ZL1S 


Lars Seemann aus Hamburg- 


101 


S1DTP2L 


245 


K2LLP44ND 


400 


W41V5XL5W 


Harburg auch als Landratte ein 


107 


Q1ZH2PB5Y 


248 


SW1 K5P53T 


408 


SW1GB2CK 


Strategieas. Hier einige Level- 


115 


1VI2MT4ND 


254 


SH241 P4RT 


414 


SH25XT5RY 


codes des Gottergemetzels. 


122 


H1MW2LM4T 


258 


SH1D2N4R 


422 


L5WGB5RD 




131 


H3RTD24H5L4 


263 


G5R3SD5R 


427 


Q1Z41L3G 




137 


M2N5ZLD 


269 


L1P2L1S 


434 


C1LQ1ZM4 


Level Code 


141 
145 


L1 PD22CK 
B3GD24B1R 


273 
280 


B3GP42NG 
SW1 H2PL2N 


440 
446 


SW1MPM4T 
SH2PD45ND 




1 H3RTYD5R 


151 


SC55ZT 


288 


S3ZT3L 


451 


H3RTM4D5R 


8 B2N3H5L4 


157 


D531 L2N 


294 


L5WH2P5LD 


458 


B2LL5PL5W 


11 Q1ZD4P1L 


162 


SH1DY5RD 


301 


L1PD45LD 


464 


W41V3SL1S 


16 W41VC4L15 


167 


C5R3L3G 


307 


IVI2M5M1R 


470 


E512B1R 


21 K2LL4T 


171 


Q1Z15LD 


315 


B3RD4H1M 


477 


D53D24P2L 


28 V4RY2K43L 


175 


R2NGC4H2LL 


320 


S3ZM453T 


482 


SH1DW2L5LD 


33 T2MK5PC5N 


181 


K2LL3M4 


325 


S1D2LD 


491 


Q1ZD244ND 


39 C5R415RD 


187 


B3R2K4M4T 


332 


M5RD24T 


502 


E51D4M1R 


44 M5RC4L3G 


195 


H3RT3LD 


336 


W41VS5D2CK 


510 


SH2W2LP1L 


52 J5SMPP4RT 


199 


C5R5XP1L 


342 


E51D2T5RY 


515 


H3RTD2L1S 


57 N2M1SM4T 


203 


Q1ZC4H5L4 


348 


V4RYC42LL 


521 


M2NC4H5L4 



FUTURE SOFT 

Der Konsolenspezialist im Berghchen Land 



SUPER NINTENDO 




SEGA MEGA DRIVE 




Jimmy Connors Pro Tennis Tou 


dl. 119,90 


Jungle Strike dt. 


109.90 


Tiny Toon Advenlures dl. 


119,90 


AAicro Moc (lines dt. 


89,95 


Mortol Combat dt. 


149,90 


Rocket Knight Adven. d). 


99.95 


Cool Spot US 


129,90 


Flashback dt. 


109,90 


Bottleloods US 


129,90 


Shining Forced!. 


129,90 


The Blues Brorhers US 


129,90 






LosI Vikings US 


129.90 






Tecmo Super NBA Boskelball US 139.90 


UMBAimN 




Final Fight 2 US 


79,90 


SEGA MEGA DRIVE 30/60 H 


z 60.00 


King Arthur's WoHd US 


109.90 


NEOGEO 50/60 h 


z 50,00 


Ex ho us! Heal 2 


129,90 


SUPER NINTENDO dl.50/60 h 


z 99,00 


Fatal Furydl. 


129.90 






Wrestlemania 2 ■ Royal Rumble 
Bubsy the Bofacot US 
Rock n Roll Racing US 


dl. 139.90 


SEGA MEGA CD II (dl.) 




129.90 






129.90 


Mega CD II + Road Avenge: 


555,00 


Super TuKican US 


129.90 


Mega Drive II + Mego CD II 


777,00 


Taz AAonfa US 


129.90 


JoQuor XJ 220 CD dt. 
Afterburner \\\ CD dt. 


89,95 


Street fighter II Turbo US 


159.90 


89,95 


Goof Troop US 


129.90 


Prince of Persia CD dt. 


89,95 


Super Artario Allstors dt. 


99.90 


Sherlock Holmes 1 CD dt. 


1 19,95 


50/60 Hz Adapter 


49,90 


Time Gol CD dt. 


89.93 



Und vieles mefir zu Superpreisen I 

An- und Verkauf von gebrouchten Spielen fiJr: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 
Fordern Sie unseren GesomtkoSolog gegen einen frankierten Rijckumschbg ani 

Lodenpreise variieren, Ladenvetkauf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. 
IrrtOmer und Preisonderjngen vorbehollen. 

Vetsond per UPS oder Post per Nochnohme + 1 2 DM Porto und Verpockung 
Lodanverkauf und Versand, Handleranfragen erwiinscht. 

Be5fe//annq/ime: Atonfog-Somsfag 10-21 Uhr 
FUTURE SOFT * Kleine Klotxbahn 2 * 42105 Wuppertal 
TEL 02 02/45 &0 44 * FAX 02 02/45 60 46 



GAME-fslanM 



Berlin 

Ab soforf Verleih! 

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 

Laden: Dor>au Str. 5 1 1 2043 Berlin 

U-Bahnhof-Rathaus Neukoln 

Tel.: 030-6 874545 Fax:030-6913838 




BEI UNS geht die POST ab 



DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung 




Mega Drive •Mega CD-ROM • Neo Geo • Super NES • Game Boy 
An- und Verkauf • Der weiteste Weg lohntsichf 



Laden und Versand: Virchowstr. 11, 46047 Oberhausen 

Tel./Fax: 02 08/88 94 09 • Preisliste kostenlos anfordern • 
Geoflnet: r^o-Fr 9.00-12.00, 15.00-18.30, Sa 1Q.00-14.0Q, la. Sa 10-16.00 
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Level 


Code 




SC541M4 






~ 759 


526 


B1D42NG 


764 


V4RYP45ND 


533 


K2LL2k4L2N 


770 


SH1D5P1L 


540 


V4RY4L2N 


776 


B2NL5PI5W 


548 


H5B1SB5Y 


783 


R2NGM4L5W 


553 


M2NGBC5N 


789 


K2LL2NG2LL 


559 


R2NG5XD5N 


794 


H1IV153T3L 


564 


J5STM4 


800 


S3ZMP5LD 


572 


V4RY41 P4RT 


806 


L5WP4C5N 


576 


S3Z1S4R 


812 


M5R5D5N 


583 


C5R54R 


817 


B3G2NGM4 


586 


B2L41H5L4 


826 


H1MY53T 


592 


W41VTT 


832 


S3ZL5PH5L4 


599 


SC5MP3L 


840 


B2NYL1S 


605 


D53P4L2N 


848 


W41VD4L5W 


610 


SH1DM45RD 


855 


SC5S5DT5RY 


617 


M2NL5D5N 


862 


SH2D4T5RY 


624 


W41VM4D5N 


870 


L5WW2LD5N 


629 


K2LL2M4 


876 


M5RD4H2LL 


635 


B3R53TM4T 


884 


J5SK5P53T 


642 


SH1D5ZM4T 


890 


H1M41P4RT 


649 


M2N53T2NG 


894 


SH21S4R 


654 


B1DS5D2CK 


900 


H5B4P1L 


660 


J5SD2T5RY 


905 


M2N5XL1S 


668 


V4RYS5D5RD 


911 


R2NGQ1ZB1R 


673 


T2MQ34L3G 


917 


K211MP3L 


679 


G5R1S4ND 


921 


N2M2K45RD 


685 


L1P4B5Y 


929 


T2M5C5N 


693 


K2LL1SM4T 


933 


S1D5XL3G 


697 


N2MW2LD5R 


939 


Q1ZQ1Z4ND 


706 


SH1D2K44R 


946 


C1L414ND 


715 


Q1ZQ34T 


955 


B3R3SP4RT 


724 


J5SQ1Z2LL 


963 


H3RTL5PL1S 


728 


SW13L2N 


969 


M2N3SH5L4 


737 


T2MTP2L 


976 


W41V2NGB1R 


742 


L5W35LD 


980 


J5S1J5B 


747 


Q1Z5G5D5N 


986 


H1MS5D5RD 


752 


W41VQ1ZM4 


988 


V4RY5ZL2N 




ersano 



v„,besteHserv.ce far »^^,Z,,^^l^Smml! f?^ 
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Verytex 
Games ^ 

Ankauf und Verkauf sowie Vermietung von 
Sega Mega Drive u. Super Nintendo Spielen 

WeichselstralSe 55 - 12045 Berlin 

Mo.-Fr. 12:00 bis 20:30 - Sa. 10:00 bis 15:00 
Ankauf NUR nach vorheriger Absprache ! 
Telefon:030/6236113 / FAX:030/62361 13 



Supergiinstige 
Gebrauchtspiele! 



SEGA* Nintendo •NEO-GEO 



- Standig hunderte von Titein am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 
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TV GAMES 

GrunewaldstraBe 81 
10823 Berlin 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding • Brijsseler Straf3e 19 
Telefon: 30/4 53 22 73 

SpieleverleihA/erkauf ■ Fachberatung 



(0 
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Dead Dance 

(Super 
Nintendo) 

Axel Dreher aus Neuss 
schlug sich wacker durch 
JalecosKloppspektakelund 
entriBinderRoliedesSYHO 
seinen fiesen Gegnern nach 
deren Kapitulation die 
PaBworter 



Level Easy 

Gegner 



Code 



ZAZI 

KOTONO 

VORTZ 

BEANS 

DOLF 

REI 

GAJET 

SIROU 

K'S 

JADO 



526 762 
556 742 
537 611 

527 671 

500 500 
530 560 

511 437 

501 417 
562 326 

512 306 



Level Normal 

Gegner Code 



ZAZI 

KOTONO 

VORTZ 

BEANS 

DOLF 

REI 

GAJET 

SIROU 

K'S 

JADO 



526 142 
427 011 
537 071 
430 700 
500 760 
401 637 
511 617 
412 526 
562 506 
463 455 



Level Hard 

Gegner 



Code 



ZAZI 

KOTONO 

VORTZ 

BEANS 

DOLF 

REI 

GAJET 

SIROU 

K'S 

JADO 



437 231 
730 140 
400 120 
701 077 
411 057 
712 766 
462 746 
763 615 
473 675 
774 504 




fLAS'^BACtC 


- v/.DEoGAnES -, 


EA\.l-W®LDi:-ST^. 


13, 53l9^ BERGt^AnE/v/ 


Tel.+Fax: 02307/61532 tt Tel.+Fax: 02307/61532 n 


Tel.+Fax: 02307/61532 


«nB>ER IMCTEM>0 




SniPCR HMrTEBDO 




ft^OADRfVE 




l2l/.y.'li<HldUiltrt 




dt.-Veraionen 




IMPORT- Verai onen 




dt.-Veraionen 




L.VNX 




ALFRED CHICKEN 


133.95 


CACOMA KNIGHT us. 


119.95 


ANDRE AGASSI TENNIS 


109.95 


BATTLEWHEELS 


89.00 


ASTERIX 


115.95 


COOL SPOT us. 


129. 9S 


B.O.B. 


119.95 


DINOLYMPICS 


79.00 


B.O.B. 


117.95 


DUNGEON MASTER ua. 


US. 95 


BUBSY 


109.96 


EUROPEAN SOCCER 


78.00 


BATMAN RETURNS 


125.95 


EVOLUTION lis. 


139.95 


COOL SPOT 


115.95 


GATES OF ZENDOCON 


39.95 


BATTLETOADS 


117.95 


FINAL FIGHT 2 jp. 


79.95 


Ft5 STRIKE EAGLE II 


119.95 


GORDO 106 


69.00 


BUBSY 


117.95 


GOOF TROOP US. 


129.95 


FLASHBACK 


119.95 


JIMMY CONNERS TENNIS 


B9.00 


CONGO'S CAPER 


117.95 


HUMANS UB. 


129.95 


FORMULA ONE 


125.96 


LEMMINGS 


69.00 


CRASH DUMMIES 


125.95 


NFL FOOTBALL us. 


129.95 


JUNGLE STRIKE 


119.95 


PITFIGHTEfl 


79.00 


CYBER NATOR 


125.95 


ROCK'N ROLL RACING u^. 


129.95 


JURASSIC PARK 


119.95 


weitprc LYNX Spiele lieferb 


d.'. 


F-1 POLE POSITION 


129.95 


SHADOWRUN us. 


129.95 


KING OF THE MONSTERS 


109.95 


Q AMK BOY 




FATAL FURY 


125.95 


STREETFIGHTER 2 TURBO ui, 149.95 


MORTAL KOMBAT 


125.95 






JURASSIC PARK 


135.95 


SUPER BASEBALL 2020 ut 


131.95 


OUT RUN 2019 


109.95 


ACTION REPLAY 


69.95 


MECHWARRIOR 


149.95 


SUPER FAMILY TENNIS jp. 


139.95 


ROCKET KNIGHT ADVENTURE 119.95 


F15 STRIKE EAGLE 


69.95 


MORTAL KOMBAT 


139.95 


SUPER FOR. SOCCER 2 jp 


159.95 


SHINOBl 3 


119.95 


JIMMY CONNERS TENNIS 


69.95 


MYSTIC QUEST LEGEND 


97.95 


SUPER HIGH IMPACT us. 


119.95 


STREETFIGHTER 2 CHAMP 


125.95 


JURASSIC PARK 


69.95 


NBA ALL-STAR CHALLANGE 117.95 


SUPER JAMES PONO us. 


129.95 


THE AD DAMS FAMILY 


109.95 


MORTAL KOMBAT 


79.95 


OUTLANDER 


133.95 


SUPER SLAP SHOT us. 


125.95 


ULTIMATE SOCCER 


119.95 


MYSTIC QUEST 


69.95 


PGA TOUR GOLF 


123.95 


TAZMANIA us. 


129.95 


WWF ROYAL RUMBLE 


125.95 


SPIOERMAN 3 


69.95 


PIERRE LE CHEF 


133.95 


TUFF 'E' NUFF u«. 


129.96 


weilerc Spiele lieferbar. 




WWF SUPERSTARS 3 


69.96 


PLAYER MANAGER 


125.95 


UTOPIA us. 


129.95 


MEQA CD 




weiiert GB-^piele lieff-rbiir. 




PLOK 


97.95 


YOSHI'S COOKIE us. 


129.95 






OAME OEAR 




POP'N TWIN BEE 


125.95 


weilere SNES-Spiele lieferb.'i' 




ORACULA dt. 


119.95 






ROBOCOP 3 


119.95 


SNES-ZUBEHOH: 




FINAL FIGHT dt. 


115.95 


ACTION REPLAY 


99.95 


SHANGHAI 


143.95 






SHERLOCK HOLMES dt. 


119.95 


GLOBAL GLADIATORS 


es.es 


STAR WING 


117.95 


ACTION REPLAY PRO dt, 


109.95 


SILPHEEO dt. 


139.95 


JURASSIC PARK 


89.95 


STRIKER 


125.95 


SFX KONVERTER 


39.95 


SON OF CHUCK dt. 


119.95 


MICKEY MOUSE 2 


65.95 


SUPER BOMBERMAN 


119.95 


CARTRIDGE CASE 


29.95 


weiiere COSpiele lieterbar 




MORTAL KOMBAT 


99.95 


SUPER MARIO ALLSTARS 


97.95 


ASCII PAD 


49.99 


MEGA ORlVE-ZUBEHiJR: 




ULTIMATE SOCCER 


69.96 


SUPER TURRICAN 


119.95 


SCORE MASTER 


92.99 






WWF STEELCAGE 


65.95 


TERMINATOR 2 - ARCADE 


125.95 


SV 334 PRO PAD 


34.99 


ACTION REPLAY PRO dt. 


119.95 


weltere GG-Spieie lieferbar. 




TEST DRIVE ll-THE DUEL 
THE LOST VIKiNGS 


128.95 
117.96 


SV 336 PHONEO 1 
SV 337 PRONEO II 


09.99 

69.99 


CDX- KONVERTER 
SV 434 PRO PAD 


97.95 

34.99 




^^^^^^^ 


Lleferung pe-r Nachnahme 


*10,-| 


WORLD CUP SOCCER 
WWF ROYAL RUMBLE 


125.95 

133.95 


SV 338 TOPFIGHTER 
weiteres Znbehor liefertiar. 


129.99 


SV 437 PRONEO II 
wi?iteres ^ubi^lior liefe-rbar 


69.99 


Oder per Vorkasse '5,- 


1 






Druckfabler, Irriurmer und Prsiisandenjrigefi vOfbotiiiien. Urr.tausct' 


iusge»c/)tos 


ieri (^uaer d^fekte Wi,re). 


VofbffstBllungffn im \/oraus moglich. 




Unsi^rv iikluflle Pre-isliitf er 


fjfl/(cf \hr 


aegeri ein&n frnnkie/ien fliick 


imichlaij DM 1,- (Bitte System angpben 


. Geschafts 


fijhrer: Mischa Hildebrand 
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F-15 Strike 






Eagle 


6 


C31J63C8 


(Game Boy) 


7 
8 


7D10637B 

F71073B3 




9 


80217365 


Helm auf! Sagte sich Axel 


10 


0721 73FH 


Hammerschmidt aus Ober- 


11 


BD2273CD 


hausen und zeigte alien Migs, 


12 


5F237376 


was eine Harke ist. 


13 


JG23730F 




14 


B12473C1 


Level Code 


15 

16 


3H257317 
9725736B 




2 FH1D6390 


17 


31267343 


3 911F638D 


18 


F72673B9 


4 441H6348 


19 


5J277374 


5 H01H63BD 


20 


062773F9 



Kurz, aber 
knackig < 



Wer sein Liebiingsspiel mil un- 
fairen Methoden austricksen 
will, der wijhle in unserem Fun- 
dus von verruckten Cheats, Tips 
und Tricks. 

Royal Rumble 

(Super 

Nintendo) 

Niitzliche Kurztips mm Gigan- 
tenwerfen sandte Euch Maximi- 
lian TrenksausWels.Osterreich. 

Sobald Ihr den Gegner Im Lock 
habt(X-Taste),sofortL-undR- 
Taste abwechseind drticken. 
Dadurch verschatft Ihr Euch 
schon einen klaren Vorsprung 
und konnt jeden Wurf ansetzen 
(nur noch die entsprechende 
Wurftaste drucken). Falls Ihr 
Probleme beim Royal Rumble 
habt (2 Spieler), gibtesfolgen- 
den Trick : 

Jeder stellt sich in Hdhe der her- 
einkommenden Gegner zum 
Sell und nimmtden Kontrahen- 
ten in den Lock. Darauf wirftman 
den Gegner mit der Y-Taste zum 
anderen Spieler, der nur noch 
die B-Taste fur den Hipp-Toss 
drtJckL 



Zelda 3 (Super 
Nintendo) 

Andreas Schuster und sein 
Freund Michael Wendel haben 
etwas Lustiges in Nintendos 
Vorzeigeabenteuer entdeckt: 

In dem Dorf (Licht- und Schat- 
tenwelt) ziemlich im Siiden gibt 
es einen kieinen Keller, um den 
zwei Huhner herumhupfen. 
SchlagtlhrauteinesdieserHuh- 
nerpausenlosundausgiebigmit 
demSchwertein.werdetlhrur- 
pldtzlich von einer Horde file- 
gender, sehraggressiver Huhner 
angegriffen. 

Super 
Probotector 

(Super 
Nintendo) 

MaikSeemannausWalsrodehat 
einen Trostfuralle, die das Mo- 
dul schon mal auf Stufe "easy" 
durchgespielt haben und den 
Abspann vermiBten: 

Wenn also das enttauschende 
"try normal mode" erscheint, 
schaltetnichtgleichfrustriertab, 
sondem wartet einfach zwei Mi- 
nuten und der Abspann kommt 
doch noch! 



Wanderers 

from Y's 

(Super 

Nintendo) 

Maik Seemann hat auch einen 
Trick erfunden, wie Ihr Euch das 
geiegentlich durch hohes Feind- 
autkommen stressende Spiel 
erheblich angenehmer gestal- 
ten konnt: 

Wenn zuviele Gegner auf einmal 
auf Euch zusturmen, dann spei- 
chert das Spiel einfach ab und 
ladet es danach gleich wieder. 
Ihr werdet sehen, die Gegner 
sind alle verschwunden und Ihr 
konnt beruhigtweitergehen. Der 
Trick funktioniert allerdings 
nicht bei Endgegnern. 



Shining In The 

Darkness 

(Mega Drive) 

Alexander Lehmann aus Ham- 
burg hat beim Durchspielen des 
Rollenspieljuwels einen extrem 
hilfreichen Trick zurBewaffnung 
herausgefunden: 



Mit den Schwertern Storm- 
sword, Light Blade und Fire 
Sword {alle fur Mike) und derj 
Waffen Fire Staff und Ice Staff 
(fijr Pyra) und hochstwahr- 
scheinlich noch anderen konnt 
Ihr (ohne jegliche Magiepunkte 
zu verbrauchen) zaubem, indem 
Ihr diesealsGegenstand (Item) 
benutzt. 

Z.B.: Mike: ITEM use: Light Bla- 
de (greiftsogar alle an). Ergeb- 
nis: Bolt 2-3. 

Pyra: ITEM use : Fire Staff (greift 
gruppenweise an). Ergebnis: 
Blaze. 

Super Mario 

Kart (Super 

Nintendo) 

Christian Dudel aus Wuppertal 
kennt einen ausgefuchsten Weg, 
den heimtuckischen Wummp- 
Steinfallen im Bowser-Cast le- 
Kurszuentkommen: 

Direkt nachdem Ihr die Startlinie 
passiert habt, solltet Ihr den 
Ruckspiegel einschalten, denn 
dann schweben die Steinfallen 
zwar bestandig, aber nur fur eine 
RundeinderLuft.AufdieseWei- 
se habt Ihr zumindest zu Anfang 
einer entscheidendei Vorteil. 
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y^ Is Hartmut den Titel 
Mmm horte, war er als 
y §^ passionierter Fall- 
schirmspringersofortFeuerund 
Flamme. Statt im Gurfzeug 
nehmt Ihr vielmehr in einem 
Kampfjet Piatz und brettert in 
M{eiburm(-Uzs\\^\ iiber die 
Landschaft aus dem 3D-Chip. 
Im Gegensatz zu der Sega-Flie- 
gerei ist Euer Kurs jedoch nicht 
festgelegt. Ihr mandvriert frei im 
Luftraum. Je nach Mission an- 
dert sich die Auswahl der Jets, 
die Anzahl der zutreffenden 
Feinde und die Umgebung. Tag- 
urtd Nachteinsatzegehoren zum 
Alltag. Bewatfnet seid Ihr mil 
zielsuchenden Raketen furWeit- 
undNahbereichsowiemiteinem 
Zwillings-MG. Eure Feinde sind 
frelNch auch bestijckt: Mit MG 
und Raketen wollen sie Euch ans 
Seitenruder. Per Tastendruck 
zundet Ihr den Nachbrenner und 
habtsodieMoglichkeitzu auf- 



wendigen Manovern wie Rollen 
und Loopings(bei Flare-Mangel 
ott die einzige Chance, einer 
Rakete auszuweichen). Ein Ra- 
keteneinschlag kostetsofortein 
Leben, trifft Euch eine Salve aus 
der Bordkanone, leiden Eure 
Waffen und die Mandvrierfahig- 



keit Eurer Maschine. Ist die vor- 
gegebene Feindzahl vernichtet, 
trittein Endgegnerauf den Plan, 
der geschickter fliegt und mehr 
einsteckt als die normalen 
Feindmaschinen. Verheizt Ihr 
eine Maschine, steigt Ihr wieder 
da ein, wo Ihr aufgehdrt habt. 
Erst, nachdemlhralle Leben ver- 
wirkt habt, winkt das Game Over. 






Wie schon bei den be- 
riihmten Super-Nintendo- 
Rennspielen wird mit dem 




Mit pteilschneilen Manovern 
jagt ihr feindliche Maschinen 



Bodenausdem3D-Chipein 
tolles Geschwindigiceltsge- 
fiihl erzeugt. Die gebotene 
Action diirfte auch ver- 
wbhnte Ballerprofis zufrie- 
denstellen. Damitsind die 
durchweg postiuen Seiten 
von Super Air Diver aber 
auch schon wieder er- 
schopft. Es gibt leider kei- 
ne Kombinationen aus 
Flugmandvern - wenn Ihr 
einen Looping einleitet, 
seid Ihr machtlos, bis Ihr 
wieder die normale Flug- 
lage habt. Der Schwierig- 
keitsgrad ist zu hoch ange- 
setzt, die Feindmaschinen 
hopsen grob ruckelnd durch 
die Liifte und die verschie- 
denen Jets unterscheiden 
sich lediglich in der lad- 
baren Raketenzahl. AuBer- 
dem bieten die Missionen 
so gut wie keine Abwechs- 
lung und Eure Raketen 
halten nur aut ihr Ziel zu, 
solange es sich in Eurem 
Blickfeldbefindet. Drehtlhr 
ab, ist auch die Rakete 
tutsch. Trotz all dieser 
Mangel gefallt mir Super 
t Air Diver we^en der erwei- 
terten Manovrierfahigkeit 
besser als die Afterbur- 
ner- I^us^zhen. Spielerisch 
liegt's knapp iiber dem Mit- 
telmaB. jb 



Spieletyp: f^ 

Hersteller: Asmik 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignetfiir: fortgeschritlene 
und Profis 
Preis:ca. 120 Mark 

57% 
Grafik 

58% 
Musik 

47% 
Soundeffekte 




Je nach Mission stehen bis zu viet Jets zur Verfiigung. Nachtfliige 
und Loopings unterscheiden Super Air Diver van Afterburner. 
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In tier Halle spielt fhr mii sechs Kickern pro Team. Bin Seitenaus 
Oder Toraus gibt's nicht, das Spielfeid ist wesentlich kleiner 



Je nachdem, wie Ihr Earen Torwart konfiguriert habt, steuert Ihr sein 
Stelfungsspiel selbst. Das erfordert jedocb groBe Routine. 




MannschaftsaufsteJfang und 

Spielstrategie im Menu 

^^p ndlich gibt's ein FuR- 
^m ballspiei, das Humans 
^^^ Super Formation Soc- 
cer ^^s Wasser abgraben konn- 
te! Die Rede ist von Striker, das 
Elite in Zusammenarbeit mit 
Rage Software auf nur 4 MBit (!) 
gequetscht hat. 64 National- 
teams warten darauf, den Rasen 
umzupllugen. Jede Truppe be- 
sitzt ein fein abgestimmtes Lei- 
stungsprofil sowieauthentische 
Besetzung. Striker bietet sogar 
einen Editor, mit dem Ihr eigene 
Teams speichern konnt. Bevor 
der Anpliff trillert, solltet Ihr 
Euch mit den Konfigurations- 
mdglichkeiten anfreunden; 
Zunachst entscheidet Ihr Euch 
zwischen Freundschaftsspiel, 
Training oder einem von diver- 
sen Turnierwettbewerben. DaG 
sich die Windstarke und der Zu- 
stand des Rasensandern lassen, 
gehortebensozueinergutenSi- 
nnulation wie variable Spielzei- 
ten, unterschiedliche Aufstel- 
lung und diverse Spielstrategi- 
en. Interessanter wird's, wenn 
Ihr vom Rasenplatz in die klei- 
nere Halle wechselt, wo Ihr mit 
nur sechs Spielern kickt, dafur 
aber uber Bande spielt. DaB Ihr 



Hier nehmt Ihr die grundlegen- 
den Einstellungen vor 




Training, Freundschafisspiele 
sowre Turniere sind mdglich 

Haxn-Festival 



Bairn ElfmBter-Duell hat der 
Torwart schlechte Karten 



rj ( ^1 




auch bestimmen k5nnt, ob Ihr 
Euren Torwart selbst kontrolliert 
oderwenigstens sein Stellungs- 
spiel der Konsole uberlaBt, 
gehort schon zu den Ausnahme- 
optionen. Den Zoom-Blick von 
schrag oben haben die Designer 
wohl dem Vorbild entliehen. 
NaturiichfOhrtlhrdasLederper 
Steuerkreuz, wobei immer der- 
jenige Spieler ubernimmt, der 
dem Ball gerade am nachsten 
steht. Mit A schiebt Ihr kurze 
Passe Oder harte Schusse aufs 
Tor, B legt weite Flanken in den 
Raum Oder ballert Fernschusse 
auf den Kasten, Y dientzum Kop- 
fen und mit X sucht Ihr freiste- 
hende Mitspieler. Befindet sich 
der Ball imFlug, konnt Ihr durch 
Nachdrucken mit dem Steuer- 
kreuz Bananenflanken und an- 
geschnittene Schusse zaubern. 
Mit den beiden AuBentasten L 
und R andert Ihr wahrend des 
Spiels Strategie und Aufstel- 



Jung. Damit Ihr nicht jedesmal 

aile Einstellungen wiederholen 
miJBt, gibt's PaBworte. 






FuDballsimulationen leben 
und sterben mit der Spiel- 
barkeit. Egal, ob Ihr Striker 
allein oder zu zweit spielt, 
auf dem Rasen oder in der 
Halle: Knackige Grafik, to- 
sende Stadionatmosphare, 
gelungene Animation, ge- 
paart mit der unkomplizier- 
ten und prazisen Steuerung 
bietet Euch unerreichten 
SplelspaO. Der Torwart 
agiert vbllig frei Im Straf- 
raum, schnelle PaOkombina- 
tionen, TempogegenstoBe, 
Seitenwechsel - alles ist 
mbglich. Lediglich die star- 
re Perspektive wirkt bei wei- 



ten Passen ungliickllch: Da 
es keine Gesamtubersictit 
gibt, miiBt Ihr Euch oft blind 
drauf verlassen, daR einer 
mitgelaufen ist. Dafiir wir- 
ken Raum und GrbBenver- 
haltnisse auf dem Platz und 
in der Halle wunderbarrea- 
listisch. hu 



Spieletyp: 



Hersteller: EMte Systems 
Testversion von: Elite 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaRwort 
Geeignetfur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 100 Mark 

76% 
Grafik 

57% 
Musik 

73% 
Soundeffekte 
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Verl3ngerung 






. ^^^m 2 



^fflL^ach dem ersten Teil 
£^ von Super Forma- 
^§/ tion Soccer (88% 
- Classic), mdchte Human jetzt 
auch mit der Fortsetzung Super 
Formation Soccer 2 auf- 
trumpfen. Zuerst stellt Ihr die 
Spielvarianten wiez.B. ein Ein- 
zelspiel Oder die komplette Welt- 
meisterschaft ein. Wahlweise 
spielt Ihr allein oder mit einem 
Freundineiner Mannschaftge- 
gen die anderen Ballartisten. Als 
weitere Parameter wahit Ihr die 
die Spieldauer, Aufstellung und 
automatische bzw. manuelle 
Torwartkontrolle. Wie schon im 
ersten Teil dieses Spiels, bietet 
sich eine recht auBergewohnli- 
ctie Ansicht des FuBballfeldes: 
Ahnlich wie z.B. bei John Mad- 
den Football lautt Ihr "in" das 
Feld hinein. Je naher Ihr dem 
gegnerischen Tor kommt, desto 
groRer wird es samt den Zu- 
schauernaufderTribune. Dieser 
Zoonneffekt trifft auf alle 22 an- 
wesenden Sportlerzu. DieSpiel- 
steuerung ist auf Passe, Schus- 
se und die Seitenauswahl des 



Zuspiels beschrankt. Der gerade 
anzuspielende Mannschafts- 
kamerad wird durch einen Pfeil 
gekennzeichnet, urn die Uber- 
sicht nicht zu verlieren. Im An- 
griff habt Ihr die Moglichkeit, 
Euren Gegner zu foulen, doch 
Vorsicht: Wenn's der Schiri 
sieht, hagelt's FreistoRe, gelbe 
Oder auch rote Karten. Sollte 
Euch ein Spieler den Ball hoch 
zuflanken, scheut Euch nicht. 



das Leder per Fallruckzieher im 
Netz zu versenken. Dabei 
braucht Ihr keine Angst vorm 
Abseit zu haben, diese Regel 
kennt das Modul nicht. 






Vor gut zwel Jahran war 
der Vorganger bestimmt 
eine Sensation auf dem Su- 
perFamicom, Heutehatder 
Nachloiger gegen die Viel- 
zahl der FuBballslmulatio- 
nen wohl nicht mehr die 
groBten Chancen. Spezlell 
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Und wieder einmal greift 
der "Fliegenfanger" neben 
das Leder 



beiSoccer-Modulenhatder 
Zahn der Zeit Itraftig ge- 
nagt. Allein die Grafik und 
Spielsteuerung sind etwas 
spartanisch. Die Sportier 
selien alle gleich aus, 
wahrend man bei bei Stri- 
ker z.B. auch dunkelhauti- 
ge Spieler erkennt. Kann 
man heute bei aktuellen Si- 
mulationen prazise und 
Ubersichtlich flanken, so 
bleibt bei Super Formation 
Soccer 2 leider nur ein 
ziemlich uniibersichtliches 
Gehacke. Warum man eine 
automatische Steuerung 
des Torwarts einstellen 
kann, habe ich auch noch 
nicht begriffen. Bei seinem 
mangelhaften Talent iiatte 
der Knabe besser Fliegen- 
fanger werdensollen. Auch 
wenn Ihr zu zweit gegen- 
einander spielt, solltet Ihr 
InjedemFalldieAutomatik 
abstellen.lm Duett mit ma- 
nuellem Torwart bietet Su- 
per Formation Soccer 2tiefi 
meisten SpielspaB. Als 
auBerst nervend stellt sich 
die Namenseinblendung 
auf dem Bauch jedes Spie- 
lers heraus, die sich als 
sehr nervig herausstellt. 
Soccer-Cracks greifen zum 
weit besser gelungenem 
Striker. ma 



Hersteller: Human 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Pa Rwort, 
16 Teams 

Geeignet fiir: Einsieiger, 
Fortgeschrillene und Profjs 
PreJs:ca- 130 Mark 

72% 
Grafik 

48% 
Musik 

54% 
Soundeffekte 



Nach den Spieleinslellungen und einem unentschiedenen 
Spielergebnis entscheidet sich das Ergebnis durci\s Elfer-SchieOen 
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" yf ^^^ '" Europa wird 
Mmjm American Football 

^ §^ immer beliebler, Ge- 
rade deshalb erscheinen mehr 
undmehrSpieledieserSportart 
auch in Deutschland. Die neuste 
Simulation NFL Football furs 
Super Nintendo zeigt sich nach 
der Auswahl einer Mannschafl 
aus 28 in der Ansicht von schrag 
oben, Durch einen Munzwurf 
wirddieansEoBendeMannschatt 
bestimmt Bei Angriften kdnnt 
Ihr Euch zwischen vier unter- 
schiedlichen Aktionen entschei- 
den: Entweder paRt oder schiefit 
Ihr den Ball, lauft mit itim in 
Richtung der gegnerischen 
Grundlinie oder nehmt ein Ti- 
meout, urn die derzeitige Lage zu 
besprechen und neue Strategien 
zuentwickeln. DieSchwierigkeit 



ist, wie bei alien Spielen dieses 
Genres, da6 Ihr Euch gegen den 
vollen Kdrpereinsatz der gegne- 
rischen Mannschaft wehren 
muBt, da diese versuchen, Euch 
auf brutalste aber legale Weise 
von denBeinenzuholen. 






Einewirklichnette Sport- 
simulation, die jedocli mit 
Electronic Arts John Mad- 
den '93 nictit konl(urrieren 
kann, da Ihr z.B. beim Wurf 
die Richtung nur ungetahr 
bestimmen kdnnt. Ein wei- 
teres Manko ist, dal) die 
Grafiken der Spielstrate- 
glen uniibersichtlich dar- 




gestellt sind, und Ihr diese spieietyp: 
nur umstandlich einstellen 
kdnnt. Eine einfache Spiel- 
steuerung, gut gezeichnet, 
rGrafik und eine grolle Aus- 
wahl an Mannschaften er- 
freuen jedoch die Footbal- 
ler-Herzen. Um Euch eine 
Kiinstlerpause zu gonnen, 
besteht die Mdglichkeit, 
den Spjelstand abzuspei- 
chern und anschlieRend per 
PanwortwiedervollinsGe- 
schehen einzusteigen. Am 
meisten Spafl macht das 
Spiel alerdings im Zwei- SPIEL- 
Spieler-Modus. ma SPASS: 



Je/rf mM's 
brenzlich! Nur 
noch wenige 
Yards trennen 
die gegnerische 
Mannschaft vom 
Touchdown. 



HersteMer: Konami 
Testversion von: Dynatex 
Anzahl der Spieler: 1-2 

Features: Paflwort, Continue 
Balterie 

GeelgnetlurEinsteiger, 
Fortgeschritlene und Protis 
Prels: ca. 120 Mark 

62% 
Graflk 

48% , 
Musik 

47% "" 

Soundeffekte 
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Sei cool! Deine Fieberkurve steigt bis 
zum Anschlag. 

Kid Dracula macht sie alle an. Seine Gags sorgen 

fijr Aufregung. 
Du bist gefordert in 8 Levels und zusatzlichen 
5 Zwischenspielen. Geisterritter, Frankenstein- 
Monster und bitterbose Fledermause bestimmen 
die Szene. Garamoth wartet auf Dich, wenn Du 

glaubst ailes hinter Dir zu haben. 

Strategischer Umschaltmodus: Laufen, Fliegen. 

Drac-Specials. Unbegrenzte Continues. 

Schrecklich stark, der SpaS mit Kid Dracula. 

Das schreiben Experten: VIDEO GAMES 6/93: 

"...ejn echter Superknaller... es stimmt rundum alles... 

der Sound liegt im Bereich der absoluten Oberklasse,..' 





KONAM 

direkt bei 

Ninlondu' , 



Videosptele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. ProspekXe beim Handel oder 
KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406. 60437 Franltfun. Telefon D-069/950812-0. Telefax 0-069/950812-77 

SNES'", NES'", GAME BOY™, [ha NinlBnao Product Seals anif ather marks dBBlgnalad as "TM' are tradEmatks o( Ninianao. KONAWI^' is a regislecBd IrBdemark ol Konami Co,, Ltd. 




§ 



\N 



a 

(0 

0) 

"oS 
a 

(0 

o 



0) 

+1* 

o 

a 

3 
CO 



F(!.P93'165 



tsEca-eaQQO- 




l\/lagic Jolinson in 
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Diifilr 



A^j0aMem die Deut- 
1^ sche Nationalmann- 
w ^ schaft den Titel des 
Europameislers geholt hat, ent- 
facht sich auch in unserem Land 
eine wahre Basketballeuphorie. 
Entscheidet Euch zwischen ein- 
zelnen Spielen oder der kom- 
pletten Meisterschaft. Wahit 
Eure Lieblingsmannschaft und 
den passenden Sound aus den 
Menus, Nach dem AnstoG drib- 
beit Ihr den Ball undtrickstden 
Gegner mit geschickten Passen 
aus, Sobald Ihr Euch in einer 
gunstigen Wurfposition beftn- 
det, scheutEuch nicht, den Ball 
mit einem gekonnten Korbleger 
im Netz zu versenken. Da der 



aktive Spieler mit einem blin- 
kenden Kreis unter den FuBen 
gekennzeichnet ist, und Ihrdas 
Spielgeschehen von schrag 
oben beobachtet, verliert Ihr 
selten die Ubersicht. 






Wer selber schon einmal 
Basketball gespielt hat, 
versteht die Steuerung 
ziemllcti schnell. Prazise 
Wijrfe und schnelle Dribb- 
iings lassen sich gut ver- 
wirklichen. Schade istnur, 
daHdieGraffikbeidieserSi- 




mulation ziemlich stark Spieletyp: 
ruckelt. Fiir Solospieler ist 
das Spiel iangfristig nicht 
sehr fesselnd. Im Zwei- 
spielermodus steigert sich 
der Spiejspall jedoch urn 
feiniges. Argerlich sind al- 
ierdings die durch zu lan- 
ges Zbgern vergebenen 
FreistbOe, da die Steue- 
rung in diesen Situationen 
nicht vor Bedienungskom- 
fortspriiht.EinBaskettball- 
fan hat sicher Span am 
Spiel, Neulinge sollten je- — 
doch erst beim Handler SPIEL- 
reinschnuppern. ma SPASS: 



Leider biirgt der 
Name nicht fiir 
Qualitat. Die 
ruckelige Grafik 
mindert den 
SpaB erheblich. 



HersteMer: Virgin 
Testversjon von: Game Express^ 
Anzahl der Spieler; 1 bis 2 
Features: Conlinue 
PaBwort 

GeeJgnetfiJr:Einsteiger 
Forlgeschrittene und Profis 
Pr8is:ca. 120 Mark 

53% 
Grafik 

43% 
Musik 

38% 
Soundeffekte 
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Uw»nw": Names and 



Bra3..lnc..OlM2 



Nintendo'^, Game Boy'', the Nintendo Product Seals and 
other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. 



ttMMkh uberall dort, wo es 
Ninfendo-SpJete zu koufen g.bt. 
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Cannonball '93 
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Einheimischen und den Wetter- 
bedingungen. Im Zwei-Spieler- 
ModustretetlhraufeinemSplit- 
Bildschirm gegen einen Kumpel 
und das ubiiche Zehnerfeld an. 



UJ 
Q. 



■ rotzUmwellschutzund 
horrenden Benzinprei- 
sen gibt's immernoch 
Typen, die ohneeine Herde Pter- 
destarken unterm Hintern nicht 
glucklich sind. Entweder ent- 
scheidet Ihr Euch fur den fixen 
Sly, die hubsche Pam oder den 
graben Joe. Die Mitglieder des 
Trios unterscheiden sich jedoch 
nur in ihren Lieblingsfarben 
voneinander. Sly startet mit 
einem silbergrauen, Pam mit 
einem gelben und Joe mit einem 
roten Lamborghini. Zu gewin- 
nen gibt's jede Menge Geld, das 
IhrinteureTuning-TeileundRe- 
paraturen investiert. Neben den 
drtlictien Speed-Kings tiat sich 
auch eine Rotte boser Jungs 
uberden Kontinentverteiit. In je- 
dem Rennen tretft Ihr einen oder 
mehrere davon und wettet um 
den Sieg. Gewinnt Ihr, gehoren 
Pott und Siegespramie Euch, 
verliert Ihr, ist Euer Einsatz und 
die hohe Startgebuhr futsch. Im 
Rennen, das in Ou/to-Manier 
mit 3D aufwartet, sind die Lo- 
kalmatadoren rat und die Wett- 



bruder mit einem Signal uber 
dem Wagen dargestellt. Auf ei- 
nigen Kursen lauern auch unse- 
re grungefiederten Freunde mit 
tuckischen Radarfallen. Werdet 
lhrerwischt,behindern Euch die 
teuflisch schnellen PoHzeiwa- 
gen. Abhilfe schaffen Radarwar- 
ner und der "Jammer", mit dem 
Ihr die Gerate der Ordnungshijter 
stort. AuBerdem unterscheiden 
sich die Strecken im Kdnnen der 




Erstaunlich - ein Spiel, 
das aileine mehr SpaB 
macht als zu zweit. Im Du- 
ett ist ein Spieler meist auf 
und davon, der andere 
kampft derweil gegen 
die Konsolenboliden. Das 
konnt Ihr im Solo auch ha- 




Mit dem Lamborghini bestreitet 
llir diverse Rennen in den USA 



ben, mit den Wettbriidern 
ist jedoch der Anreiz 
grofler. Anstatt dem ersten 
Platz hinterherzujagen, 
strebt Ihr in erster Linie 
nach neuen Extras. Bei ei- 
nem Preisgeld von 2500 im 
ersten Rennen ist ein Fiinf- 
ganggetriebefiirSOOOOein 
weitgestecktes Ziel. Lam- 
borghini ist spielerisches 
Mittelmafl mit allem, was 
dazugehdrt: Unfaire Geg- 
ner, versimpelte Steuerung 
und permanentes Vollgas. 
Wer sich einen Bremsen- 
Kit kauft, ist selber schuld. 
Schade finde ich, daB die 
Nitros stark beschrankt 
sind. Habt Ihr alle (maxi- 
mal zwei) gezundet, hat 
sich's ausgeboostet. Doch 
nun genug gemeckert, 
/.am^on/A/n/hat auch posi- 
tive Seiten. Die Grafik ist 
flott, der Motorensound 
liegt Uber dem Standard, 
und die Spielbarkeit Ist 
auch In Ordnung. Die musi- 
kalische Begleitung ist 
nichts Besonderes, frlBt 
sich aber bei langerem 
Horen ganz gut test. Alles 
In allem ist das Geld fiirs 
Modul zwar nIcht rausge- 
schmissen, TopGearblelbt 
jedoch (vor allem fiir zwei 
Spieler) die lohnendere In- 
vestition. Jit 



Spieletyp: 

Hersteller: Titus 
Testversion von: Alan 
Anzahl der Spieler 1 bis 2 
Features: PaHwort 

GeeignetfLir:Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Preis:ca.12DMark 

69% 
Grafik 

57% ^BBB 
Musik 

62% 
Soundeffekte 



Auf verscliiedenen Strecken fabrt Ihr den hohen Siegespramien 
hinterher. Gates Tuning ist namiich teuer. 
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74% 
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Komm, laB'dich driicken: Em 
Mumie mochte Euch gerne in Ihre 
verwesenden Arme schlieSen 



KerRermeister 




^9j§ ach miBgiuckten Ex- 
'^y perimenten mil dem 

w^ Power Gem, einem 
magischen Kristall, der unge- 
heuere Krafte in sich verbirgt, 
verwandelt sich der WeiBmagier 
Lord Grey in den bosartiger 
Zauberer Lord Chaos. 

Irgendwo in des Lords ver- 
tracktem iabyrinthisclien Veriies 
wartet der geheimnisvolle Kri- 
stall auf Eure Entdeckung. Als 
einziger Hoffnungsschimmer, 
die Machte des Bosen zu ban- 
nen, muBt Ihr den magischen 
Stein aufspuren und dem wild- 
gewordenen Zauberer entreiBen. 
DochumschlieBlichbisanden 
Ort seines gutverborgenen Ver- 
stecks vorzudringen, sind ver- 
winkelte Dungeons, gespickt mit 
heimtuckischen Fallen, Telepor- 
tern, verzwickten Ratsein, Mu- 
mien, Skeletten, Drachen, Rie- 
senwurmern und anderem un- 
heimlichen Getier von Euch zu 
ijberwinden. 



Zu diesem Zweck stellt Ihr aus 
einer Auswahl von 24 Helden 
eine schlagkraftige und mdg- 
lichst ausgewogene Party zu- 
sammen. Hierbei kdnnt Ihrent- 
vi/eder auf bereits vorgefertigte 
Charaktere zuruckgreifen oder 
die vorgegebenen Werte nach 
Euren Wunschen individuell va- 



riieren. Den Entwicklungsmog- 
lichkeiten Eurer Truppe im 
Spielverlauf sind dabei durch 
die vier verfugbaren Charakter- 
klassen {Kampfer, Ninja, Kleri- 
ker, Magier) keinerlei Grenzen 
gesetzt. Auf Status- und In- 
ventarbildschirmen werden 
Ausrijstungsgegenstande, Waf- 
fen, Proviant, Zauberspruche 
und Gesundheitszustand der 
Helden Eurer Wahl vervi/altet. 
Nachdem Eure Helden die in 
Echtzeit ablaufenden Kampfe 
uberstanden haben, verschafft 
Ihr den verletzten und muden 
Recken durch ausgiebiges Es- 
sen und Schlafen Genesung von 
den eriittenen Gefechtswunden. 





Fiinf Jahre hat der von 
Heimcomputer- und PC- 
Versionen umgesetzte Rol- 
lenspielklassiker jetzt 
schonauf dem Buckel. De- 
nials noch bahnbrechend 
und in Sachen Rollenspie- 
le maHstabsetzend, wachst 
dem "Kerkermeisler" vor 
allem grafisch gesehen 
langsam, aber sicher ein 
machtiger Bart. So sehen 
beispielsweise Mauerwerk 
und Bbden des Dungeons 
im gesamten Spiel gleich 
aus und nach AuRenland- 
schatten sucht Ihr vergeb- 
lich. Der Altmeister gibt 
sich auOerdem wortkarg: 
Die heute fiir Rollenspiele 
iibliche Art der Konversati- 
onsfiihrung mittels aus- 
wahtbarer Antworten war 
damals noch nicht "ange- 
sagt". Gesprache konnen 
also in diesem Spiel nicht 
gefiihrt werden. Der 
Nostalgiebonus, die her- 
vorragende Handhabung 
und das gut durchdachte 
Spieldesign machen Dun- 
geon Master jedoch auch 
heute noch zu einer loh- 
nenden Anschaffung. fh 

Hersteller: JVC 

Testversion von: Galaxy | 

Anzahl der Spieler: 1 I 

Features: Balterie 

Geeignetfiir: FortgeschrilteneS 

Lind Prolis 

Preis: ca. 120 Mark 

39% 
Grafik 

19% 
Musik 

17°-'n 

Soundeffekte 
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Der Klassiker war in Darstellung 
richtungsweisend fiir eine game 



Steuerung und Itew-Verwaltung 
Generation von Roilenspielen 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 



10 
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^^J§j0'\'^ ^^^ Entwick- 
JrM^ lung von Zivili- 
Ww%/ sationsformen 
scheint die japanische Soft- 
warefirma Enix ein heiBgeliebtes 
Steckenpferd zu haben. Auf der 
Linie von /lc/ra/se/'(lhr spielt 
Gott und helft Menschen beim 
Siedein) iiegt auch E.V.Q. Die 
Kurztorm von Evoiution sagt 
schon, worum es geht: Ihr be- 
ginnt als Urzeitfisch und ent- 
wickelt Euch bis zum hbheren 
Lebewesen. Aufgebaut ist's wie 
ein Jump'n'Run. In Seitenan- 
sicht hopst, lauft und schwimmt 
Ihr durch die vorgeschichtliche 
Umgebung. Das A und sind 
hier die "EvoPoints". Durch den 
Verzehr von feindlichen Lebe- 
wesen erhaltet Ihr Gesundheits- 
und Entwicklungspunkte. Habt 
Ihr genug Potential gesammelt, 
darf im entspechenden Menu 
nach Herzenslust mutierl wer- 
den,GebiB,Kopf,Korper,Glied- 
mafien und Horner wahit Ihr 
nach Kapital und Umstanden 
aus. Je weiter Ihr auf den Land- 
karten der Weltzeitalter vor- 

90 



dringt, desto genneiner und wi- 
derslandsfahiger werden natur- 
lich Eure Feinde. Da scheint's 
nur gerecht, wenn diese dann 
auch mehr Punkte aut das Ent- 
wicklungskonto schaufeln. Ab 
und zu trefft Ihr auf echte End- 
gegner. Killerbienen, Saurier, 
und Yetis sind nur einigedavon. 
Zwischendurch durft Ihr im 
"Buch der Evolution" Euren der- 
zeitigen Entwicklungstand ab- 



speichern, urn spater, wenn 
nbtig, auf eine vorherige Le- 
bensform zurijckgreifen zu kon- 
nen. Diese Mutationen kosten 
dann praktischerweise keine 
Punkte. Grafik und Musik von 
EM.O. stehen unter dem Motto 
"Einfach.aber schon". 




Aul dieses Spiel ware so- 
gar der alte Darvin stolz ge- 
wesen. Fressen und ge- 
fressen werden, bezie- 
hungsweise BeiOen und ge- 
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Ms Fisch fangt's an, als was ihr's beendet Iiegt bei Buch. Mit 
Balterie und etwas Statistik bleibt E. V.O. iibersichtlich. 



Auf dem Weg zum Homo 
sapiens: Der Lowe ist nur eine 
Zwischenstufe in der FreBkette 



bissen werden, iiaben 
Jatirmillionen lang regiert 
(Zyniker halten diese Re- 
geln nocli immer fUr aktu- 
ell). Die Entwicklungen 
halten sich zwar nicht im- 
mer an die Realitat (wann 
gab's denn schon ein kar- 
nickelgroDes Panzernas- 
horn mit Lowenmahne und 
Schwimmflossen?), die 
Evolution hat jedoch durch- 
aus seinen Lerneffekt. Da 
thr mit unterschiedlichem 
Aussehen auch unter- 
schiedliche Fahigkelten 
habt, lohnt es sich, durch 
Ausprobieren die optimale 
Jagdtechnik zu ergriinden. 
Die Mischung aus "an- 
spruchslosem Fressen" 
und echten Jump'n'Run- 
Elementen ist so gut gelun- 
gen.daBf.l/.adasMittel- 
mafl aus Spannung, Action 
und Gemiitlichkeit findet. 
Das resultiert auch in einer 
gutenSpielbarkeit. Loblich 
auch, daB Enix dem Modul 
eine Batterie bescherte. Da 
f.l^.O. schlecht indie gan- 
gigen Schubladen fur 
Spielgenres paRt, miichte 
ich ein langeres Anspielen 
emplehlen. Obwohl es mir 
sehr gut gafallt, muB das 
bissige E.V.O. nicht jeder- 
manns Sachesein. jb 

Spialetyp: Q Q j^ 

Hersteller: Enix 
Testversion von: Oynalex 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 

GeeignetfiJr: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Prels: ca 130 Mark 

69% 
Grafik 

69% 
Musik 

40% 
Soundeffekte 
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i Hunclekuchien 
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^^ St die Katze gesund, freut 
^/sich der Hund, Offen- 
/ sichtlich hat es sich die 
Firma Malibu Games zunutze 
gemacht, den groBten Freund 
des Menschen in ein Modul zu 
bannen. Als Fan von Hunden al- 
ler Art, sturzte ich mich sofortaul 
das Spiel mit dem Westenta- 
schen-BernhardineraufderVer- 
packung, Im Spielzimmer ver- 
schwunden und mit meinem ei- 
genen Hund aut den Knien star- 
£et die Wauwau-Session. Itir be- 
ginnt das Spiel als Hund in dem 
Haus Eures Herrctiens. Sctinup- 
pernd und klaffend lauft Ihr 
durch die Zimmer und erfreut 
Eucti Eures Hundelebens. Wenn 
da nicht die frectie Katze und der 
ungezogene Sotinemann des 
Hauses waren. Watirend Itir 
Eucti den Weg durch das erste 
Zimmer erschnuffelt, lauem die 
Feinde jedes Hundes auf Euch. 
Gerade in dem Augenblick, als 
Ihr Euch den ersten Hundeku- 
chen verdient habt, sturzt sicti 
der Haustiger auf Euch. Mittels 
lautem Gebell verfiuchtigt sich 



das Viech jedoch schnellstens 
aus Eurem Wrrkungskreis. und 
in aller Seelenruhe wendet Ihr 
Euch einem Ball zu. Solltet Ihr 
der Meinung sein, einen ruhigen 
Nachmittag verbringen zu kbn- 
nen, habt Ihr Euch grijndlich 
getauscht. Sction steht der Fili- 
us des Hausherren vor Euch. 
Und da dieser gerade Ferien hat, 
findet er es auch noch rasend 
witzig, mit einer Erbsenpistole 



aiit Euren Pelz zu zielen. Bleibt 



also nur die Flucht nach vom. 
Diese und andere Abenteuer er- 
warten Euch bei Family Dog. 

Neben Fluchtversuchen vor auf- 
sassigen Zeitgenossen habt Ihr 
auBerdem die Mdglichkeit, auf 
diversen Bucherregalen, Fem- 
sehern, Stuhlen und Tisctien 
herumzuspringen, um allerlei 
nutzliche Dinge zu finden. Sei es 
ein Knochen oderverschiedene 
Hundekuchen. Jede dieser 
Leckereien verbirgt eine be- 
stimmte Anzahl Punkte. Denn 
merke: Nur wer die meisten 
Punkte hat, wird ein ganzer Kerl, 
dank Chappi. 







JbE, 
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Als reichhaWg kann 

ich die Grafik wirklich nicht 

bezeichnen 




Nach der Flucht vor dem Sohn des Hauses, fliegenden Biichern und 
dem Taschen-Tiger belohnt Euch das Spiel mit einem Napf Futter 



Beim Anblick dieses 
Spieles bekam selbst mein 
Hund das grolJe Jaulen. 
Einstiegsoptionen waren, 
auHer der Frage nacti ei- 
nem PaOwort, Fehlanzel- 
ge. Die Grafik wird leicht 
von einer 8-Bit-Konsole 
ubertraffen. Auflerdem fra- 
ge ich mich auch nach Ian- 
gerem Hinsehen, um wel- 
che Art Hund es sich bei 
diesem Vierbeiner handelt. 
Einzig und allein das 
Schwanzwedein deutet 
grafisch auf einen Hund 
bin. Das Gameplay be- 
schrankt sich ausscfilieO- 
lich auf springen, bellen 
und schnuppern. Werdet 
Ihr zufallig von einem flie- 
genden Such getroffen, bat 
sich das Spiel fiir Euch 
schon eriedigt. (Wie in al- 
les auf der Weit kdnnen 
Bucher fliegen?) Wer 
meint, unbedingt ein paar 
hundeahniiche Pixel auf 
seinem iVIonitor rumlaufen 
lassen zu miissen, den will 
ich davon nicht abhalten. 
Sinnvoller ware es jedocfi, 
die 130 Mark einem Tier- 
heimzu spenden. ma 

Spiele„p: Q Q Q _ 

HersteMer: Malihu Games | 
Testversjon von: Vision 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pallwort 

GeeignetfiirEinsteiger, 
Fotlyeschritlene und Protrs 
Preis:ca. 130 Mark 

197o 
Grafik 

18% 
Musik 

?.?.":. 
Soundeffekte 
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^^^ur alle Kiotzchen- 
^^ Freaks gibt's nun das 
^ ultimative Tetris-Mo- 
dul. Als Zugabe sitzt sogar ein 
weiteres Spiel imROM: Bomb- 
liss. Bei Tetns2\]^\ sich wenig 
geandert. Im Ein-Spieler-Mo- 
dus dijrft Ihr Euren Namen (inkl. 
Highscores) abspeichern, Im 
DoppelwerdenimGegensalzzur 
Handheld-Ausgabe auch einzel- 
ne Lines zum Gegner gescho- 
ben. AuBerdem durfen die Pra- 
sente des Gegenspielers durch 
eigenes Losciien abgewetirt 
werden. Interessant wird's, 
wenn Ihr Bombliss zu zweit 
spielt. Die herabfallenden Telle 
haben an einer oder mehreren 
StelienkleineBdmbcheneinge- 
baut. Isteine Reihe voll, explo- 
dieren diese und hinterlassen 
hubsche Locher im Kldtzchen- 
salat Die GrbRe der Explosion 
richtetsich nachderAnzahlder 
Linien, die auf einmal mitge- 
sprengt werden (hierzu zahlen 
aucb Reihen, die keine Bomben 
enthalten). Es istalso mdglich, 
Giganto-Explosionen von sie- 
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ben Reihen und mehr zu erzeu- 
gen. Wieviel der Gegner 'ruber- 
gschoben bekommt, hangt nur 
davon ab, wieviele Einzelstein- 
chen Ihr wegsprengt- Zehn Ele- 
mentarwurfelchen ergeben eine 
Reihe fur den Gegner, Als kleine 
Besonderheit regiert die "Auge"- 
Regei: BringtlhrvierBombchen 
quadratisch zusammen, entsteht 
das gefurchtete Auge, das 
(richtig plaziert) eine feldgroBe 



Explosion erzeugt. Gewonnen 
habt Ihr, wenn das eigene Feld 
leer ist oder der Gegner ann 
oberen Rand anstoGt. 



"JHecHe fHeinuKi^ 



Auf dem Super Nintendo 
hat Tetris ein biBclien an 
Charme vertoren. Haupt- 
sactilich durcti das neue 
IVIusrIcttiema zetirt das 
KIbtzclienspektakel noehr 
an Euren Nerven, als die 
Game Boy-Version. Die 
Spielbarkeit des Klassikers 




lettis bleibt Tetris, mit Batterie und fiesen Puzzles in Bombliss legt 
das Modul sogar noch zu. 



LaBt es kracherjl Im Zwei- 
Spieler-Modus von Bombliss 
regiert die Granate. 

blieb jedoch weitgehend 
erhalten. Hier, wie auch bei 
Bombliss dominiert natiir- 
lich der SpielspaR im Zwei- 
spieler-Modus. Bombliss 
erfordert weit mehr Taktik 
als das grofie Vorbild. Wer 
einmat geblickt hat, wie 
Stapelweise und Explosi- 
onsgroBe zusammenhan- 
gen, kann etiiche flese 
Tricks anwenden, um den 
Gegner zu schlagen. Zu 
zweit macht Bombiiss so- 
gar noch mehr SpaB als Te- 
tris. Wenn's ein Modul 
schafft, das helBgeliebte 
Super Bomberman verij- 
bergehend aus dem 
Schacht zu vertreiben, so 
will das schon was heiHen. 
Erstens kracht's bei Bomb- 
iiss mindestens ebenso 
heftig und zweitens sind die 
anwendbaren Fisematen- 
ten durchaus mit Super 
Bomberman vergleichbar. 
. Da in den Ein-Spieler-Modi 
die Highscores gespei- 
chert werden, ist auch fur 
Solomaurer ein gehbriger 
Anreiz vorhanden. In hbhe- 
ren Levels entsteht jedoch 
etwas zuvlel Verwirrung. 
Wer auf Knobelreaktions- 
spiele steht, sollte sich Te- 
/r/s2zulegen. Habt Ihr ei- 
nen wiiligen Mitspieler, 
ist's erst recht ein MuR. \b 

Hersteller: Bullet Proof 
Testversion von: Game Express 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie, Continue, 
2 Spielvarinten 
Geeignet fijr: Einsteiger, 
Fortgeschrlttene und Profis 
Prels: ca. 130 Mark 

25% 
Grafik 

62% 
Musik 



29% 
Soundeffekte 
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Hexensabbat 




^M^as kleine, idyllisch 
/ ^ gelegene Dorf Arcus 

bbsen Hexe namens Castomira 
terrorisiert. Von hier aus 
schmiedete sie ihre Plane, sich 
die gesamte Well untertan zu 
machen. Doch die edie Kampfe- 
rin Prinzessin Leaty vereitelte 
das schandliche Vorhaben, be- 
zwang die hinterhaitige Hexe 
undhieltsieschlieRlichmitdem 
Zauber des magischen Schwer- 
tes "Leaty's Macht" fur etiiche 
Jahre in Bann. AIs eines Tages 
Anhanger der Hexe das Schwerl 
stehlen, droht die Verbannte, 
wiederan Macht zu gewinnen. 
Ihrseiddazuausersehenwor- 
den, das Schwert wiederzufin- 
den und dem Schrecken, der 
dem Ddrfchen Arcus erneut be- 
vorsteht, fur immer den Garaus 
zu machen. Zunachst auf Euch 
alleinegestellt.ziehtlhrlos, um 
in dem gigantischen Irrgarten 



aus verschachtelten Gangen, 
Gewolben, Pyramiden, Brucken 
und Bonusraumen das Ziel Eu- 
res Auftrages zu erfullen. Zur 
Auswahl stehen vier Charaktere, 
die sich mit unterschiedlicher 
Bewaffnung, Geschlecht und 
Hitpoint-ZahlmitEuchdurchdie 



Dungeons schlagen wollen. 
Zieht Ihr mit einem Freund los, 
konnt Ihr Euch zu zweit den dro- 
henden Gefahren stellen. Zeit- 
weise bekommt Ihr sogar noch 
Zuwachs durch ehemalige Ge- 
fangnisinsassen, die sich nach 
ihrer Befreiung Euch anschlie- 
Ben und mit ihren Waffen zu 
Euren Gunsten in den Kampf 
eingreifen. In einem durch 
Knopfdruck einblendbaren in- 
ventory verwaltet Ihr gefundene 
Gegenstande, Zaubertranke und 
Krauter, bis Ihr sie der Situation 
entsprechend optimal einsetzen 
kbnnt. Habt Ihr einen Level be- 
waltigt, ervi/artet Euch ein beru- 
higendes PaRwort, 





Zusammen mit einem Freund 
kbnnt ilir drotiende Gefat)ren 
gemeinsam bewaltigen 
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Obwohl wir mit f^rcus 
Odyssey ein Spiel prasen- 
tiertbel(oninien, dassclion 
ein paar Jahrchen auf dem 
Buckel hat, weiB die grafi- 
sche Gestaltung noch im- 
mer zu beeindrucken. Wie 
schon seinerzeit auf dem 
Mega Drive, iiberraschen 
immer neue Hintergriinde, 
stets wechselnde Gegner, 
optisch interessant umge- 
setzte Zauberspriiche und 
Bine geschmackvoll ge- 
wahlte Farbpalette. Wegen 
der recht vertrackten Laby- 
rinthe und immer wieder 
"nachwachsenden" Fein- 
den, die unnotiges Umher- 
laufenlastigund gefahrlich 
machen, ware eine Uber- 
sjchtskarte oder Automap- 
ping von entscheidendem 
Vorteil gewesen. Beliebig 
oftwiederholbare Levelab- 
schnitte lassen Euch eine 
mehr als faire Chance, den 
Reiz dieses liebevoll ge- 
stalteten Abenteuers aus- 
giebig zu genieRen. Vier- 
sprachig gestaltete Bild- 
schirmtexte machen es 
auch des Englischen Un- 
kundigen einfach. fh 

Spieletyp: C^ B^ p^ 

Hersteller: Loriciel 
Testversion von: Allan 

Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaHwort, 
f^ontiniie 

Geelgnetfiir: Einsteiger 
hortgeschrittene untt Profis 
Preisrca. 120 Mark 

65% 
Grafik 

48% I 

Musik 1 1 

47% B I 

Soundeffekte tif 



(0 

c 
m 

z 
z 

z 







Anfangs konnt Itir zwischen vier Kampferkiassen wahlen. die sic!) vor 
aiiem durcti unterscfiiedlietie Bewaffnung auszeicfinen 
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63% 
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^^y Nachfolger Shadow 

w ^ Dancer belebt jetzt 
endiichderzweiteTeildesKult- 
spiels urn den weiBen Ninja das 
Mega Drive. Die Verbrecheror- 
ganisation Neo Zeed hat sich seit 
dem ersten Tetl neu formiert und 
strebt einmal mehr nach der 
Weltherrschaft. Urn dem Scliicl<- 
sal noch mal ein Sclinippclien zu 
schlagen, stijrzt Ihr Euch in eine 
Reihe von gefahrlichen Missio- 
nen,diemitZwischen-undEnd- 
gegnern bestucl<t sind. Die 
Szenarien reichen von vi/asser- 
durchfluteten Hdhlen, biogene- 
tischen Versuchslabors ijber 
Abwasserl<anale bis zu Jetski- 
Falirten auf dem Meer. Um Euch 
der Gegnerschaft zu erweliren, 
kdnnt llir Wurfsterne sclileu- 
dern, einen Doppelsprung voll- 
fuhren, Euch an Wanden ent- 
langhangeln und von ilinen ab- 
stoRen. Falls die Situation aus- 
weglos erscheint, solltet Ihr tun- 
lichsteinedervierausdemVor- 
gangerbekanntenNinja-Magien 
einsetzen, Neben laufen und 



springen, muBt Ihrz.B. auchzu 
Pterd Oder per Jetski (Wasser- 
motorrad) versuchen, den Neo 
Zeed-Jungem einen Satz helBe 
Ohren zu verabreichen. Da die 
Levels nicht nur von links nach 
rechts, sondern bei Bedarf auch 
nach oben und unten scroilen, 
sind Euren Entdeckertatigkeiten 
keine Grenzen gesetzt. Die End- 
gegner sind teilweise setir ein- 
fallsreich gehalten: Die fliegen- 



de Maschine im Labor kann 
z.B. Eure Steuemng verdrehen 
d.h. wenn Ihrdann nach links 
laufen wollt, muBt Ihr nach 
rechts drucken). Falls Euch un- 
terwegs die Shurikens zu stark 
umdie Birne pfeifen, frischt Ihr 
die Lebensenergie und den 
Wurfsternvorratvon Joe Musas- 
hi mittels Extrasymbolen aus 
versteckten Kisten wieder auf. 
Fijrdie Hartgesottenen unterden 
Ninjas gibt es auch eine Ab- 
schaltfunktion fur Shurikens im 
Optionsmenu.sodaBlhrnurmit 
Euren Martial-Arts-Fahigkeiten 
und Katana-Schwert den Bbse- 
wlchtem ausgesetzt seid. 




Der abgeschossene Endgegner 
fischt seine Emelteile aus dem 
Wasser und baut sich neu auf 
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Sega ist es gelungen, 
einen gleichwertigen Nach- 
folger fiir eines der besten 
bJsher erschienenen Modu- 
le abzullefern (hat auch 
lange genug gedauert!). 
Die Designer tiiftelten die 
Levels gekonnt und ab- 
wechslungsreich aus, die 
Hintergrundgrafiken strah- 
len farbenfroh und die fet- 
zige Musikuntermalung 
setzt Euch erstklassig unter 
Strom. Die Sprites weisen 
immer viele Animations- 
stufen auf. An alien Ecken 
und Enden erwarten Euch 
neue Uberraschungen wie 
z.B. Monster, die Euch 
aus dem Hintergrund per 
Fadenkreuz ins Visier 
nehmen, Treibsand Oder 
Mutanten, die Euch aus 
Reagenzglasern entgegen- 
springen. Die (End-)Geg- 
ner haben oft viele ver- 
schiedene Taktiken und 
ein reichhaltiges Waffen- 
arsenal in petto, so daR 
der Schwierigkeitsgrad 
durchgehend hart aber fair 
ist. Allesinallemeinerst- 
klassiges Jump'n'Shoot. 
Zugreifen, Leutel rk 

Spleletyp: ^ pj^ 

Hersteller: Sega 

Testverston von: Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: Continue 

Optionsmenii 

Geeignetfilr: Fortgeschrittene 

und Profis 

Preis: ca. 120 Mark 

91% 
Grafjk 

81% 
Musik ^ -^"^ ^ 

83% 
Soundeffekte 
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ihr miifft alte Eure Ninia-fertigiieiten einsetzen, um den Schergen 
von Neo Zeed Einhall zu gebieten 
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^^^as spektakularste 
X jMedienereignis der 
m^^ letzten Zeit ist zwei- 
fellos Mnssic Par/r von Steven 
Spielberg. Anders als bei aiteren 
Saurierfiimen, in denen die Ble- 
ster Im Stop-Motion-Verfahren 
von Gummlmodellen abgefllmt 
wurden, sind samtllctie DInos in 
Jurassic ParkmW dem Compu- 
ter berechnet, gezelchnet und 
animlert. Die Mega-Drlve-Um- 
setzung des Films ist im 
Jump'n'Run-Genre angesie- 
delt. ihrschlupftentwederindie 
RollevonDoktorGrantundsteu- 
ert einen Raptor-Saurier. Als 
Doktor werdet Ihr im Intro von 
einem Tyrannosaurus angefal- 
len und jagt im anschlieBenden 
Spiel hinter dem Monster her. 
Eure Standardwaffe ist die 
Betaubungskanone, die Projek- 
tile dafijr sammelt Ihr unterwegs 
auf. Des weiteren findet Ihr 
Handgranaten, sEarkere Betau- 
bungsgeschosse, Elektro- 
Shocker und Medikits fur Eure 
Gesundheit, Die anderen Sau- 
rier, die sich noch im Park her- 
umtreiben, sind Euch durchv^'eg 



feindlich gesonnen. Sie sprin- 
gen Euch an, bespucken Euch 
mit Gift Oder greifen aus der Luft 
an. Verliert Ihr Eure ganze Le- 
bensenergie, startet Ihr w/ieder 
am Levelanfang. Spielt Ihr als 
Raptor, ist Doktor Grant Euer 
Jagdziel.Wiebei Tom und Jerry 
erwischt Ihr den Doc jedoch erst 
am Spielende. Waffen in dem 
Sinne habt Ihr keine, Feinde 
{Warter und andere Saurier) 
erledigt Ihr dutch Zerhopsen, 



Treten oder einen gezielten BIB. 
Zur Erfrischung der Lebensgei- 
ster verspeist Ihr Fleischstucke 
Oder Mini-Dinos. Zwischen den 
Levels seht Ihr Eure Position auf 
einer Karte und erhaltet ein 
PaBwort. 






Der Lizenzrummel urn 
einen neuen Film wird von 
Mai zu Mai groRer. Kaffee- 
tassen, T-Shirts, Spielfigu- 
ren, Bettwasche - iiberall 
prangtdasSaurierlogo. Urn 
so erstaunlicher tinde ich 
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fm typisches Lizenzspiel: 
groBer Name - 
mittelmaUiges Spiel 



es, daB ein Videospiel, in 
das so hohe Erwartungen 
gesetzl werden, derart mit- 
telmaQig umgesetzt wird. 
Die Antmationen des 
Raptors stammen anschei- 
nend von den Driginal- 
Computerbildern ab. Der 
Doc hingegen ist (gemes- 
sen am "FIashback"-Stan- 
dard) recht lausig gezelch- 
net. AuOerdem sind die bei- 
den Spielvarianten auch im 
Gameplay nicht identisch. 
In den Grant-Levels wim- 
melt's nur so von Blind- 
sprUngen und unfairen 
Stellen und unklaren Rat- 
seln. Da ist die Raptor-Va- 
riante weit besser spielbar. 
Mit seinertollen Animation 
kdnnte man den Dino glatt 
ins HerzschlieBen. Ein klei- 
nes Kompliment kann ich 
nochandieHlntergrundmu- 
sik loswerden: Sie paBt gut 
zu den Szenen. Betrachtet 
mandieSpielbarkeitinsge- 
samt, wird Jurassic Park 
dem Rummel nicht gerecht. 
Jurassic Parlc\s\ gerade so 
gut Oder so schlecht, daR 
Fans des Films nach dem 
Modulkauf nicht enttauscht 
sind. Anspruchsvolle Jump 
'n'Run-Freunde warten auf 
Aladdin. jb 



SpielBtyp: R E| FT^ 

Hersteller: Sega 
Testversionvon: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 

Features: 3 Sctiwierigkeils- 
[)ra[lc 2 Varianten, PaBwort 
Geeignetfiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 110 Mark 

65% 
Grafik 

50% . .i 

Musik 

3V. —'■■•■■'■^^ 

Soundeffekte 
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Eine nette Karte und ein DigNntro 
Um die Weriung aus der Neo-Geo- 



machen nocti Icein gates Spiel. 
Rutrikzu iibernehmen: fUrFans. 
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^0^ egaselbstzaubertmal 
^^ wieder einen Action- 
01^^ tjtel aus dem Hut, In 
Gunstar Heroes heiftlhralleine 
Oder im Team einem Professor, 
seine entwendeten Edelsteine 
wiederzubeschaffen. Die Klun- 
ker befinden sich in den Klauen 
diverser Bosse, die Ihr nacli er- 
folgreichem Meistern von vier 
anwahlbaren Levels vor die Ziel- 
optik Eurer Knarre bekommt. Um 
den Scliergen der Unterwelt 
Saureszu geben, wahit Ihrzu Be- 
ginn Euer Waffenarsenal aus 
acht verschiedenen Kombina- 
tionen (gut bewahrt haben sicli 
der blaue Laser und die Homing 
Missiles). Watirend Euch die 
Kugein um die Ohren pfeifen, 
schaltetlhrwiein Super Contra 
zwischen zwei Waffensystemen 
um, die !hr durcti Auf nahme von 
Extrasymbolen beliebig aus- 
wectiselnkonnt.Soausgerustet, 
stiJrzt Ihr Euch mittels Inline- 
Skates aut feindreiche Hohlen- 
gebieteoderinfiltrierteJneverti- 
kalscrollendeRaketenbasis. Ihr 
konnt Euch aber auch a la 
'Mensch argere dich nicht" 



durch einen Level wurfein! Da- 
bei seht Ihr Euren (eher klein- 
wuchsigen) Helden auf einem 
Spielbrett, dessen Felder aus 
'Boss', 'Extras', 'Fight' und Ahn- 
lichem bestehen. Das letzte Feld 
enthalt dabei das Geheimnis des 
Endgegners. Marschiertlhrer- 
folgreich durch einen Level und 
haut den auBerst widerspensti- 
gen und sich zigmal verwan- 
delnden Stage-Bossen eine vor 
den Latz, geben diese unter lau- 



tem Wehklagen die Diamanten 
und Rubine preis. Wenn die 
SdldneralleStagesabsolvieren, 
schnappen sich die Halunken 
die Tochter des Professors, und 
die feindliche Macht fordert 
Euchzum letztenDuell. 




Selten habe ich ein der- 
art furioses Spektakel wie 
hier gesehen: Von alien 
Selten sturzen sich die geg- 
nerlschen Sprites auf Euch, 
aber Ihr wehrt Euch mit den 
verfiigbaren Wummen be- 




Dieser besonders hartnackige 
Endgegner beharkt Euch mit 
verwirrenden Takliken 



stens. Obwohl (perma- 
nent!) Dutzende von Gai- 
genvdgel um Euch herum- 
turnen, triibt kein Flackern 
und RuckelndasAuge. Der 
Sound driihnt fetzig aus den 
Boxen und untermalt das 
adrenalinfordernde Ge- 
schehen nach Kraften. Be- 
reltet das Geballere allein 
schon einen HeidenspaR, 
macht der Zweispielermo- 
dus das amusante Chaos 
erst perfekt (Wo bin ich?l 
W8rschlef)tda?).Witzlglst 
auch, dal) sich die Endgeg- 
ner mitsamtihren biszu15 
verschiedenen Taktiken 
kurz vorher mit lautem 
Getdse ankiindigen. Uber- 
haupt strotzt dieser Titel 
nur so vor auflockernden 
Einfallen: Ihr konnt Euch 
Flugobjekte aus der Luft 
krallen und Euren Wldersa- 
cher an die Birne werfen, 
sowie Feuer im Zug legen, 
so dafl die Insassen mit 
brennendem Hosenboden 
das Weitesuchen. Alles in 
allem finde ich keinen 
schwerwiegenden Kritik- 
punkt. Jeder Actionfreund, 
der seinen Schwein mal 
wieder in Rinnsalen vom 
Korper flieOen tassen will, 
muR sich dieses Modul zu- 
legen. rk 



Spieletyp: ^ ^ [^ 

HersteMer: Sega 
Teslversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue. 
Auswahlmenii 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 120 IVIark 

81% 
Graflk 

68% 
Muslk 

72% 
Soundeffekte 



Das Chaos ist perfekt: Ihr werdet von altem, was sich be wegt, unter 
Feuer genommen. Ohen rechts wahIt Ihr Euer nachstes Ziel aus. 
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^^ n der drttten Auflage von 
^/Segas mittelalterlichem 
/ Prugelhit zieht Ihr wie- 
derumaus.umdieobiigatorisch 
entluhrte Prinzessin aus den 
Kiauen garstiger Mutanten zu 
befreien. MitvonderPartiesind 
.diesmal der Krieger und die 
Amazone aus dem ersten Teil 
sowie zwei neue Figuren. Ihr 
wehrt Euch mit Schwertern und 
Streitaxten gegen die Flut von 
bewaffneten Skeletten. Amazo- 
nen und Vogelmenschen. Neu 
ist, daB Ihr Eure Route bis zu 
Death Adder, dem finalen End- 
gegner aus den zwolf vorhande- 
nen Stages, mit Einschranl<un- 
genselbstbestimmenkdnnt.Die 
Helden wandern durch kristalli- 
ne Hohlen, Wusten, Gebirge und 
auf dem Rucken eines gigan- 
tischen Kondors, der sie zur 
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Festung des Tyrannen bringt. 
Falls die Gegnerschaft zu uber- 
machtig wird, setzt Ihr je nach 
Charakler verschiedene magi- 
sche Krafte ein. Deren Intensitat 
variiert je nach Anzahl der von 
herumwieselnden Zwergen auf- 
genommenen GefaGe und reicht 
von Donner, Feuersbrunsten 
ijber Blitze biszum Steinhagel, 
In den Rastplatzen zwischen den 
Stages 'versorgen' Euch kleine 
Zwerge mit Essen, um die 
mijden Krieger wieder aufzu- 
pappeln. 




Die Charaktere sind mit 
einer Vielzalil von Bewe- 
gungen ausgestattet wor- 
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Das Monster- 
gemetzel wird 
nicht offizieJI in 
Deutschland 
erscheinen 



den, was sich positiv auf 
den Spielspan auswirkt. 
DieGrafikfalltzwarimVer- 
gleich zum ersten Teil et- 
wasab,da1iiruntermaltder 
mystisclie Sound das Ge- 
schetien bestens. Sehr gut 
gefallen hat mir auch das 
Feature, seinen Weg selbst 
bestimmenzu kdnnen. Was 
unterm Stricti iibrigbleibt, 
ist ein uberdurctischnittlr- 
cties Beat'em up, das fiir 
meinen Geschmack etwas 
zu leicht ist, aber das Flair 
der ersten beidenTeile gut 
riiberbringt. rk 



Spieletyp: 



Hersleller; Hega 
Testversion von: O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: w^.itinue 

Geeignet fiir: Einsteiger, Fort- 
aid Profis 
Preis:;:a. 120 Mark 

59% 
Grafik 

72% 
Muslk 

58% 
Soundeflekte 
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G*A*M*E«S 



ROCHUSSTRASSE 1 1 
551 16 MAINZ 
Tel. 06131/230492 
Fax 061 31/230493 




WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR 



Laden und Versand 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 

MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 

PIteiSC FUR NEUCRSCHEINUNGEN BITTC CftFRAGCNl 



SUPER NES 



FINAL FIGHT 2 


IP 


79,- 


STREET FIGHTER TURBO 


US 


169,- 


MARIO ALLSTARS 


US 


139,- 


MARIO ALLSTARS 


DT 


99,- 


GOOF TROP 


US 


139,- 


TWIN BEE 


DT 


139,- 


LAGOON 


DT 


139,- 


STRIKER 


DT 


139,- 


MORTAL COMBAT 


DT 


M9,- 


WORLD HEROES 


US 


149,- 


BOMBER MAN 


US 


139,- 


EQUINOX 


US 


139,- 



MEGA DRIVE 

SHINOBI 2 
JURASSIC PARK 
ROCKET KNIGHT 
MORTAL COMBAT 
SHINING FORCE 
ULTIMATE SOCCER 
F ] 

GUNSTAR HEROES 
SHINING FORCE 2 
STREETFIGHTER PLUS 



DT 



JP 



129, 
129, 
109, 
139, 
139,. 
119, 
119, 
129,. 
149,. 
139, 



TURBO DUO 

EXILE 2 129,- 

DUNGEON EXPLORER 129,- 

CDZONK 119,- 

SUPER DARIUS 2 129,- 

NEXZAR SPE2IAL 119,- 



SEGACD DT 599,. 

AU£ DT SOFTWARE UEFERBAR lit 



NEO GEO 

GOLD inki, SPIEL 1099,- 

SAMURAI SHOWDOWN 389,- 

ALPHA MISSION 2 199,- 

LAST RESORT 249,- 

3 COUNT BOUT 389,- 



Die neueslen Hits fiJr Gameboy & Gamegear & Neo Geol 



CORomSd SS9.- 

CDX ModJ 129- 

F15 Sirike Ea^ e 129.- 

Gamllet j 129,- 

Rocket Knight d >09.- 
Rolling Thunder 3 e 119.- 

Supec Shinobi 2J/e 129.- 

Thunderhawk CDj 169.- 

Ultimate Soccer d 99.- 



MEGA DRIVE 



GALAXY 



IWckey Mouse 2d 79.- 

Slr,o.Ffege 2 j/d 59.-/79.- 
ShJnobi2e/d 69.-.'79- 
WWF Steel Cage d 79.- 



LLTaEE c tgarKji 



N'crlal 



Silphee 

Sir eellig lifer. 



3^1^^ fXtafeill gjintefl ra ^©p 
liSp 



Battle Toads e 
Bubsve/d 
Gay Mates e 
EVOb 

Final Set Tennis j 

Starwirrad 

Super Turrican e/d 109. 

Suzuka 8 Hours j 189 

World Heroes j 199 



129.- 
129. 

129.- 
139- 
1B9.- 
119,- 



Asterixd m^ 

Mario Land 2 e/d 59.-/69- 
Myslic Quest d 69- 

Zelda e 63- 



GAMEBOY 





SUPFAMICOM 






UcsllVikircsId 



tC'aroTAII l Slars;cl ltJ9,' 

h/c7lal!KcTfb'atrdLl3£ 

My6rciQLest 

Slteelf2irutbel16a.a 

Strii<e?eMin2gl 



I IBattle Wheels 79.- 

Dinolympics 79 - 

Dracula 79.- 

Europ Soccer 79 - 



■Rirtw Duo RGB 799,- 
Turbografx RGB 149,- 
Bomberman 93 e 119- 
Camp California CDe 119.- 
Casllevanta X SCj 149 - 
lerscheint im Novemtier) 
Sherl Holmes 2 SCe 119.- 



PC ENGINE 
LYNX P^^^ ^ 

(SSSSEB Wp W 
Wp '" 



lfdrifl'ra'EerJ2[Sejp.5.93 

Gccofoniseiiiagg 



lfe6t(i g htei72iMl49g 



TelefaxO89.'769a024 

lnh.Galaxy Plexus GmbH 

fJap./eEngi /d^Deut, 

Handleranfragen erwiinscht 

Versandkosten: 

PostlO.-DM * 3,-DM NN 

Vorkasse:10,-DM 



089/7470689 

Plinganserstr,26 81369 Miinchen 
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Waskommt denn hier geflogen? 
- Der SteinkoloB wirft praktisch 
mil sich selbst. 
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ach Fatal Fury pra- 
sentiert der SNK-U- 
zenznehmer Takara 
mit King of Monsters die Um- 
setzung eines weiteren Neo- 
Geo-Moduls auf dem Mega Dri- 
ve. Ihr habt als Riesenmonster 
gerade nichts Besseres zu tun, 
als eine Grofistadt in Schutt und 
Asche zu legen. Dummerweise 
hat ein anderes Ungetum genau 
dieselbe Idee und so beharkt Ihr 
Euchalleinegegen dieiVlaschi- 
ne Oder zu zweit im Ringkampf 
der Giganten. Ihr konnt z.B. 
Rocky, einen SteinkoloB oder 
Beetle Mania, einen uberdimen- 
sionalen gehdrnten Kafer sowie 
zwei weitere Monster unter Eure 
Fittiche nehmen. Urn Eurem 
Gegner das Lebenslicht auszu- 
pusten. kdnnt Ihr schlagen und 
treten sowie diverse Wrestling- 
griffe ansetzen. Wenn Ihr Eurem 
WidersachermiteinemPile-Dri- 
ver (Drehschlag) zusetzt, gehen 

98 



oft ganze Hafenanlagen zu 
Bruch. Doch damit nicht genug: 
Die geplagten Einwohner haben 
bekanntlich etwas dagegen, daO 
ihre innig geliebte Stadt zum 
Spielplatz filr Monsterlaunen 
wird. Sie tietzen Euch deshalb 
Armee, Marine und Luftwaffe auf 



den Pelz. Das kommt Euch gar 
nicht so ungelegen, denn Ihr 
grabscht nun Panzer, Zerstorer 
und ahnliches Spielzeug und 
werft es Eurem Gegner an die 
(recht harte!) Birne. Ihr gewinnt 
eine Runde, wenn Euer Kontra- 
hent nach erfolgreicher Behand- 
Iung{d.h. Beulen von derHohe 
des Eiffelturms zieren seine 
Visage) kraftlos am Boden her- 
umkrebst und ausgezahit wird. 
Bonuspunkte erhaltet Ihr, wenn 
Ihr neben Eurem Gegner auch 
der Stadt kraftig einheizt und so- 
viele Gebaude sowie Kultur- 
denkmaler wie moglich dem 
Erdboden gleichmacht. 




Die Monsterpriigelei ist nicht einfacl}: die gegnerischen Biester 
setzen Euch mit alien veriUgbaren Mitteln zu 



Takara mausert sich 
und prasentiert nach dem 
manigen Fatal Fury mit 
King of Monsters eine 
gelungene Umsetzung des 
Neo-Geo-Hits. Es macht 
einen HeidenspaH, die un- 
formigen Gestalten auf- 
einanderzuhetzen und da- 
bei zu beobachten, wie in 
der Umgebung alles split- 
ternd mit ohrenbetauben- 
dem Larm zu Bruch geht. 
Die Grafik ist detailreicti: 
Ziige kreuzen das Sctilaclit- 
feld, fliegende Panzer- 
triimmer bringen Fliisse 
zum Sctiaumen etc., wobei 
natiirlich die Neo-Geo-Dar- 
bietung sclion aufgrund der 
Reduzierung auf 64 Farben 
unerreicht bleibt. Negativ 
falltleiderauf, daBnurvJer 
verschiedene Kolosse zur 
Auswahl slehen. Diese ha- 
ben jedoch neben den 
sechs Standardkniffen 
noch jeweJIs vier bis fiJnf 
spezielle Knochenbrecher 
im Repertoire. Geradezu 
lebensnotwendig (und 
fair!) ist, daH Ihr Eure Con- 
tinues im Optionsmenii bis 
zwdlfaufstocken konnt. rk 



Spieletyp: ^ pgg 

Hersleller: Takara 

Teslversion von: Sega 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue, 

Optionsmenu 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 

und Profis 

Prels: ca.120 IVIark 

62% 
Grafik 

59% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



63% 
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Mo. - Fr. 10.00 - 1 8.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr 
werden noch am selben Tag abgeschickt ! 

Voitestellungen im voraus moglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebuhr. Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse +17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis- 

anderungen vorbehalten. 



ENTERTAINMENT SYSTEM 



SNES dt. Ober 100 verschiedene Titel 

Super NES 

Super NES + Mario 

60 Hz Konverter 

SN PRO Pad 

Honeybee Pad 

JB-King 

Mens 
Asterix 
Aero (he Acrobat 

Bubsy 

Battle Toads 

Bomberman 

Blazing Skies 

Crash Dummies 

Desert Strike 

Dino City 

Duffy Duck 

Fatal Fury 

Goof Troop 

Lost \^kings 

Lagoon (dt. Bildsch.text) 

Mario Kart 

Mortal Combat 

Mario Allstars 

Mystic Quest Legend 

fiegalomania 

NHPLA Hockey 

Bocky'nRocky 

RIayer Manager 

Pop'nTwinbee 

gobocop3 
ilarwing 
Sttreetfighter2 
Streetfighter2TurtK) 
atper Star Wars 
Super Aleste 
Super Pang 
Super Airdiver 
Jny Toons 

WWF 2 Royal Rumble 
World League Basketball 
Wing Commander 
World Cup Soccer 
iftorld Heroes 



185,- 

285,- 

44,- 

34,- 

37,- 

127,- 

127.- 
127,- 
137,- 
117.- 
117,- 
107,- 
124,- 
127.- 
107,- 

97.- 
137.- 
127.- 
127.- 
117,- 
137,- 

87,- 
137,- 

87,- 

87,- 
117,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
117,- 
107.- 

87,- 
137,- 
127,- 
117,- 
134,- 
137,- 
117,- 
127,- 
127,- 

87,- 
117,- 
127,- 
137.- 



NEOGEO 



Grundgerat PAL/RGB 
Keo-Geo Gold ■»■ Spiel n. Watil 
Joypad 
Memory Card 

|rt of Figfiting 
Baseball Stars 
^nguko 2 
^tal Fury 2 
&st Resort 
Samurai Sfiowdown 
guper Side Kick 
View Point 
VWorid Heroes 2 



ab 



699 

1089: 

107 

57: 

369, 
147, 
.369, 
369, 
309, 
379, 
359 
549 
369 



ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 



Handleranfra a en erwiinscht 
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fJ.mj.-WJI.'l,'JJ.IM.-M'J.4JJ^ 

SNES us. Qber 150 verschiedene JM 
Super NES us. 
Super Scope 

Aquatic Games us. 

Arcana us. 

Airborne Ranger us. 

Batman Returns us. 

Bubsy us. 

Battle Toads us. 

Bomberman us. 

Cool Spot us. 

Desert Strike us. 

Dungeon Master us. 

Dracula us. 

Dig/Spike Volleyball us. 

E.V.O. us. 

Fatal Fury us. 

First Samurai us. 

Final Fantasy 2 us. 

Final Fiqfil 2 us. 

FootbalFFuiy us. 

Goot Troop us. 

Gemfire us. 

Humans us. 

Ivan Stewart Super Offroad us. 

Joe & Mac us. ■i«m«: 

Jurassic Park us. fflEB y 

Lost Vikings us. rT"?? 

Mario is Missing us. 

Mectiwarrior us. 

Mansell'sWorlcJchamp us. 

Ninja Boy us. 

Rocketeer us. 

Run Saber us. 

Rock&RoH Racing us. 

Rocky Rodenl us. 

Soulblazer us. 

Stiadow Run us. 

Super Turrican us. 

Super Baseball 2020 us. 

Super James Pond us. 

5fiangfiai2 us. 

Street Fighter 2 Turbo us. 

Toxic Crusaders us. 

Troddlers us. 

Tazmania us. 

Tenninator2 us. 

Twin Bee jp. 

Tuff 'e'nufrus. 

Yoshi's Cookie us. 

Vegas Stakes us. 

Wing Commander Secret Mission 




277,- 
127,- 

117.- 

87.- 
124.- 
117.- 
127.- 
127.- 
134.- 
127,- 
107,- 
134,- 
127,- 
117,- 
137,- 
117.- 
127.- 
137.- 
137.- 
127.- 
127.- 
134,- 
127,- 
127,- 
117,- 
127,- 
127,- 
124.- 
112,- 
134.- 
107.- 

67.- 
127.- 
127.- 
127,- 
117,- 
127,- 
114,- 
127,- 
127,- 

97.- 
137,- 
107.- 
127,- 
127,- 
127,- 
127.- 
127.- 
127.- 
107,- 
127,- 



Sameboy ^^^;:^Bftte Preisliste anfortern ! 



An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo 
Spielen ! 



^lEGIV DRIUE 



, Qber 100 verschiedene Titel 




Mega Drive o. Spiel 


204, 


A. Battle Tank 


97 


Batman Returns 


87 


Battle Toads 


97 


Bub» 


117 


Bob 


117 


Chuck Rock 


97 


Cool Spot dt. 


107 


Chiki Chiki Boys 


97 


Desert Strike 


97 


Dracula 


117 


Fatal Fury 


117 


Flashback dL 


117 


F22 Interceptor 


84 


F 1 (incl. Batterie) 


117 


Humans 


107 


Indiana Jones 


117 


Jungle Strike 


117 


Jurassic Park 


117 


Landstalker 


127 


Mortal Combat 


124 


NHPLA Hockey '93 


97 


NBA Allstars 


117 


Pirates of Gold 


117 


Rolo to Rescue 


107 


Robocop 3 


107 


Rocket Knight Adventure 


: 117 


Sonic 2 


84 


Streets of Rage 2 


87 


Shining Force 


127 


Street Fighter Champ. Ed. 


117 


Shinobi 3 


117 


Thunder Force 4 


107 


Tiny Toons 


97 


Ultinnate Soccer 


117 


World of Illusion 


94 


SEGA BB 


WELCOME TO THE NEXT LEVEL 


CD ROM incl. 5 CD's 


547 


CD ROM 11 incl. Sewer Shark 


547 


CD ROM dt. incl. Road Avenger 


547 


Umbau Mega Drive 


37 


CDX Konverter 


97 


Afterbumer 


117 


Chuck Rock 2 


107 


Dune 


117 


Final Fight 


117 


Indiana Jones 


117 


Jaguar 


107 


Joe Montana 


117 


Jurassic Park 


117 


Won key Island 


117 


^oad Avenger 


117 


^obo- Aleste 


117 


Sewer Shark 


117 


Strokers Dracula 


117 


Sonic 


107 


Silpheed 


117 


Time Gal 


107 


Terminator 


117 


Willy Beamish 


117 


Wonderdog 


107 


Weitere CD Titel auf Anfrage ! 





Tel.: 0841/32386 0841/480580 0841/32091 Fax.:0841/17580 
0841/32388 0841/480480 08106/23899 0841/46794 
VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 Geschaftsfuhrer: Bernd Fischer 
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Metzel-Magie 



ufmerksamen Le- 
sern, die sich auch 
in der Computer- 
spieleszene auskennen, ist 
der Werberummel urn Chaos 
Engine fur den Amiga sicher 
nicht entgangen. tin Stuckchen 
des Kuchens woilte anscliei- 
nend aucli Eiectronic Arts abha- 
ben. Technoclash und Chaos 
EnginesM sich spielerisch auf- 
fallig ahnlich. Ihr steuert das 
Helden-Sprite in verkurzter 
DraufsichtdurchdieLandschaft 
und lost Schlussel-SchloB-Auf- 
gaben. Nebenher werden mit 
den unterschiedlichsten Waffen 
(neun verschiedene habt Ihr 
dabei) ganze Heerscharen von 
Feinden niedergemaht. Die 
Munition fur die Magiewummen 
lassen verstorbene Feinde 
zuruck. Neben den Waffen tragt 
Ihr weitere Zauberspruche fur 
Heilung, Unverwundbarkeit, 
Schweben und Teleportieren mtt 
Eucfi.FreilichmuBauchlnierder 
Bestand durch Aufsammein auf- 
gefrlscht werden, Zudem dijrft 
IhreinenAdlerlosschicken, um 



0(J 



ci ;j [| 



eine Levelubersicht zu erhalten. 
Habt Ihr den ersten kurzen Level 
inklusive Endgegner geschafft, 
erhaltet Ihr fur weitere Missio- 
nen einen Bodyguard nach Wahl 
(zwei stehen zur Verfugung). 
Ob dieser nun verteidigt, deckt 
oderjedenGegnerangreift.stellt 
Ihr im Menu ein. Wie Ihr, hat 
auch der Schutzengel nur be- 
grenzte Lebensenergie. Habt 
also immer ein Auge auf seine 



Gesundheit, sonst steht Ihr 
plotzlich alleine da. Dies kann 
jedoch auch geschehen, wenn 
Ihr mittels Zauberspruch uber 
eine Bodenspalte schwebt - 
der Bodyguard ist dazu nicht 
fahig. Im Spiel kdnnt Ihrjeder- 
zeit ins Menu schalten und das 
aktuellePaBwortnotieren, 






In Techno Clash habt Ihr 
immer nur die Wahl zwi- 
schen "Ballern" und "Aus- 
weichen". Riickwartslau- 




fAil neun Zauberspriicfren 
wehrt Ihr Euch gegen 
iiberbewaffnete Feinde 



fen und dabei schiellenfallt 
ganz aus. Die Missionen 
sehen auf Anhiebzwaralle 
unterschiedlich aus, 
schaut Ihr genauer hin, 
merkt Ihr jedoch schnell, 
dal) es jedesmal eigentlich 
nur um die Zerstiirung von 
Monstergeneratoren geht. 
Geschicktere Spieler wer- 
den allerdings erstmal ne- 
ben einem solchen Genera- 
tor etiiche Feinde nleder- 
machen, um ihre Extras 
aufzufiillen. Sind die Feind- 
quellen erstzerstort, wach- 
sen die Feinde melst nicht 
mehr nach. Etwas nervig ist 
die Tatsache, daG Ihr zum 
Knacken eines Levels nicht 
nur alle Code-Karten son- 
dern auch alle Information 
aus den Terminals braucht. 
So kbnnt Ihr einen Level 
nicht mal dann abkiirzen, 
wenn Ihr ihn bereits aus- 
wendig kennt. Ganz allge- 
mein spielt sich Techno 
Clash etwas haketig. 
"Feind erkennen - Waffe 
wahlen - ballern - Heilen" 
ist die gebrauchlichste 
Kombination. Hartgesotte- 
ne Action-Freaks sollten 
Technoclash mal probe- 
spielen, Einsteiger werden 
jedoch vieleStellenals un- 
fair empfinden. jb 



Spielelyp: frn TTin 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: EA 
Anzatil der Spieler: 1 
Features: Unterstiitzt 6-Knopf- 
Joypad 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Preis:ca. 110 Mark 

60% 
Grafik 

58% 
Musik 

63% 
Soundeflekte 



Der Adier zeigt die Leveliibersicht. In Technoclash dreht sich alles 
um die gelben Key-Cards. Der hose Motz ist schon am An fang sauer. 



SPIEL- 
SPASS: 



62% 



100 




DesTgeied andManufacltired by DATEL ELECTRONICS 
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MITEINGEBMEMCHEAT'FINDEII!! 
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JE NACH SPIEL : 

UNENDUCHES LEBEN 

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN 

UNBEGRENZTE POWER 

HARTER ZUSCHLAGEN 

HOHER SPRINGEN 

IN JEDEM LEVEL STARTEN 

UNO VIELES MEHR ^ 






MIT ACTION REPLAY KANNST DU 
f DEINELIEBLINGSSPIELEBISZUM 

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN. 
|| KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE 

CHEATS . 
1 DEUTSCHE VERSION ENTHALT: 

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 
_ EINER GANZEN REIHE VON CHEATS 
" MITGI.IEDSKARTE DES 



FUR GAME BOY' 

HUR DM 99,- 



^^^ 







e^'U's 



FUR INFORMATIONEN UBER 
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS 
HOTLINE, NEUIGKEITEN 
ANGEBOTE U.S.W. 



te^ 
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/ mit 

' EINGEBAUTEM 

CHEAT-FINDER 



ACTION REPLAY FUR SNES 

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 

HIERDURCH 1ST ES MOGLICH, U.S.A.- 

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESiGE 

AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. 



SCHUTZEN _ 

QRA UIMfORTENltt 

Mit orginal deutscher Anieitung, 
Action Replay Club-karte, 

deutscher Verpackung und 
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'SEGA-.mSTER SYSTEM', 'CAMEGEAR' & 'MEGADRIVE' S1ND EINGETIHGEIIE WMENZEICHEH 

"NINTENDO", 'GAMEBOrv'NES" & "SUPER NES' SIND EINGErRAfiENEWtREHZBCMEN VON NINTENDO OF AMERICA INC. 



I DIREKT-eESTELLSERVICE: 

ItELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 

ALLiB£SmmaHHOnmavlBSEJHKSimEHlimBBM.... 
ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND 



WICHTIG 

ACTION REPLAV 1ST NICHT 
ENTWICKELT, WIRD NICHT 
HEHQE9TELLT UND VERTRIEBENJ 
DURCH NINTENDO INC. 
ODEH SEGA ENT. LTD. 



AUCH ERHALTLICH BEI 



W^j.1 
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UND BEI ALLEN #IMl4llir 

I vERSANDKosTEN DM 10,- Bt:( BESTEUI.UNG BiTTE KOMsoueN-Tvp ANGEBKNii SB-WAnENHAUSERN UND rOTOFACHGtSCnAFTEN 
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN 
EUFlOF>EAN DISTRIBUTOR: E U ROSYSTEIVIS B.V. EOE ISIETHERLAIMDS 



FAX 02822 00547 

■RSANDKOSTEN DM 10,- Bt:( BESTEUI.UNG BITTE KOMSOueN-TVP ANGEBKNII 
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Das Cockpit fiillt iiber die Halite des Bildsctiirms. AuBenperspektiven 
erreicttt llir nur iiber die Pausentaste und ein Extra-li^enii. 



Itir eriebt ein gates Fiuggefiit}!, tiabt aber extreme Schwierigkeiten, 
otine Instrumente die tatsactillcbe Flugfidtie abzuschatzen 




Briefing-Karte tnit Startpiatz, 
Haupt- und Nebenziel 

J0fj0 un is! der Adier also 

M^ auch auf dem Mega 

W ^ Drive gelandet:Nach 
Electronic Arts \^22 Interceptor 
und Domarks M/G^5erganzt Si- 
mulationsspezialist Microprose 
den Luftzirkus am Mega-Drive- 
Himmel. Die Sega-Version 
kommt einem richtigen Simula- 
tor wesentlich nafier, als das au- 
tomaten- und rein actionorien- 
tierte Super-Nintendo-Modul. 
Bevor Itir das Messer zwisctien 
die Zahne klemmt, watilt Ihrei- 
nen von vie: Sciiwierigkeitsgra- 
den sowie einen von sechs 
Kriegssctiaupiatzen. Alle Mis- 
sionen ahneln sicti: Nacti dem 
Startfliegtifirgrundsatzlictizwei 
Targets an, die es zu zerstoren 
gilt, In tidtieren Sctiv^/ierigkeits- 
leveln liegen sie welter vonein- 
anderentfernt, und IhrmuBtricti- 
tig starten und landen. Die Auf- 
gaben eines Piloten auf drei 
mickrige Joypad-Buttons nebst 
Steuerkreuz zu reduzieren, be- 
deutet naturlich extreme Funkti- 
onsvereinfachung: Knopf B 
wectiselt zwischen Luft-Luft- 
und Luft-Boden-Waffen, Knopf 
C lost die Waffen aus, uber 
Knopf A regelt llir in Kombina- 



Zusatzlich zur Katie gibt's 
direkte Zielansprachen 



Nicht nur fUr ordentliche 
Leistungen gibt's Orden... 



Ihr habt die Wafil zwisctien 
sechs "bewalirten" Krisenherden 



r 



I 

r- 



Fsillt er in den Graben... 



r-i (J I ^- -rJ 
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tion mit dem Steuerkreuz den 
Triebwerksschub und werft Dup- 
pel Oder Fackein ab, um den 
Gegner zu verwirren. Uber die 
Pausentaste erreicht Itir ein Zu- 
satzmenu, in dem Ihr diverse 
AuBen- und Cockpitansichten 
einstelien konnt. Wo Ihr hinflie- 
gen muBt, zeigt ein Richtungs- 
pfeil auf dem HUD, das neben 
den beiden Radarbiidschirmen 
Eure Hauptinformationsquelle 
darstellt. Je hoher der Schwie- 
rigkeitsgrad, desto realistischer 
die Anforderungen: metir Geg- 
ner, hohere Trefteranfalligkeit 
Eurer Masctiine. 




DaO sich das Mega Drive 
mit seinem Minimal-Joy- 
pad nicht so sehrfUr Flug- 
simulatoren eignet, lieiBt 



nicht, daB Schiinheitsfeh- 
ler eriaubt waren: Auchim 
hochsten Schwierigkeits- 
grad gibt's fiir F15-Piloten 
noch Orden und Befbrde- 
rung, wenn sie ihre Ma- 
schine per Schleudersitz 
verlassen Oder gar Freunde 
vom Himmel schienen. 
Eine F18 hat nun einmal ein 
Doppeileitwerk und sieht 
nicht aus wie eine Mirage, 
und eine F15 im Vietnam- 
krieg ist so feht am Platz 
wie ein Haarfbn in Kleopa- 
tras Badezimmer! Mir fehl- 
te es in den Missionen an 
Tiefe: Immer nur zwei Tar- 
gets, keine Anflugtaktik, 
keine Luftbetankung, keine 
Routenplanung, keine 
Nachteinsatze. Erfahrungs- 
gewinn wird nicht mit an- 
spruchsvolleren Missionen 
belohnt, Ihr stellt nach 
sechs ahnlichen Einsatzen 



einfach den nSchsten 
Schwierigkeitsgrad ein. 
F15 II ist nicht ganz so 
schnell wie F22 und nicht 
so detailliert wie MiG 29. 
Aber: Fiir eine 16-Bit-Kon- 
sole bringt F15 II aber im- 
mer noch sehr gates Flug- 
feeling riiber. hu 



Spleletyp: 



BQ 



HersteMer: Microprose 
Testversion von: Microprose 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paflwcrt 
Geeignetfiir: Einsteiger 
und Fortgeschritlene 
Prels: ca.13D Mark 

50% 
Grafik 

28% 1 
Musik 

52% """~ 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



66% 



102 
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JETZT KAUFEN: DAS ULTIMATIVE nillUTENDO-SPIELEMAGAZIM 





Hoi' Dir die geilen Insider-informationen iiber die neusten Nintendo- 
Spiele: Streetfighter 11 Turbo, Super iVIario All Stars, Mystic Quest Legend 
u.v.m. Dazu jede Menge Cooles uber Musik, Mode, Video. Von Prof is fiir 
Prof is. Ab 13. Oktober am Kiosk. Zum Einfuhrungspreis von 5 Mark 80. 



Hoi's Dir! 




Nur echt 
mit diesem 
Zeichen 



Verlag: Tokuma Shoten 

Publishing GmbH 
RheinstraBe 22 
63263 Neu-lsenburg 
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ach der Automaten- 
umsetzung fiirs Lynx 
kommt nun auch die 
Mega-Drive-Version in die Ge- 
schafte. Wer den Automaten 
kennt, weiB schon, worum's 
geht. IhrsteuerteinenKampfhe- 
likopterdLfrch eine Landschaft in 
3-D-Vektorgrafik und bekampft 
Feinde sowie Bodenziele. In den 
Options vor dem Spiel wahit Ihr 
die Optik aus: Entweder ist Eure 
Blickposition knapp hinter dem 
Chopper oder Ihr lugt durchs 
Cockpit-Fenster ins Freie. 
Schrottet Ihr einen Chopper, 
habt Ihr automatisch wieder die 
"HinterdemHubi"-Position.Zur 
Steuerung benutzt Ihr vier Joy- 
pad-Kommandos - vorwarts, 
ruckwarts und Schwenks zu bei- 
den Seiten. Drucktihrdazu den 
"Rotor-Pitch"-Knopf, reguliert 
Ihr die Flughdhe. Mitden ubri- 
gen beiden Knopfen feuert Ihr 
MG und Raketen ab. Sowohl die 
Bordkanone als auch die Missi- 
les sind zielsuchend, sobald 
Euer Radar auf einen Gegnerauf- 
geschaltet hat. Die Raketen sind 

104 



jedoch auf acht Stuck limitiert. 
Bleiben Euch nach der Mission 
weiche ubrig, gibt's Bonus- 
punkte. Auf Erfullung warten un- 
terschiedlichste Missionen, die 
jedoch meist aus dem Zerstoren 
von Bodenzielen bestehen. In 
der Spielart "Head to Head" lie- 
fert Ihr Euch nicht etwa einen 
LuttkampfnniteinemMitspieler, 
sondern tretet gegen feindliche 
Hubschrauber mit Prozessor- 



steuerung an. Fliegt Ihr eine 
Trainingsmission, lernt Ihr, wie 
schon auf dem Lynx, durch vor- 
gegebene Tore zu mandvrieren. 






Auf dem Lynx hatte Steel 
Talons mil mangelndem 
Grafikkontrast zu kampfen, 
auf dem Mega Drive ist's 
das Ruckeln. Legt Ihr Euch 
mit dem Heli in die Kurve, 
scrollt die Landschaft sehr 
abrupt, man muftte eigent- 
lich eher von einem "Blat- 




Im Training fliegt Ihr durci) RInge. 
gam klar die Ubermacht. 



In den Canyons haben die Feinde 



Siehl im Stand nett aus, ruckeft 
in Bewegung gar fiirchterlich - 
Steel Talons ist mies spielbar 

tern", als von Scrolling spre- 
chen. Dan hierbei kein Flug- 
gefiihl aufkommt, ist klar. 
Vermutlich wurden wir nur 
deshalb von Domark so 
spat bemustert, well die 
genau wuRten, wie schlecht 
das Spiel abschneidenwiir- 
de (das nennt man dann 
Marketing-Strategie). Be- 
sonders unfair kommen 
auch die Feinde daher:Sitzt 
einer hinter einem Berg, 
schaltet Euer Zielradar 
meist schon durch den Hii- 
gel auf. Der Feind hallert 
kraftig durch die Landmas- 
se (und trifft), wahrend 
Eure Geschosse wlrkungs- 
los im Gestein versacken. 
Die Missionen an sich wer- 
den schnell langweilig - 
immer dieselben Aufgaben 
nur mit unterschiedlichen 
Feindan? Nein, danke, da 
bietet Jungle Strike viel 
mehr Abwechslung! Nimmt 
man diese Fehler mit der 
verkorksten Auftankproze- 
dur zusammen, bleibt un- 
term Strich nicht viel Spiel- 
spall ubrig. Wer sich rake- 
tenbestiickt in den LUften 
tummeln will, sollte lieber 
zu MIG-29of\er noch besser 
zumKlassikerf-^^greifen. 
Eine gute Hubschraubersi- 
mulation gibt's derzeit nur 
fiirMega-CD-Besitzer... jb 

Spieletyp: ^rm prm arm - 

Hersteller: Tengen 
Testversion von: Domark 
Anzahl der Spieler 1 
Features: Soundmenii 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 

und Proiis 

Preis: ca. 110 Mark 

43% :i 
Grafik 

18% 

Musik 

30% 
Soundeffekte 
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^^psistundbleibtdasalte 
^^ Lied, das uns die Bar- 
^^^ densclionseitmehre- 
ren Asterix-Episoden immer 
wieder erneut aufspielen: Ein 
Stammesmitglied der Gailier 
wird von den bdsen Romern 
entfuhrt und muB von Euch in 
den Kreis seiner Lieben zuruck- 
gebracht werden. Diesmal hat 
es Miraculix, den Druiden 
und "Zaubertranklieferanten", 
erwischt. 

Uber funf groBere Absclinitte 
mit Unterlevein hinweg, balint 
Ihr Euch den Weg durch jede 
Menge Rdmer, an Hindernissen 
und unfreundlichem Getiervor- 
bei, bis nach Rom. Vor Beginn 
des jeweiligen Levels konnt Ihr 
wahlen, ob Ihr nnit dem 
schmachtigen Asterix oder sei- 
nem korpulenten Freund Obelix 
den Gefahren und Ratsein trot- 
zen vi/ollt, Untervi'egs sammelt 
Ihr Flaschen mit verschiedenen 
Zaubertranken ein, die zur Lii- 
sung der im Spiel eingebauten 
Puzzles mit Verstand eingesetzt 
vi/erden w/ollen. UbergroBe Hin- 
dernisse oder zu hohe Mauern 



stelien kein Problem mehr dar, 
nachdem Ihrmiteinem gezielten 
"Treppenzauber" eine Stufe ge- 
baut habt. Ein "Explosi- 
onstrank", mit dessen Hilfe Ihr 
gezielte Bombchen werfen 
konnt, dient der Eliminierung 
sich entfernt authaltender Fein- 
de. Wildschweinbraten und 
Helmfedern bringen verlorene 
Energie zuruck, und das obliga- 
torische Munzensammein 
bringteinExtraleben.Mitdiesen 



und weiteren Hilfsmtttein solltet 
Ihr die Level losen konnen und 
den Puzzles auf die Schliche 
kommen. Eine ubermafiige Be- 
denkzeit bieibt Euch allerdings 
verwatirt.dadieUhrmitdemoft 
knackigen Limit abzulaufen 
droht. 






Im Gegensatz zur neuen 
^s/er/jr-Serie von Intogra- 
mes auf den Systemen Su- 
per Nintendo und Game Boy 
orientiert sich Core De- 
signs Gailier mehr an der 




Verleihnix heiBt hier 
Unhygienix, mit Fischen da ver- 
dienste eh' nix 



etwas alteren Master Sy- 
stem-Version: Neben dem 
Kloppen liegt der Schwer- 
punl(t eher bei den kleinen, 
aber nicht iibermaDig an- 
spruchsvollen Puzzles. 

Unsere zwei Helmtrager 
sindzwaransprechendani- 
miert, doch vermisse ich 
die Fahigkeit, im Sprung 
schlagenzu konnen. Sicher 
hatte es auch nicht gescha- 
det, Asterix und Obelix in 
Reaktion, Geschwindigkeit 
und Wendigkeit unter- 
schiedlicher zu gestalten. 
Auf diese Weise hatte die 
freie Wahl zwischen den 
beiden etwas mehrSinn ge- 
macht. 

LeiderlaOtdas Spiel auch 
in Sachen Umfang und 
ideen einige Wilnsche of- 
ten, die gerade durch die 
derzeltige Asterix-Konkur- 
renz aus dem Nintendo-La- 
ger noch negativer ins Ge- 
wicht fallen. Nach einigen 
Stunden intensiven Spiels 
habt Ihr alle Level gesehen. 
Innovative Ideen werdet Ihr 
vermissen, Liber die einge- 
bauten Gags habt Ihrschon- 
mal woanders gelacht. Nur 
das leicht unterschiedliche 
Spielprinzip macht diesen 
Asterix zur lohnenden Al- 
ternative, fh 



Spieletyp: 



Hersteller: Core Design 
Testversfon von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaBwort, Continue. 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geejgnetfiir: Einsteiger 
ForlgesGhrittene und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 

60% m 

Grafik 

57% ,Ji 

Musik 

54% 
Sound effekte 
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Kleiner Kampe, groBer Krieger und Obelix der Uberflieger: "Dick und 
Schlau" bahnen sich den Weg bis zur Rdmerhauptsladl Rom 



SPIEL- 
SPASS: 



65% 
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Im Lava-Level hiipft klein Chuck von Ast zu Ast, wahrend tier Baum 
langsam in der brodelnden Masse versinkt 



Obwohl das Keulchen fast so groB ist wie der Piepmalz, schwingt er 
es im rechten Moment setir behende 




Bei diesem Racben erschrickt 
auch dercoolste Fiscb! 

Seit den letzten Keule- 
reien hat sich Chucks 
Leben ganz schon 
geandert: Der unrasierte Mops 
hat sich zum Chef der erfolg- 
reichsten Autofabrik des Landes 
gemausert. Konkurrent Britt 
Jaggerwunscht Chuck naturlich 
die Pestan den Hals undschickt 
ein paar sctiwere Jungs, die den 
BoB kurzerhand aus seinem 
BiJroentfuhren.Glucklicherwei- 
se haben sie die Rechnung ohne 
Chucks Jungsten gemacht. 
Schnell sclinapptsich der Pimpf 
eine uberdimensionierte Keule 
und macht sich auf den Weg 
durch eine ungasti iche Abenteu- 
erwelt. Zuerst geht's durch eine 
kunterbunte Waldlandschaft, in 
der Baby Chuck nach Vogein, 
schlecht genahrten Neanderta- 
lern oder angriffslustigen Bie- 
stern knuppelt. Zwischendurch 
schwingt er sich mit Lianen iiber 
Abgrunde, verschiebt Steine, 
umAbhangezuerklimmen, laBt 
sicii von einem Trampolin in die 
Holie schleudern, sammelt Bon- 
bons fur Zusatzpunkte ein oder 
hebtMilchflaschenauf, dieden 
Energievorrat aufpappeln. Ein- 
mal reitet er gar aut einer Schiid- 



Hier muB Chuck-Son den FiiSen 
des Riesen-Dinos ausweichen 



Zum Gliick sind auch die mei- 
sten Gegner halbe Portionen 



iiber Abgriinde schwingt sich 
Chucki-Baby wie Old Tarzan 




3tei nzeithi Ci pf er 



D^ 







krdte, bis im dritten Stage ein 
riesiges Urmonster lauert, dem 
Baby Chuck die Birne weich- 
klopfen muB, Es folgt ein Bo- 
nusscreen, mit dem Mini-Chuck 
auf einem Hund balanciert und 
Apfel vom Baum schlagt. Level 
fiJnfspieltaufeinerriesigenSee- 
schlange, wo der Piepmatz gegen 
fliegende Fische kampft. Welter 
geht's in einem kunterbunten 
Blumenwaid gegen anfliegende 
Wespen und angriflslustige Af- 
fenbanden, gefolgt von einem 
BonuslevetjndemderKleineim 
Wettkampf mit einer Schildkrdte 
undeinemHunddurcheinenLa- 
vafluB paddelt. Im anschlieGen- 
den Lavalevel hupft Baby Chuck 
auf heiBen Steinplattfomen her- 
um und kloppt flammenwerten- 
den Robotern die Keule um die 
Blechohren, bevor er in einem 
weiteren Bonuslevel eine Statue 
aus Stein meiBelt. Ansonsten 
ware da noch der Gebirgslevel 



Oder eine Giftlandschaft, bevor 
derWinzlingPapi aus Britt Jag- 
gers Fabrik rausprugelt. 





Herrlich, wie toll ani- 
miert der Kteinesein Keul- 
chen schwingt und beim 
Springen die Zunge heraus- 
streclct. Fiirs IVIega Drive 
haben die Designer sogar 
noch mal an der Spielbar- 
keit gefeilt, obwohl die 
Konsole dieselbe CPU wie 
der Amiga besitzt. Ohne zu 
iJbertreiben, diirfl Ihr Teil 
zwel des Stelnzeitepos zu 
den besten Vertretern des 
Genres auf Mega Drive 
zahlen. Nicht nur, dal) die 
einzelnen Abschnitte iiber- 
durchschnittlich abwechs- 
lungsreich gestaltet sind, 



auch Steuerung und Spiel- 
barkeit geben keinerlei 
Grund zur Klage. Schade, 
daB der Easy-Modus wirk- 
lich sehr easy ist. AuOer- 
dem klingt der Sound doch 
ein wenig piepsig. Trotz- 
dem: Telle Show! eb/hu 



Spieletyp: 



Hersteller: Core Design 
Testversion von: Core Design 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignetfiir: Einsteiger 
und Forlgeschrittene 
Preis:ca. 120 IVIarIc 

77% 

Grafik 

70% 
Musik 

55% 
Soundeffelfte 



SPIEL- 
SPASS: 



79°/c 
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Die knallbunten Spiele-Biicher von Markt&Technik 

Ke X-Wing-Piloteii-Power 

PC 

Richard Eisenmenger 

Ausgezeichnetes Pilofenhandbuch im gro6en Kul^ 

spiei oiler Stor-Wars-fons. 

Flugkodetten, dieses Buch ist fijr Ewch ! Das Spiel ist 

nictil leicht. Hiet fOhrt ein Profi durch die Goiaxis. Auch 

die stliwierigsten Flugmissionea konnt Ihr nun mit 

Brovourmeistem! 

1993, 224 Seiten 

ISBN3^7791-44M 

DM! 9,80 





DIE LEMMINGS- 
2-SPIEL-POWER 

PC und Amiga 

Rainer Bobiel 

Um endlitf) wieder tuhig scNofen zu konften, will 

man doch auch im schwietigsten level wenigslens 

einen grunhoorigen Wicht retten, oder? Also, her 

mit diesem forbigen SpiehPowet-Buch, end die 

Goldmedoillenwinkef!. Uff! 

1993, ca.lSOSeiten, ISBN 3-87791-494-2 

DM 19,80 



Die ...QuesTSpiele-Power 

PC und Amigo 

Christion Rogge 

Dos vollstiindige „Quest-Kompeii(!ium"! Ein ousgezeichnetet 

SpielefiJhrer zu der weltberuhntten Sptelereihe von Sierra. Alle 

Versionen von Spoce Quest {l-V), King's Quesl (l-VI), Police Quest 

{HID, Eco Quest (HI), Queslfot Glorv {HID werden komplett 

gelost, AuBerdem gibt es Karten urfd Punktelisten zur eicakten ond 

schnelien Orientierung. 

1993, 238 Seiten 

ISBN 3^7791-5000 

DM 24,80 




Die ManiQC-Mansion-l &2-Spiele-Power 

PC 

Evo Hoogh 

Der schriliste Spielhit des Jahres ouf' s unteiholtsamste gelost! Aber nicht 

nur „Der Tog des Tentokels" wird geknackt, auch der KLossiker Mortiac 

Mansion 1 wird noch einmal vom Keller bis zum Speicher dufchleuchtet! 

Wer keinen 

Eesuch bei den Irrsinnigen Edisans ouslassen will, broucht dieses tolle, 



The legend of Zetda III 

Super Nintendo 

EvQ Hoogh 

Dos ousfuhriiche SupedDUch zum 

Kultspiel! Alle Rotsel werden gelost, 

beste Kampfstrategien vorgeschlogen 

und viele Extras gefunden. 

1993, 250 Seiten 

ISBN 3^7791-413-6 

DM29,80 



Adventures 

Rainer Babiel end friends 

Ein forbiges Genie-Buch der Spitzerv 

klassel 

Alone in )tie Daiic, Indiana Jones 4, 

Laura Bow 2, Freddy Photkos, 

Maniac Monsion 2, 

Monkey Island 2, Sherlock Holmes, 

Spoce Quest 5, Eric, The Unreody. 

1993, 224 Seiten 

ISBN 3-87791-472-1 

DM 24,80 



MatklSTethnik-Fachbiicher eihahn Sie bei Ihiem Biuhlidniller, im PC-Fochhondel und in den Compuler-Ableilungen der Warenhnuser! 





1993, 128 Seiten, ISBN 3-87791-508-6, DM 19,80 

5''?f^r Mario WoHd 

Super Nintendo 

R. Babiel/U. Krockenberger/J. Motheuzig 

Dos vollstdndige, forbige Steueiungs-ABC fiJr Morio und 

Yoshi. Alle Levels werden komplett gelost. Das ist der 

siebteJump'n'Run-Himmel! 

1993, 128 Seiten 

'"^'l3-87791-453-5 ^^\' 



DM19,80 





Bitte 

4JV- senden Sie mir 

1^ den Markt&Technik 

Gesamtkatolog kostenlos zu. 



Vwnonie, NunlB 



SiniBe, Numtner 



PlZ,Oit 

Markl&Technik Buth- und Softwore Veriaii GmbH & Co., 
Hans-Pinsel-Slt. 9b, 95540 Haat 
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spiel mir das l_ieci vom Tod 
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Bomben auf die Briicke am Kwai Dauerfeuer aut den Funkmast 




Den Konvoi kalt erwischt 
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rei nach "Terminator" 
halten die IVIascliinen 
es fijr die sicherste 
Ldsung, keine IVIenschenseele 
auf dem Erdball am Leben zu 
lassen. Ihr spielt naturlich den 
Last Action Hero, der die Welt 
vor den Schraubenfressern 
rettet. So sattelt Ihr Euer treues 
Pferd, den Super-Kampfliub- 
schrauber A11-3y Thunder- 
tiawl<, schlagt Eucli wacl<er auf 
zehn Schlachtteldern und kehrt 
ruhmreich und vor lauter Orden 
vornubergebeugtzuruck. Schon 
beim Lesen dieser Hintergrund- 
Saga durfte klar sein; Core De- 
signs neues Mega-CD-Game ist 
nichts fur zartbesaitete Gemijter. 



Mit letzter Kraft aut den Piraten 



Nach beeindruckendem Vor- 
spann mit knackigem Hardrock- 
Sound steigt Ihr ins Spiel ein. 
Bevor der erste SchuG peitscht, 
solltetlhrEuchfiireinevondrei 
Schwierigkeitsstufen (easy, me- 
dium, hard) entschieden haben, 
Jede der zehn Operationen 
besteht aus funf bis sechs 
Einzelmissionen, die inhaltlich 
zusammenhangen. So startet Ihr 
einmai, urn daseigene Lager vor 
anruckenden Panzerdivisionen 
zu schutzen, ein andermal, um 
eineBruckezusprengen, einen 
Flugplatz vom Gegner zu rau- 
men und das Landefeld unbe- 
nutzbarzumachen.Oderlhrver- 
senkt U-Boote mit geheimen 




Unterlagen, rettet einen hinter 
der Front notgelandeten Piloten 
der eigenen Seite und vemichtet 
einen abgeschmierten Tamkap- 
penbomber, bevor er dem Geg- 
ner in die Hande fallt. Vor jedem 
Einsatz erklart ein General im 
Briefing-Room den Auftrag. 
Dazu beschreibt er in klar ver- 
standlicher (deutscher) Sprach- 
ausgabe das Szenario, erklart, 
was zu tun ist und w/arnt vor den 
besonderen Gefahren des Auf- 
trags. Dann geht's endlich los! 
Mit der C-Taste auf dem Joypad 
und dem Steuerkreuz hebt Ihr 
ihnvomBoden.Sehrviel hoher 
als unbedingt notig fliegt die 
Libelle allerdings nicht, die 
Maximalhdhe reicht gerade fur 
bequemen Plug uber die Baum- 
wipfeL "B" dient zur Auswahl 
einzelner Waffensysteme. Ne- 
ben dem Feuerzauber der Gat- 
ling-Kanone am Schv/enkturm 
stehen Euch eine begrenzte Zahl 
ungelenkter Raketen (ca. 75) 
sowie einige Lenkflugkdrper 
zur Verfugung. Je nach Einsatz 
verzichtet Ihr (automatisch) auf 
ungelenkte Raketen und netimt 
staff dessen Spreng- Schutt- 
oder Wasserbomben an Bord, 
mit denen Ihr Brijcken hochge- 
hen laBt, Startpisten mit Kratem 
ubersat Oder U-Booten das 
Tauchen beibringt. "A" feuert 
das jeweils aktive Waffensystem 

LaOt Ihr a lie Ziele in Flammen 
aufgehen, winken Orden 
und ein Eintrag in der Tap-Gun- 
Bestenliste 



ab, langeres Drucken aktiviert 
Dauerfeuer. Die einzelnen Mis- 
sionen laufen alle nach einem 
ahnlichen Schema ab: Ihr be- 
ginnt entweder im heimischen 
Camp Oder bereits in der Luft, 
fliegt zum Zielgebiet, das der 
Bordcomputer auf dem Uber- 
sichtsplan als weiBe Flache 
darstellt, lenkt Raketen auf die 
Zielgebaude oder braust mit 
MG-Feuer im Tiefflug uber das 
Areal. Naturlich schmecken 
dem Gegner solche SuBigkeiten 
uberhaupt nicht, er erw/idert das 
Feuer mit Panzern und Luft- 
abwehr-Raketen oder schickt 
Hubschrauber und Flugzeuge 
los. Anfangssolltet Ihr Euch mit 
den Eigenheiten eines Hub- 
schraubers vertraut machen: 
ohne leichte Vorwartsneigung 
wird's z. B. Essig mit eleganten 
Wenden, die Muhle schaukelt 
dann lediglich seitwarts. Zur 
besseren Orientierung erkennt 




Bevor Ihr vom Startplatz abiiebt, 
erklart der General die 
nachste Mission anhand einer 
Ubersichtskarte 
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ihr das feindliche 
iferritorium nebst 
Gegnern auf einem 
Display im Cockpit. Far- 
bige Punkte markieren auf 
einem zusatzlichen Radar- 
schirm feindliche Angreifer. Das 
Territoriunn, in dam Ihr herum- 
fliegt, endet an einer weiBen 
Strichlinie, die Ihrauf dem Uber- 
sichtsdisplay erkennt. Falls Ihr 
der Begrenzungslinie vor Ende 
des Auftrags zu nahe kommt, 
meldet der Bordcomputer in 
klarer Sprachausgabe: "Fliegen 
Sie nach links, Sie sind vom 
Kurs abgekommen." Auch sonst 
gibt sich der Compi gesprachig: 
"Achtung, feindlicfie Raketen im 
Anflug!", "Gegner im Anflug". 
Dazu krachen Explosionen und 
Schusse, von CD drohnt die 
Musik. Jeder gegnerische Tref- 
fer senkt die Energieanzeige des 
Thunderhawk. Erreicht sie den 
kritischen Bereich, erkennt Ihr 
EinschuBlocher in der Front- 
scheibe, irgendwann fallt der 
Ubersichtsmonitor aus, spater 
folgt das Radar, bis der Vogel 
schlieBlich abschmiert. Wer 
sicfi zah durchschlagt und alle 
Zielobjekle zerstort, hort vom 
Bordcomputer "Auftrag erfullt!" 
Dann heiBt es, so schnell wie 
moglich das Kampfgebiet zu 
veriassen und uber die markier- 
te Grenzezu fliegen. Wer fruher 
fluchtet, erhalt in der SchluR- 




In der Alaska-Mission miiBt Ittr Minen raumen und die feindiictten IVIinenleger Ideiiioien 



besprechung zwar Punkte fur 
getroffene Ziele, muG aber von 
vorn beginnen oder erhalt einen 
negativenEintrag in seine Akte. 






Auch wenn's sich nur urn 
Roboter handelt: Noch nie 
war Kriegspielen so reali- 
stisch! Von dertechnischen 
Perfektion dieser Simulati- 
on geht eine ungjaubliche 
Faszination aus. Eigneten 
sich die bisher bekannten 



lehn unter- 
schiedliche 
Aufgaben warten 
auf den Piloten 



Nacti dem 
Auftrag wird 
abgerecfinet 




CD-Titel nur bedingt dazu, 
fiir die Vorzuge von Segas 
Zusatzgerat zu werben, 
schielit Thunderhawl( den 
Vogel ab. Ihr fiihlt Euch 
direkt ins Gelande versetzt, 
^bei diesem gelungenen 
Fluggefiihl wird Euch die 
Spucke wegbleiben. Auch 
der Sound von CD wirkt ein- 
fach irre, vor altem, wenn 
Ihr Eure Stereoanlage mit- 
spielen laBt. Fiir die deut- 
sche Sprachausgabe hat 
Core Design einen Schau- 
spieler engagiert. Auch 
wenn die wenigstenKampf- 
piloten bei ihren Einsatzen 
Musik hiiren durften, sorgt 
die Akustiktrotzdem fiir tol- 
le Stimmung. Bei einigen 
Missionen ist nicht nur flie- 
gerisches Kdnnen gefragt, 
sondern auch eine gewisse 
strategische Planung. 
Richtig realistisch geht's 
aber nur ImHard-Moduszur 
Sache (von den Designern 
beahsichtigt),durchdiean- 
deren Schwierigkeitsgrade 
brettert Ihr einfach durch 
und ballert alles zu Klein- 
hoiz. Wegen der relativ be- 
scheidenen strategischen 

Eingriffsmoglichkeiten 
schafft Thunderhawk auch 
nicht den Sprung iiber die 
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magische 90-Prozent-Hiir- 
de. Auch grafisch hat Thun- 
derhawkberzuschBnAes zu 
bieten: Die Landschaften 
wurden fraktalgeneriert, 
Ihr erkennt detailreiche Ge- 
baude und animierte Fahr- 
zeuge. Jedes Kampfgebiet 
bietet eigene geografische 
Gegebenheiten. Es gibt so- 
garNachtmissionen, wo al- 
les in dunklemBlau schim- 
mert. Thutiderhawk ^ehbrt 
zu den besten Actionspie- 
len, die esderzeit gibt. Bin 
echter Grund, sich ein 
Mega CD zu leistenl cb/hu 

Spreletyp: ^ Pjl 

Hersteller: Core Design 
Testversion von: Core Design 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: jpeichernvon 
Si;:.^. - .,..;, drel 
SctiwJerJgkeJtsstufen 
Geeignet fiir: Anfanger und 
Fortgeschrittene 
Preis: ca. 100 Mark 

87% 
Grafik 

Musik 

Soundeffekte S 
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Galaga '93 



^^^ jeltrettung ist wie- 
j^^y der angesagt! Ge- 
w^Cr nauer halt sich die 
Handlung von Silpheed siaikzu 
die von "Kampfstern Galaktika". 
Eine ubel gesinnte Macht ver- 
treibt ein friedliebendes Men- 
schenvoll<chen von seinem Hei- 
matplaneten. Von der Fluchtflot- 
te aus starlet liir mit dem 
Kamplraumer Siipheed Qeqen 
die feindlichen Sctiwadronen. 
Schon im pompdsen Intro des 
Spiels wird deutlich, da6 das 
Mega-CD den Programmierern 
erweiterte Moglichkeiten bietet. 
ihr seht langere Filmsequenzen 
in feinster Vektorgrafik. Wie 
auch die Hintergrunde im spate- 
ren Spiel wurden diese Grafiken 
auf einem schnellen Computer 
vorgerectinet und dann auf CD 
abgelegt - das Mega Drive 
schaftt solche Mengen an Poly- 
gonen nicht in einer Woche. 
Nacti dem Abheben habt Itir's in 
Pseudo-SD mit Feindformatio- 
nen zu tun, die den Nostalgiker 
stark an die UFO-Sctiwarme aus 
dem guten alten Galaga erin- 



nern. "Pseudo-3D" deshalb, 
weil Ihr zwar in die Tiefe des 
Bildschirms hineinballert, die 
Bewegungen der Objekte aber 
auf eine gekippte Ebene be- 
schrankt sind (stellt Euch einen 
Vertikal-Scroller auf einem nach 
tiinten gekippten Monitor vor). 
Die relativ kleinen Feindschiffe 
sind wie Euer Jager in Polygon- 
Grafikdargestellt.Umallerdings 
den 2D-Eindmck etwas zu ver- 



wischen, muBt Ihr ab und zu Ge- 
steinsbrocken ausweictien, die 
aus dem Hintergrund kommen. 
Neben den obligatorischen Wat- 
fenextras gibt's auch den selbst- 
verslandlichen Endgegner am 
Levelende. 




Von der gebotenen Ac- 
tion, dem Bombasto-Sound 
und der Polygon-Grafik her 
besehen, wiirde ich sagen, 
das Mega Drive hat sein 
Starwing. Am besten ge- 
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Silpheed fst "gekippte f 
Vertikal-Scroller mit vielen 
guten Ideen und prima Action 

fallt mir, wie es die Ent- 
wickler verstanden haben, 
ein doch sehr altes und 
simples Spielprinzip durch 
gute Ideen aufzupolieren. 
Silpheed ist nichts weiter, 
als ein bis zum Stehkragen 
auff risierter Vertikal-Scrol- 
ler. Beim Spielen wird die- 
se Tatsache jedoch gekonnt 
iihertiincht. Selbst Compu- 
terspielern, die schnelle 
und trotzdem detailreiche 
Grafiken gewohnt sind , ver- 
schlagt das Silpheed-lnXto 
den Atem. Persontich halte 
ich es fiir das beste Intro, 
das je auf einer Konsofe ab- 
gelaufen ist. Wenn irgend- 
wann Spiele so aussehen, 
seid Ihr wirklich im Welt- 
raum. Da die Feinde immer 
in denselben Formationen 
kommen, kann man mit Da- 
zulernen gut weiterkom- 
men.UnfaireStellen fallen 
so nahezu weg (das nach- 
ste Mai fiieg' ich halt etwas 
weiter links). Stellenweise 
ist mir ein blBchen zu viel 
Action im Spiel. Zuschauer 
haben deshalb meist mehr 
von den tollen Hintergrund- 
grafiken, als der Spieler - 
der kann nicht so gut drauf 
achten. Trotzdem ist Sil- 
pheed durch seine tolle 
Spielbarkeit eine MuR-CD 
fiir jeden Action-Fan. jb 



Spieletyp: pr^ ^775 (^ 
!-":J I- ::."'J \r-6^ 
HersteMer: Game Arts 
Testversion von: Game X-press 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
2 Schwierigkeitsgrade 
GeeignetfurEinsteiger, 
Fnrlgesclirittene und Profts 
Preis: ca. 100 Mark 

72% 
Grafik 

78% 
Musik 

75% 
Soundeffekte 



Aut ein geniales Intro folgen die besten animierten Nintergriinde, die 
je ein Ballerspiel geziert haben 



SPIEL- 
SPASS: 



72% 



112 
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L^inge liat's gedauert 
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Ifg Super-Nintendo-- 

w ^ Freaks bereits am 
zweiten Teii der Endkampfsaga 
laben (siehe Test in dieser 
Ausgabe), kommen jetzt auch 
die Sega-Junger in den GenuG 
des Capcom-Highlights. Der 
Spielablaufistgleiciigeblieben: 
Ihr zieht alleine Oder mit einem 
Kumpel als Cody, Haggar Oder 
Guy durch die StraGen von Me- 
tro City, urn die Tochter des Bur- 
germeisters den Kiauen der 
beruchtigten l\/Iad Gear Gang zu 
entreiBen.Dazu muBt Ihr die fijnf 
Levels der Urversion, plus ei- 
nem neu hinzugekommenen von 
Galgenvogein saubern. Zur 
Starkung findet Ihr wie gehabt 
Waften und Putter in Fassern, 
Telefonzelien etc., um dem Ge- 
nnisch aus Punks und Rockern 



f Iffflf 

Paroll zu bieten. Diese Version 
des Spiels hat Sega geringfugig 
uberarbeitet, d.h. an einigen 
Stellen wurde gekurzt und an 
anderen diverse Bonusgegen- 
standeeingefugt. 






Das Modul spielt sich 
im Vergleich zur Nintendo- 
Version etwas holzern. Das 
liegt u.a. daran, dafl die 
Farbpalette des Spiels mit 
der des Originals nicht 
mithalten Icann, und die 
Endgegner sclion nach 
kurzer Bearbeitung die 
Waffen streclcen. Beein- 
druckend sind dagegen das 
aufwendige Intro und die 




opulente Soundkutisse, die 
die Faiiigkeiten des CD- 
Roms eindrucksvoll unter- 
streicht. Dem Spielspan 
hilft noch die Tatsache et- 
was auf die Sprilnge, dan 
Ihr endlich zu zweit antre- 
ten kbnnt, um der Gang den 
Garaus zu machen. Positiv 
ist aber der zusatzliche 
sechste Level. Obwohl der 
Zweispielermodus in der 
Super Famicom-Version 
desTitelsfehlt.seidlhrmit 
Nintendos Konsole trotz- 
dem besser beraten, sie hat 
einfach mehr Flair. rk 



IS Hart getroften: 



Der Endgegner 
schafft's nicht 
aJlein and holt 
Verstarkung 



Herslelier: Capcom bzw. Sega 
Testversion von: Vision 
Anzaht der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenii 
GeeignetfurEinsleiger 
Fortgeschritlene und Profis 
Preis:ca. 120IVIark 

67% 
Grafik 

69% 
Musik 

59% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



65% 
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09^ 3S viktorianische 
X J London war ein 
m^^ schmutziger und ge- 
fahrlicher Ort. Man konnte um 
keine StraBenecke biegen, ohne 
auf Rauber, Diebe und Morderzu 
stofien - und auf Sherlock Hol- 
mes. Auf dem Mega CD erwar- 
ten Euch drei schwierige Falle, 
bei denen Ihr den beruhmtesten 
alter Detektive quer durch die 
Metropole begleitet. Die CD- 
Umsetzung ist an ein britisches 
Brettspiel angelehnt, in dem Ihr 
Euch uber ein Menusystem In- 
dizfurlndizzurabschlieGenden 
Gerictitsverhandlung kombi- 
niert. ihr befragt menOgesteuert 
alle mdglichen Leute, die Euch 
per CD-"Spielfilm" in Original- 
sprachausgabe Auskunft geben, 
kurvt anhand einer alien Karte 






quer durch die Stadt, studiert di- 
verse Zeitungen, futirt ein 
AdreB- und Notizbuchlein, setzt 
StraGenjungen als Spione ein, 
nervt den Inspektor- und das 
alles keineswegs immer in 
sctionstemOxford-Englisch. 






Eigentljch konnte dieses 
Detektivspiel ein ziemli- 
cherKnallersein,warenda 
nicht das zeitraubendelcon- 
Meniisystem, ewige Lade- 
zeiten und unsaglich miih- 
sam lesbare Zeitungen (Ihr 
miiBt jedes Textchen ein- 
zeln abrufen). Wer nicht 
sehr gut Englisch spricht, 



Tlie I'iliere-J 
F'aintinQs 




^' ^° 



;^ 



in diesem Faii 
geht es um 
versciiwundene 
Bilder. Seiir 
iebendig sieiit 
unser informant 
a/ierdings nicht 
aus... 



1 



hatkaum eine Chance. Oft 
werden entscheidende Hin- 
weise in einem Nebensatz 
dahingebrabbelt, auBer- 
dem legen Verdachtige 
natiirlich falsche Spuren. 
Sogar fur einen Mutter- 
sprachler ist das Spiel nicht 
ohne weiteres zu knacken. 
Fast alles spielt sich im 
Kopf ab, auf dem Bild- 
schirm tut sich iiber lange 
Phasennichts.Sehrschwie- 
rig, sehr britisch, langatmig 
wIe eine Partie Kricket. Nur 
alteren Semestern zu emp- 
fehlen! hu 



Spieletyp: ^^. gr< 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Speicherfunktion 

Geeignetfiir: Profis 

Preis:ca. 130IV1ark 

69% .-; J 

Grafik 

18% 
Musik 

72Ti. 
Soundeffekte 
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SPIEL- 
SPASS: 



46% 
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mF sters so erfolgreich 
F ^ gegen Nintendo pro- 
zessiert hat, kommen nun - 
nicht lizenzierte - Module 
SctilagaufSctilag. Diesmalsetzt 
Ihr Eucti ins Cockpit einer rus- 
sischen IVliG 29. IVlit gfeiclina- 
migenTite!n(z.B. von Gremlin) 
tiat die Codemasters-MiG aller- 
dings nur den Namen gemein- 
sam. Sction nacti den ersten Se- 
kunden erinnert dieses Spiel 
statt dessen verdactitig an den 
Spieltiallen-Evergreen Afterbur- 
ner. Dieselbe Perspektive der 
Maschine von hinten, dieselbe 
Ballerei, genauso viele Gegner. 
Nach jedem der insgesamt 
sechs Level erscheintein Tanker, 
der Eure Spritreserven in der 
Lufterganzt, nur im letzten Level 
landet Itir wieder auf der Basis. 



Strategisches oder taktisches 
Geschick muBt Ihr nirgends be- 
weisen, Ihrfiiegteinfachmitge- 
drucktem Feuerknopf drauflos, 
ballert auf alles, was Euch am 
Boden Oder tn der Luft vors Rohr 
kommt und achtet darauf, daG Ihr 
die bitteren Pillen der Gegner 
nicht schluckenmiiGt. 






Werkeinen Simulator mit 
Tiefgang erwartet, sondern 
ein einfaches reinrassiges 
Ballersprel, ist mit IVliG 29 
gar nictit mal scttteciit be- 
dient: rasantes Boden- 
scrolling, passende Musilc, 
gute Steuerung, relativ 
weicti zoomende Gegner- 




sprites und kaum Flimmern 
auf dem Screen. NatiJrlich 
tassen sicli aus 1 MBit 
Speictier keine opulenten 
IVIissionen zaubern, aber 
feine Weile macht's schon 
Spafl-vorallemderZwei- 
spielermodus, in dem sich 
der Screen teilt und jeder 
Wettbewerber versucht, so 
lange wiemdglichzuiibe^- 
lebe^.MIG29istkei^Dau- 
erbre^ner, aber nett ge- 
macht und allemal besser 
alsz. B.rop Gun(2)\ion Ko- 
nami. Vor allem der Preis 
ist interessant! hu 



Leider seht Ihr 

aufdemFoto 

nichfs vom irre 

schnellen 

Landschafts- 

Scrolling 



Spieletyp: 



P[3 

Hersteller: Codemasters 
Testversionvon: Codemasters 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: - 

GeeignetflJrEinsteiger 

Lind Forfgeschrittene 
Preis: ca. 79 Mark 

69% m 

Grafik 

Musik 

12% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



62% 



^^ Ba Hermann 
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<2?ur Zeit sind fur viele 
^^ Systeme Hubschrau- 
^^ berspiele zu haben. In 
Firehawk sehl Ihr das Gesche- 
hen von oben. Eure Mission ist 
das EinsammeSn von POWs 
(englisch fiir "Kriegsgefange- 
ne") in vom Feind kontrollierten 
Gebiet. Urn moglichst unbe- 
schadigf zu den Gefangenen 
vorzudringen, ballert Ihr mit Ge- 
schutz und Bomben auf die 
feindlichenStellungen. Die Mu- 
nition ist allerdings begrenzt. 
Geht ein Gebaude in Rauch auf, 
hinterlaBtesoftMunitionJreib- 
stoft Oder ein Extra fiir starkere 
Bewaftnung sowie Reparatur- 
Kits, Das Aufnehmen Eurer 
Freundegeschieht in einer spe- 
ziellen Sequenz. Ihr seht dann 
den Hell von vorne und ma- 



novriert die Strickleiter zum 
Flucfitling. Anruckende Feind- 
Hubis holt Ihr mit dem Bordge- 
schiitz vom Himmel, Mit dem 
Verbundeten an Bord kehrt Ihr 
zur Basis {meist ein Flugzeug- 
trager) zuruck und tankt elms 
Treibstoff und Munition nach. 





Nach einem Spiel mit Fi- 
rehawk kam mir das gute, 
aber umstrittene Raid over 
Bungeling Bay iur^en Com- 
modore C-64 wieder in den 
Sinn. Auch die musikali- 
sche Begleitung erinnertan 
die Spitzentracks der 
Home-Computer-Zeit. Das 



Spiel selbst ist schnbrkel- 
los, geradllnig und kommt 
mit einem Minimum an 
Taktik aus (zerstort Han- 
gars und Garagen zuerst). 
Trotzdem wird Firehawk 
nicht so scbnelllangweilig. 
Auf jeden Fall ist Motivati- 
on geboten; Solange Ihr 
nicht wiflt, wo die starksten 
Feinde sitzen, werdet Ihr 
immer wieder den Loffel 
abgeben. Das Chopper- 
Spektakel ist gut spielbar 
undbleibttrotzdessimplen 
Spielablaufs immer wieder 
erfrischend. jb 



Einfach aber 
unterhaltsam: 
Firehawk bietet 
Action, etwas 
Tal(tik und nette 
Grafik 



Spieletyp: (r]^ 

Hersteller: Codemasters 
Testversion von: Codeinasters 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrlttene und Profis 
Preis: ca. 90 Mark 

67% 
Grafik 

74% 

Muslk 



Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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Dr. Evil 
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^0^er Spezialist fijr 
/ J Crash-Dummies und 
^^ Stunt-Doubles hat 
wieder zugeschlagen: Codema- 
ster prasentiert eine NES-Adap- 
tion von Ultimate Stuntman. 
"Wissen ist Macht", das weiB 
auch der fiese Dr. Evil und hat 
sich deshalb der liebreizende 
Wissenschaftlerin Jenny Ay- 
kroyd bemachtigt. In Gefangen- 
schatt soil die Forscherindiefin- 
steren Plane des Bosev^ichts in 
die Tat umsetzen. Eure Aufgabe: 
Spurt das Versteck der gekid- 
napten Lady auf und befreit sie. 
Ausgangspunkt ist eine gnaden- 
lose Verfolgungsjagd per Auto. 




Obwohl Ihr nicht schlecht be- 
waffnet seid, lauern zahllose Ge- 
fahren auf den StraBen. Tunnels, 
StraBensperren, Schikanen und 
Sprungchancen. Ist auch der 
Tanklaster aus dem Weg 
geraumt, scheictit Itir als Revol- 
verheld durch Dr. Evils Gefilde. 
BislhrdieSchdnezuGesichtbe- 
kommt, sind Luftkampfe im 
Flugdrachen und Hubschrauber 
zu bestehen, Wettrennen auf 
Speedboats und Off-Road-Cars 
zu gewinnen und hinterhaltige 
Spinnenwelten zu uberleben. 
Nebenbei sammelt Ihr furs 
Punktekonto Schlussel und an- 
dere Extras, 



Vom kuriosen Autoren- 
nen bis zur gnadeniosen 
Wiistenralley, Luftkampfe 
und Wassersctiacht - Eu- 
rem Helden bleibt nichts er- 
spart. Plotter Sound heizt 
die Stimmung an und viele 
Details und Ebenen sorgen 
fiir Abwechslung. Die Steu- 
erung arbeitet butterweich 
und reagiert exald. Leider 
gibt's kein PaDwortsystem 
und keine Continues, m/; 



Eine Nacht, 
die's in sich 
ttat: Itir 
schleielJt 
durch Dr. Evils 
sctiwer 
bewaclite 
Kommando- 
zentale 



Spieletyp; 



HerstellerCodemaster 
Testversion von: Codemaster 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 

GeeignetfurAnfanger, Fort- 

(jeschnttene und Profis 
Ca.-Preis: 100 Mark 



63% 
Grafik 
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73% 

Musik 
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Junge Fahrer sind fiir Sicherheit. 

Stimmtdas? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann- 
ten sich viele tausend junge Autofahrer zu Rucksichf und 
Sicherheit am Sfeuer. „KeJn Henker am Lenker" isf ihr 
Slogan. 

Trofzdem: Zu viele junge 
Leufe sterben auf der 
Strafie, meistens nochts, 
melstens nach der Disco. 

Was tun? 

Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen Verkehrswachf 
befafitsich mit der uberdurchschnittlichen Unfall- 
gefahrdung junger Autofahrer und halt interessantes 
Informationsmaterial fur Sie bereit. 




G Bitte schicken Sie mir 
Inlormalionsmoterioi 



Aktion Jjnge Fahrer 

Am Ponnocker 2 
5309 Meckenheim 



Absender: 



uS^ 



Tel.: (0 26 22)\ 
W®W^m^ 8 3517 



f^smr-mMlMir ^^iiMMmMi 



Seid Ihr das (fistige umstdpsdn satt 7? 
Dann haben wir die Losung tOr Eucb !! 
Def RGB Umschaltef fOf Wdeospiele mj! 
AnschiuD (Or die Slereoanlage. 
3-tach Umschaller 159.99 DM 

4-tach Umschalter 189.99 DM 

7-fcich Umschaltef 269.99 DM 



SNESRGBKQbeldt/us/jpHifians. 79.99 DM 
Neo Geo RGB Kabel Stereo !!! 44,99 DM 
Mega Drive RGB Kabel Stereo !!! 44,99 DM 
Mega Drive 2 RGB Kabel 49,99 DM 

Hiliadapter (Or RGB Kabel 29.99 DM 

Adapter (Or Commodore und 
Philips Monitore auf Scarl 45.99 DM 

Spezialanfertigungen ab 39,99 DM 

Wir fiihren auch Hard- und Software fUr: 
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK, 
55.55 DM PC Engine. Tlifbo Duo, Mega CD, usw. 

Mega Drive 3er Set 99,99 DM 

An- und Varkauf van fiBbrauebfHFaran 

99,99 DM Drucktehler und Preisflnderungen vorbehaiten 

Violt Soft, SchulstfoBe 3, 56566 Neuwled, Fax:0 26 22 / 8 35 83 



Japan Umbau us Engine/ Duo 
Mega Drive Umbau 50/60Hz 
und io,/us. mil Sch alter 
Vmbau SNES dt/ut/jp 
aul 50/60HZ mil Schaller & 
C Im 60Hi 20% icfancllcr ) 
Modultompatibilitat dl/us/jp 



99,99 DM 




• 

• 
• 



Mega Drive 
PC Engine 
Game Gear 
Amiga 



• SNES 

• NEO GEO 

• MEGA CD-ROM 

• PC 



OFfnungszeiten: 

Montag-Freitag 1 1 .00-13.00 Ufir ■ 15.00-20.00 Uhr 

Samstag: 10.00-20.00 Uhr 



Harsdorffer Pbtz 1 7 • 90478 NiJrnberg 
Telefon 09 1 1 /46 69 30 • Fax: 09 1 1 /47 30 75 
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^9^ iinktlich zum Bundes- 
^^^ligastart erscheint 
/ Jalecos FuBballsimu- 

lation Goal. Nachdem Ihr Euch 
fijr die Spielerzahl enlschieden 
habt, fragt Euch das Programm 
nach der Spielart. Entscheidet 
Euch zwischen dem Super-Cup, 
einem Freundschaftsspiel oder 
ElfmeterschieRen. Anschlie- 
Bend erscheint ein Options- 
Screen, in dem Ihr die Torwart- 
steuerung modifiziert, die Spiel- 
dauer einsteilt, die Abseitsregel 
aktiviert und auHerdem die Mu- 
sil< und die Steuerl(reuzkontrol- 
le einsteilt. Jetztbeginnt Ihr ein 
neues Spiel oder steigt per PaB- 
wort in ein altes Match ein. Urn 
dem Spiei einen professionelle- 
ren Touch zu geben, wahit Ihr die 
Aufstellung,dieNationalitatund 
die Position der einzelnen Spie- 



ler, bevor es endlich auf den 
Platzgeht, Schnell istdieMun- 
ze geworfen und der AnstoB be- 
stimmt. Ihr beobachtet das Spiel 
ausderVogelperspektive.wobei 
derjenige Spieler Eurer Mann- 
schaft zu blinken anfangt, der 
demBallamnachstensteht. Bei 
weiten Passen schaltet der sicht- 
bare Spielfeldausschnitt auto- 
matisch auf eine Gesamtplatz- 
ubersichtum,damitlhrauchbei 
weitreichenden Schussen den 
Uberblick nicht verliert. 



Wenn schon eine Per- 
spektivenumschaltung sein 
muR, dann sollte sie we- 
nigstensso gelbstsein, daB 





Voile 

Konzentration 
und ein wenig 
Gliick verhelfen 
Euch zum alles 
entscheidenden 
Tor 



Ihr nicht standig die Uber- spieietyp: 
sicht verliert. Bei reiativ 
kurzen Schussen z. B. ist 
sie absolut iiberfiiissig. 
Spieltechnisch kann ich an 
der Steuerung nichts aus- 
setzen, da Ihr prazise flan- 
ken und schieBen konnt. 
Beim ElfmeterschieBen 
macht es sogar Spal), sich 
mit dem gegnerischen Tor- 
wart zu messen. Am besten 
finde ich jedoch den Zwei- 
spielermodus, da Ihr hier- 
bei gegen einen Freund — i^ 
EuerfuBbailerischesTaient SPiEL- 
beweisen diirft. ma SPASS: 



Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: ral^wort 

GeeignBtfiirEinsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis:ca.70Mark 

68% 
Graflk 

35% 
Musik 

30"'. 
Soundeffekte 



63% 
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ing-Tennis 



[ifmr;j 



y^ uf dem Game Boy 
Mmw stehen fur Schlag- 
^ §^ varianten nur der A- 
und B-Knopf zur Verfugung, es 
bleiben somit lediglich Volley 
und Lob. Ihrwahit zwischen Ein- 
und Zweispielermodus (mit 
Linkkabel) und steigt direkt ins 
Training Oder Spiel ein. Im Trai- 
ning ballert eine Aufschlagma- 
schine auf Euch ein, die eine 
teste Zahlvom 00 bis 300 Filz- 
kugeln auf Euch losla(3t. An- 
schlieBend entscheidet Ihr Euch 
zwischen ein bis drei Ge- 
winnsatzen, ordnet Eure Fahig- 
keiten einervon drei Leistungs- 
stufen zu und wahIt den Turnier- 



ort. Wie im groBen Vorbild pra- 
sentiert sich das Spielfeld aus 
der Fernsehkamera-Perspektive 
vonschragoben. 



yHeUte iHcitt^Hf 



'*l*. 




AuBer dem Namen hat die 
Game-Boy-Variante mit 
dem phantastischen Spiel 
vom Super Nintendo leider 
recht wenig gemeinsam: 
Aufschlage kommen auto- 
matisch auf Knopfdruck, da 
gibt's nichts mehr zu pla- 
zieren, anzuschneiden oder 




zu schmettern. Ihr werdet 
Euch die Finger brechen 
beim Versuch, die Schlag- 
richtung in eine Ecke zu 
drijcken oder dem Ball gar 
Drall zu verleihen, denn Ihr 
konnt die Lage des Balls 
kaum abschatzen und habt 
kaum Zeit, die Richtung zu 
bestimmen. So eiert die 
Filzkugel mit der Dynamik 
einer Murmel in Wackel- 
pudding iiber das Display. 
Um das Spiel wirklich zu 
genieBen, miiBt Ihr Euch 
sehr lange an Grafik und 
Steuerung gewbhnen. hu 



Um die 

Filzkugel gezieit 
in die Ecken 
sctimeltern zu 
konnen, miiBt 
Ihr sehr lange 
trainieren. 



Spieietyp: ^ gj 

HersteMer: Ubi Soft 
Testversion von: Ubi SoU 
Anzahl der Spieler:1-2 
Features: Link-Option 

GeelgnetfiJnEinsteiger 

Forlgeschrillene und Profis 
Preis: ca. 90 Mark 

63% 
Graflk 

15% 
Musik 



Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70°/c 
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Brennstuhl 




fj m 
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00%^f^ schon auf 
MJmJ dem Super Ninten- 

♦^Cr do ist die Umset- 
zung des Home-Computer- 
Klassikers Crazy Cars^ein3-D- 
Rennen urn Preisgelder und Tu- 
ning-Teile.lhrfahrtdiverseRen- 
nenquerdurchdieUSAundtre- 
tet gegen die Elite der StraBen- 
rennfahreran.DasStartgeld,das 
Ihr fur eine Strecke hinblattert, 
ist meist die Halfte der Sie- 
gespramie. Wettet Ihr zusatzlich 
noch mit den anderen Cracks 
uber den Ausgang des nachsten 
Rennens, konnt Ihr den Pott so- 
gar nocti vergroRern. Beiegt Itir 
jedoch nictit den ersten Platz, 
geht Itir meist mit Verlust an den 
Start des naclisten Kurses. Ftir 
metir Spannung sorgen Radar- 
fallen, widrige Wettervertiaitnis- 
se und einfieimiscfie Gegner mit 



unterschiedlicfiem Fatirkonnen. 
Finanzplanung sei dringend an- 
geraten - die bitter notigen Tu- 
ning-Teile kosten namlicfi ein 
Scfiweinegeld. So braucfit Ihr 
beispielweise ofine einen 
90000-Dollar-Turbo gegen 
Fahrer der Kategorie "compe- 
tent" erst gar nichtanzutreten. 






Schade, daR die Steue- 
rung auf dem Game Boy 
nicht so gut gelungen ist, 
wie auf dem Super Ninten- 
do. Habt Itir Euren Flitzer 
erst einmal ordentlich auf- 
frisiert, wird das Auswei- 
ctien immer sctiwerer. Das 
Angebot jm Tuning-Stiop 




So stark batten 
die Entwickler 
die Handheld- 
Version nicht 
abspecken 
miissen 



wurde im Vergleicti zur 16- 
Blt-Version jedoch unver- 
tialtnismaBig staric redu- 
ziert. Gags wie der Spoiler 
fallen so leider weg. Otine 
'den Gegenverkehr im 
"Challenge"-Level und an- 
dere fehlende Features in 
der Handheld-Ausgabe ist 
zudem viel Abwechslung 
verlorengegangen. Trotz- 
dem bleibt Lamborghini 
noch gut spielbar und mit- 
telmaRig motivierend. Das 
16-stellige PaDwort ist und 
bleibt jedoch eine Freeh- 
he it. jb 



Spieletyp: 



Hersteller: Titus 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaDwuti 
Highscore-Lrsle. Batterie 
GeeignetfunEinstelger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 70 Mark 

60% 
Grafik 

48% 
Musjk 

50% 
Soundetfekte 



J3 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 





Ichen? 



^■^en Namen Bingo 
y J bringt man erst mal 
m^^ mit amerikanischen 
Kirchen in Zusammenhang. Mit 
dem einzig "legalen" Glucks- 
spiel wird der Opferstock gefijilt. 
Auf dem Game Boy gibt's nichts 
zu gewinnen, auBer hubschen 
Bildchen. DazulenktlhreinVo- 
gelchen iiber ein funfma! fiinf 
Felder groBes Spielbrett. In die 
einzelnen Quadrate sind die 
Zahlenvoni bis25eingetragen 
(Oder die Buchstaben des 
Alphabets im Buchstabenmo- 
dus). Der Reihe nach nehmt Ihr 
die Felder durch Hinziehen und 
KnopfdruckeninBesitz.Habtlhr 
eine Fiinferreihevoll (hoch, quer 
Oder diagonal), heifit's Bingo 
und die Runde gilt als bestan- 
den. Euereinziges Handicap ist 



die Katze, die sich ebenfalls auf 
dem Spielbrett tummelt. Auch 
sie nimmt Felder ein, die fur 
Euch dann ungultig sind. Jede 
vierte Runde ist eine Bonusrun- 
de, in der Ihr auch auftauchende 
Maulwurfe jagt. Danach geht's 
mit hbherer Geschwindigkeit im 
nachsten Level welter, Im Du- 
ellmodus per Link-Kabel uber- 
nimmt ein Spieler die Katze. 






Sinnlgerweise erhaltet 
Ihr urn so weniger Punkte, 
je schneller Ihr das Bingo 
erreicht. Mit viel Taktik und 
und noch mehr Gliick 
schafft Ihr ein Doppel-Bin- 



go. Bei zunehmender Rou- 
tine erkennt Ihr im hekti- 
schen Spielablauf mbgli- 
che Doppel-Bingos vorzei- 
tig und konnt das Verhalten 
der Katze einplanen. Bevor 
Ihr jedoch soweit seid, ver- 
staubt das Modul schon in 
einer dunklen Schublade. 
Bingo ist nicht sonderlich 
motivierend und wird dem- 
zufolge schnell langweilig. 
Urn sich zwischendurch 
(Busfahrt Oder Pause) zu 
beschaftigen, elgnen sich 
ft/ris Oder Pyramids of Ra 
weit besser. jb 



Die Katze 
start Eure 
Bemiihungen, 
indem sie selbst 
Felder besetzt 



Spleletyp: ^'f^ 

Hersteller: FCI 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Pafiworl 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 70 Mark 

25% 
Grafik 

Musik 
11% 
Soundetfekte 
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SPIEL- 
SPASS: 



58% 
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uch wenn's in erster 
Linie urns Eiersu- 
chen geht, mit 
Ostern hat Oceans Dinosaurier- 
Spielchen fiir den Game Boy ge- 
nauso so wenig am Hut, wie Ko- 
jak Haare auf dem Kopf. Und wo 
wir grade bei Huten und Eier- 
kopfen sind: Den Helden spielt 
Dr. Alan Grant, trotz ahnlicher 
Kopfbedeckung und gemeinsa- 
men Hobbies (Knochensam- 
meln) nichtmit Dr. Indiana Jo- 



nes zu verwechseln. Im Game- 
Boy-Spiel hastet der Echsenex- 
perte auf der Suche nach den 
KindemTimundLexdurchdie 
Gehege des Saurierparks. Un- 
glucklicherweise liaben die 
elektrischen Sicherheitszaune 
den Geisl aufgegeben und so 
wimmelt es auf Schritt und Tritt 
von freilaufenden Urzeitbie- 
stern. Der Doktor schnappt sich 
die nachstbeste Bazooka und 
beginnt seine Eiersuche. in je- 




Auch die allerkleinsten Dinos beilJen sehr kraftig zu. Falls alle 
Stricke relBen, helfen Each vier Continues iiber die Runden. 



dem Level muBt Ihr eine be- 
stimmte Zahl Dinosauriereier 
aufstdbern und zerstdren. Als 
Belohnung gibt's Codekarten, 
mit denen Ihr Zutritt zu Gebau- 
den Oder weiterfiihrende Infor- 
mationen erhaltet. Infos erhalt 
der Doktor an Terminalstatio- 
nen, die mehr oder weniger 
wahllosverteiltstehen und wie 
eine Heipline funktionieren - 
falls Ihr die notwendigen Code- 
karten besitzt. Da der Doc nur 
zwei Extraleben besitzt, weicht er 
angreifenden Biestern entweder 
schleunigst aus (driibersprin- 
gen oder umgehen) oder er er- 
ledigt sie mit der Bazooka. 
Kommt ihm ein Dino zu nahe, 
verlierter jedesmal Lebensener- 
gie. Kleine Dinos Idsen sich 
schon nach zwei Treffern in 
Rauchwdlkchen auf, groBere 
vertragen ein paar blaue Bohnen 
mehr. Dadie Munition knapp be- 
messen ist, lohnt es sich, neben 
Dinoeiern auch nach Extramuni- 
tion Oder besseren Waffen Aus- 
schau zu halten. Getroffene 
Echsen hinlerlassen auBerdem 
fur etwa funf Sekunden ein Kij- 
gelchen, das Ihr einsammein 
solltet: Damit bringt Ihr Eure 
Munitionsanzeige wieder auf 
den Stand vor der Saurier- 
attacke, sofem Ihr nicht daneben 
geballerthabt. 



Trotz Bazooka gibt's bei sal- 
cbem Saurier-Andrang ganz 
scfinell Forscher-Frikassee. 






Jurassic Park spielt sicli 
zwar fliissig, bietet insge- 
samt aber eher seictite 
Durchschnittskost. Niedli- 
che Dinos, die verdachtig 
an YoshI erinnern und bei 
Treffern schweinchenartig 
quieken, groBere Dinos, 
ganz grode Dinos, dazwi- 
sclien ein paar Zaune, 
Kohl- und Krautkopf-Bau- 
me, bin und wieder ein paar 
Extrapatronen, bier ein Ter- 
minal, da ein Dino-Ei. Die 
Grafik wirkt nie uniiber- 
sichtlich, alle Akteure pra- 
sentieren sicb liebevoll in 
Szene gesetzt, sind nett 
animiert und lassen sicb 
problemlos kontroliieren. 
DaB das LC-Display nacb- 
lauft, bisdieAugentranen, 
dafiir kann das gelungene 
Acht-Wege-Scrolling nun 
wirklich nix. Die belanglo- 
se Begleitmusikwerdet Ihr 
bald abscbalten, zusatzli- 
che Sounds gibt's kaum. 
Mit Hilfe von vier Continu- 
es (ihr beginnt wieder am 
Anfang des Levels) haben 
Kiinner die sechs Abschnit- 
te bald geknackt. Als Dino- 
Berieselung fiir unterwegs 
ganz brauchbar. bu 



Spieletyp: 



Hersteller: Ocean 
Testversion von: Laguna 
Anzahi der Spieler: 1 
Features: Continue 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Preis: ca. 70 Mark 

70% 
Grafik 

28% 
Musik 

22% 
Soundeffekts 



SPIEL- 
SPASS: 



657c 
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ino-Killer^ 
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fallen lass 



'Or das Game Gear ha- 
ben sich die Entwick- 
ler etwas anderes ein- 
f^en lassen. Start eines Defen- 
siv-Jump'n'Runs, wie auf den 
anderen Systemen, geht's hier 
actionreich zur Sache. Am An- 
fang eines Levels sehtlhrEuren 
Jeep in Seitenansicht iJber die 
Landschaft holpern und ballert 
per Fadenkreuz aul springfreu- 
digeoderffugtauglicheSaurier. 
Verfehit Ihr einen davon, 
artackiert er das Fahrzeug und 
zieht Euch Gesundheitspunkte 
ab. Habt Ihr den Auto-Level 
uberstanden, getit's in, mit ei- 
nem Action-Jump'n'Run a la 
StridermtQf. Ebenfalls in Sei- 
tenansicht lauft und springt Ihr 
durch den Action-Level und 
schieBt mit Energiewellen auf 
die auftauchenden Dinos. Mit 



Klimmzugen im Gebalk hangelt 
Ihr Euch uber Lavatumpel Oder 
umgeht elektrisierte Wasserla- 
chen. Am Level-Ende angekom- 
men, macht Ihr dem Oberdino 
(der dem jeweiligen Level auch 
seinen Namen gibt) den Garaus. 






Ich habe den Eindruck, 
daO die Game-Gear-Versi- 
on schon lange fertig in ir- 
gendwelchen Schubladen 
geschlummert hat. Dann 
kam ein wichtiger AnlaO, 
namlich der Saurierfilm 
und flugs wurde das Spiel 
hervorgekramt (wahr- 
scheinlichnachtraglichmit 
Dino-Sprites versehen) und 




ffa/ mit dem 
Film nichts zu 
tun: Die Game- 
Gear Version 
ist zwar 
actionreicti, 
aber wenig 
motivierend 



unter dem zugkraftigen Na- 
men auf den Markt gewor- 
fen. Das Geschehen im 
Spiel hat mit dem Film so 
gut wie nichts zutun. Fans 
des Films werden ent- 
tauscht sein. Spielerisch 
reiht srch das Modul etwa 
in die Serie der anderen Ju- 
rassic-Park'$Jii\e\e ein. 
Kaum neue Ideen, wenig 
motivierender Spielflul) 
und reichllchkleine Sprites 
lassen nur wenig SpielspaR 
aufkommen. Das Beste am 
Game-Gear-Jurassic Park 
ist die fetzige Musik. jb 



Spieletyp: p[jl f^ 

Hersteller: Sega 
Testversjon von: O.I.T. 
Anzatil der Spieler: 1 
Features: Levetanwalil 



Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgesctirittene 
Preis:ca. 80 Mark 

63% 
Grafik 

70% 
Musik 

32% 
Soundeffekte 
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Rusten Sie Ihr SUPER NINTENDO™ oder 
SEGA MEGA DRIVE™ auf . 

Wir liefern das notige Tuning-Material. 

Mogelmodule, Codebucher, 

Entwicklungssysteme fur Programmierer, 

PC-lnterface-Karten und alltagliches 

wie z.B. Universal-Adapter, 

Importgerate 

usw. 

Kostenloses Infomatehal anfordern! 



Wir sind offizieiler 
Distributor fur Multi 
Game Hunter, Romulator 
und SUPER NINTENDO™ 

Game Finger Codebool<. 



Trading & Support 

HofriedenstraBe 26 

A-6911 Lochau 

Tel. (05574) 48401 

Fax. (05574) 48093 

{Aus dem Ausland 0043-5574-...,) 




iOr nun mehr als zehn 
Jahren fand in den 
USA und Europa der 
erste groBe Boom der Video- 
spiele statt - man kann von der 
Grunderzeit des Heimvideo- 
spiels sprechen. In Deutschland 
erreichte der Boonn seinen 
Hohepunkt urn 1982, doch nur 
wenig spater wurde er durch das 
Aufkommen der Homecompuler 
abrupt gestoppt.Zu diesemZeil- 
punkt, als das Interesseder Vi- 
deospieler schon deutlich in 
Richtung der Homecompuler 
umschwang, kam der Vectrex 
aul den Markt, Er sollteaisdas 
autwendigsie und interessante- 
ste Videospielsyslem der dama- 
ligen Zeit in die Videospiele-Ge- 
schichte eingehen. Seine her- 
ausragenden Features und sein 
auBergewohnliches Zubetidr 
machen den Vectrex auch heute 
noch zu etwas Besonderem, 
aucti wenn er seit 1984 nicht 
metirverkaultwird. 



ieAnfangderActitzi- 
ger Jahre popularen 
■ Spielliallenautoma- 
ten waren das Vorbild fur den 
Vectrex: In den Vectrex war, im 
Gegensatz zu alien anderen 
Spielkonsolen, die damals auf 
dem Markt waren, ein Bild- 
schirm integriert - und was fur 
einer. Es tiandelle sicti urn einen 
waschectiten Vektorgrafikbild- 
sctiJrm, wie er aucti in Ataris 
Spielhallenklassiker Asteroids 
vortianden ist. Aus Kostengriin- 
den war dieser Bildschirm je- 
doch nur Schwarzweifi. Dieses 
Manko konnte man aber mit den 
metirfarbig bedruckten Folien 
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Vor genau zehn Jahren hielt eine 

der interessantesten 

Videospiel-Konsolen der damaligen 

Zeit Einzug in die Laden. 



ausgleictien, die jedem Spiel 
beilagen und uber den Bild- 
schirm geklemmt wurden. Wei- 
tertiin war der Vectrex mit einem 
abnehmbaren Controller verse- 
hen, der die-fiJr die damalige 
Zeit -- sensationelle Anzahl von 
vier Action-Buttons besaG- In 
den Controller war ein analoger 
Joystick eingebaut, der ein ge- 
naues Manbvrieren ermoglich- 
te. Der Vectrex war also ein kom- 
plettes und kompaktes Video- 
spielsystem und besaB sogar ei- 
nenGriffzumlragen. Damitwar 
er das erste portable Videospiel- 
gerat, wenn auch ein recht 
groGes. Damitmannunuberall, 
wohin man ihn mitnahm, sofort 
mit Spielen loslegen konnte, war 
imGeratbereitseinSpiel einge- 
baut: M//?e5fD/"/7?, einbrillanter 
Astemids-ClouB. Fur uns heute 
unverstandlich, wurde das Vor- 
handensein eines eingebauten 
Spiels damals ais eine Sensati- 
on angepriesen- dies lag wohl 
an den hohen Einzelpreisen von 
biszu 150 Mark, selbstfurein- 
fache Spielmodule, Auch die 
weiteren Features des Vectrex 
konnten sich sehen lassen: Der 
Sound stelite mit seinen drei 
Kanalen "analoger" Synthesizer- 
klange alles bislang Dagewese- 
ne in den Schatten. Die Spiele, 
auf Sleckmodulen von 4 und 8 
KB Kapazitat, waren autgrund 
der hohen Rechenleistung des 
eingesetzten 6809-Prozessors 
von Motorola und wegen des 
Vektorgrafikprinzips sehr dyna- 
misch spielbar. Es war eben 
Spielfiallenstandard. 





Der Ideenreiche: Mark Indictor 
schrieb Software-Geschichle 












-: ^ *^ 




Mit bunten Foiien kam Farbe ins 
Spiel 



Die Softw 



uch von der Soft- 



den leidenschaftlichen Video- 
spieler: Viele der Titel waren di- 
rekte Umsetzungen von damals 
bekannten Spielhallenspielen, 
wie zum Beispiel ScrambleiKo- 
nami), Berzerk {Stem) und /Ir- 



mor Attack [(L\nQma\rou\^). Der 
"^flteil waren Konvertierdngen 
von Vektorgrafikautomaten..de_r 
Firma Cinematronics, iiie a'b 
Mitte der/70'er in den A'rkaden 
aufgestelli waren. Anderf Vectr- 
ex-SpielewarenzwarnujClones 
von beliebten Automatenklassi- 
kern,abermindesten3SOgutwte 
ihreVorbilder: Clean S\i/eepbe\- 
spielsweise orientiertei' sich an 
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Ataris PacMan. Mine Stomian 
Astetoids. Aber auch einige 
neue Ideen wurden von den 
fleiBigen Veclrex-Programmie- 
rern umgesetzt: Fur den Veclrex 
gab es das ersie Spiel mit 



bed. AlleSpielefiirden Vectrex 
hatlen aber eines gemeinsam: 
Ihre Dynamik und Schnelligkeit, 
welche die echten Spielhallen- 
symplome hervorrief: SchweiB- 
ausbruche und Pantk m haari- 










Kfein. fein. schnell - tier V^ctrextrachte die Vektorgratik von der 
Spiemalte ins Bigenheim._\ \ 



Sprachausgabe {Spike) soVie 
Spiela mit raumlichem Pseudo- 
_3D-Ef(ektdie auf dbn anderen 
Konsojen aufgrund ihres Pixel- 
Grafikorinzips nicht realisierbar 
waren.^^ie^zugeho^tebeispieis- 
weise $tar Trek, ein Spiel, bei 
dem deispieler in die R6llen von 
Captain! Kirk und seine. IViann- 
schalt sthlupft und Raumsekto- 
ren vonKlingonenschiffen sau- 



\ gen Situationen, Frust i 
\Flucbe,wennnianwiedereilL 
ijen verloren hatte, Offiziell er 
Schienen in der Zeit von Juni' 
1982 bis Marz 1984 insgesaml 
25.Spiele und drei 3 Nicht- 
Spielprogramme. Der groGte; 
, Teil\ der Spiele waren! 
Shoot'em'Ups, aus anderenj 
Sparten gab es nur eine relativ 
geringeAnzahl. 



,m 1983 aut dem 
' heiBumkampften 
■^ Videospielemarkt 
bestehen zu konnen, muBte man 
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. den Kunden schon einiges bie- 
ten. Eine wichtige Rolle spielte 
hierbei immer das spezielle Zu- 
behor fur das System. Auch in 
diesem Bereich trumpfte der 
Vectrex groB auf; An den Vectr- 
ex konnte man nicht nur einen 
zweiten ContmlleranschlieBen, 
er war auch das einzige System, 
fiirdasein Lichtgritfel, der "Art- 
master Lightpen",erhaltlich war. 
Was haute die Maus darstellt, 
war vor zehn Jahren der Licht- 
grilfel: Mit ihm konnte man auf 
dem Vectrex-Bildschirm zeich- 
nen.Hierzubewegtemanihnwie 
einen Zeichenstiftijberden Bild- 
schirm und konnte dabei Punk- 
te setzen, Linien Ziehen und 
mehr. Es war aber auch mdgiich, 
mit ihm Animationen zu erstel- 
len Oder Musikstucke kompo- 
nieren. Die wenigen fur den 
Lichtgritie! zur Verfiigung ste- 
henden Programme besaBen al- 
lerdings rechi eingeschrankte 
Mdglichkeiten -- vergleicht man 
sie mit dem Funktionsumfang 
von heutigen Programmen die- 
ser Sorte (z.B. Super Mario 
Pair]!]. Das jedoch sensationell- 
ste Zubehdrteil fur den Vectrex 
warder "3D-lmager". Es handel- 
tesich hierbei urn eine Brjile, mit 
der echte dreidimensionale Gra- 
fik auf dem Vectrex mdgiich wur- 
de. Diese Grille funktionierte 
nach einem fur heutige Verhait- 
nisse sehr kuriosen Prinzip ~ 
namlichelektromechanisch. Sie 
bestand aus einem Bugel mit 
Plexiglasscheiben, der mit ei- 
nem elaslischen Band am Kopf 
festgeschnalltwarde. Hinterden 
Scheiben saB ein Elektromotor. 
auf dem sich eine Schei- 
be mit einem 
I , groBenschwarzen 
t -'<■■ Segment und 
S"""^ , j mehreren {zu- 
meist drei) klei- 
neren farbigen 



Eine rotierende 

Farbsegment- 

scheibe erofinete 

die dritte Dimension 



V 


1 


k 
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Segmenten drehte. Der Vectrex 
wurde wahrenddessen durch die 
jeweilige Stellung der Scheibe 
darOberinformiert, obeinesder 
Augen durch das schwarze Seg- 
ment verdeckt wurde, und wel- 
ches derfarbigen Segmente sich 
vor dem anderen Auge befand. 
Je nachdem erzeugte der Vectr- 
ex dann ein entsprectiendes Bild 
fur das jeweilige Auge jnd die 
jeweilige Farbe. Das Ergebnis 
war nicht nur eine raumliche 
Sicht des Spielgescheliens, 
sondern auch eine Darsteilung 
mit mehreren verschiedenen 
Farben (quasi-) gleictizeitig, da 
ja metirere farbige Segmente 
vorhandenwaren. 



chic 



' ntangderSO'erJati- 
re wurde der Video- 
' spielemarkl nocli 
nicht von den Japanern be- 
herrscht. Wie die meisten Vi- 
deospielprodukte von damals, 



If ' 







Die 3-D-Brille war bei 
uns leider nie zu 
haben 



Das Licht im Grlffel: Der 
Art-Masfer-Lightpen 
diente zum Zeichnen 
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VEKTOR VS. PIXEL 




'ideospielkonsolen 
(damals wie heute) 
sollenan den heimi- 
schen Fernseher oder einen 
RGB-Monitor angeschlossen 
werden konnen. Aus diesem 
Grund funktionieren sie nach 
dem sogenannten "Pixel- 
grafik"-Prinzip: Auf dem Fern- 
seher uberstreicht der Eleklro- 
nenstrahldieBildrohrezeilen- 
weise von oben nach unten. 
EineZeilewirdinmehrereklei- 
neAbschnitteaufgeteilt, die Pi- 
xel, wabeijedes von ihnen eine 
andere Farbe besitzen kann. So 
entsteht, insgesamt betrachtet, 
eine Matrix von Bildpunkten, 
die das Bild ergeben.Somitist 
das wichtigste Kriterium dieser 
Darstellungsart die Auflosung, 
die Anzahl der Pixel pro Zeile 
und der Zeilen selbst. Zudem 
istesbei dieser Darstellungs- 
technik schwierig, Objekte zu 
bewegen und beliebig zu ska- 



lieren (vergrdRern/verklet- 
nern).AusdiesenGrundenun- 
terstutzen heutige Konsolen 
Sprites(furdieBewegung)und 
besitzen unter Umstanden ganz 
spezielle Chips fijr die Skalie- 
rung(z.B.der3D-Chip des Su- 
per Nintendo). Nur dann ist ein 
schneller und dynamischer 
Spielablaut gewahrleistet. Vor 
zehnJahrensahdieSacheje- 
doch anders aus: Damals 
konnte man solche Spezial- 
hardwarenoch nicht einsetzen, 
entweder aus Kostengrunden 
Oder well es sie noch garnicht 
gab. Ein weiteres Manko war 
die geringe Auflosung der da- 
maligenSysteme. Da der Vec- 
trex aber Spielhallenqualitat 
nachHausebhngensollte,ent- 
schied man sich fur den EInsatz 
eines Vektorgrafik-Bild- 
schirms. Der wichtigste Unter- 
schiedzumPixelgrafik-Prinzip 
ist die Art und Weise, wie der 



Bildschirmaufbau 
geschieht: Der Elek- 
tronenstrahlwirdbei 
Vektorgrafik prak- 
tisch wie ein Zei4 
chenstift den Konturen der Ob- 
jekte nachgefahren. Dm also 
eine Linie von einem Punkt 
zum anderen zu Ziehen, tnuB 
man sie nicht aus vielen klei- 
nen Pixein zusammensetzen - 
man zieht sie einfach, indem 
man den Elektronenstrahl von 
Punkt A zu Punkt B bewegt. 
Man nennt diese Linien, aus 
denen die Bildschirmobjekte 
bestehen, auch Vektoren, in 
Antehnung an den Vektorbe- 
gritf aus der Mathematik. 
Durch Verwendung von Vekto- 
ren istessehreinfach, Objek- 
te zu bewegen und zu skalieren . 
Zudem ist bei Vektorgrafik die 
Bildwiedefholungsrate nicht 
von einer Fernsehnorm abhan- 
gig. Aus diesem Gmndwaren 



die Vectrex-Spiele wesentltch 
schneller und dynamischer 
spielbar als die seiner Pixel- 
grafik-Konkurrenten. Man 
kann bei Vektorgrafik auch 
nicht von einer "Auflosung" im 
ursprunglichen Sinn sprechen, 
da sich der Elektronenstrahl 
kontinuierlich bewegt -- man 
kann fast sagen, sie ist unend- 
lichgroB. DereinzigeNachteil 
bestand in der Schwarz- 
weifidarstellung des Vectrex, 
denn ein Farbvektorgrafik- 
Bildschirm ware viel zu teuer 
gewesen. Immherhin konnte 
der Elektronenstrahl 256 ver- 
schiedene Helligkeitsstufen 
annehmen. 
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hatte auch der Vectrex seinen 
Ursprung in den USA: Seine Ge- 
schichtebegannEndel980bei 
Western Technologies, einer ka- 
lifornischen Forschungs- und 
Entwicklungsfirma auf dem 
Spielesektor, die auch ineute 
noch mil dem Spiel X-Men und 
dem "Menacer"-Bildschirmge- 
wehr fur Segas Mega Drive er- 
folgreich ist. Jay Smith, der Fir- 
\menchef und seine talentierten 




Mltarbeiter hatten danials die 
Idae zu einem kleinen, auf Vek- 



nen Potential des Vectrex-Systems 
Ge- erkannte. GCE war begeistert 
bei von den Eigenschaften des Vec- 
ka- trex, verlangte aber, daG der 
jnd Bildschirmauf9-Zollvergrof3eft 
em werden sollte, um die Attrakti- 
■ute vitat noch zu erhohen. In den 
jnd darauftolgenden f\/Ionaten wur- 
ge- de bei Western Technologies 
er- hart gearbeitet: Der Zeitplan sah 
Fir- vor, daG die Hardware zusam- 
'ten men mit den ersten zwolf Spie- 
len bis spate- 
siensJuni 1982 
Der geistige Vater fertiggestellt 
Jay Smith hatte die Sein SOllle. John 
Ideezum Vektor- Ross. der Hard- 
grafik-Heimsystem wareentwickler, 
die Program- 
mierer des System-ROK/ls 
(Gerry Karr und John Hall) und 
die Autoren der ersten dreiSpie- 
le hatten hierbei besonders viel 
zu tun: Problematisch war fiir die 
Programmierer Paul Newell, 
MarklndictorundJohnHalLdaB 
sich zu Beginn der Entwicklung 
die Hardware dauernd anderte. 
So war anfangs statt des letzt- 
endlich verwendeten 6809-Pro- 
zessors ein 6502 vorgesehen 
(derselbe Prozessorwie im NES 
und Lynx), der sich allerdings 
als zu langsam fierausstellte. Al- 
len Widrigkeiten zum Trotz aber 
konnte der Vectrex auf der Som- 
mer-CES in Chicago im Juni 
1 982 zum ersten Mai der Offent- 
lichkeit vorgestellt werden. Die 
die Massenproduktion begann im 
ek- Spatsommer 1982 und GCE 



torgrafikbasierendenTischgerat sorgte dafur, dal3 die Gerate 
mitleiner S-Zoll-Bildrohre, das rechtzeitigzuWeitinachten1982 



sie [Mini Arcade" nannten. Die- 
ses Gerat sollte zwar nocli an- 
ders aussehen als der Vectrex, 
war ihm aber von der Runkti- 
onsvieise her bereits sehi", ahn^, 
lich. Im Frijhjahr., 1981 wurde 
diese Idee der Firma Kenner an- 



auf den Gabentischen stehen 
konnten. Der EinlOhrungspreis 
lag bei rund 200 Dollar, Das Me- 
dienecho war sehr positiv: 
Scramble beispielsweise erhielt 
im Januar 1983 in der wichtig- 
sten amerikanischen Spielezeit- 



geboen, bekannt durch ihre schrift "Electronic Games" den 
Spielieugpuppen und -fi.guren begehrten "Arcade Award" lur 



zu "Star Wars" und "Batman", 
Kenner lehnte jedoch den Ver- 



das beste "Mini-Arcade"-Spiel 
verliehen, einer Kategorie, die 



trieb im Juli desselben Jahres eigens fur den Vectrex einge- 
ab. I m Spatsommer 1981 tand richtetwordenwar. Auch in alien 



sich dann endlich ein Lizenz- 
nehmel fur das Vectrex-Kon- 
zept: Esiwar der Chef von GCE 
{General Consumer Electro- 
nics). EqKrakauer, der das groBe 



anderen Zeitschriften wurde der 
Vectrex begeistert aufgenonn- 
men, er wurde als der "King of 
the Stand-Alones" bezeichnet, 
Sogar der Playboy nannte ifin 



SCHWEIZ Lightflash Elektronik SCHWEIZ 

Postfaclil72-CH-5300Tur^-Tel.0Ml/(0|5643 13 07-FaxflWl/(fll 562322 72 



Super Nes 



Mega Drive 



E.V.O. 

Dig & Spike Volleyball 

Aqualic Giinies 

Troddierf; 

Pocky & Rot-ky 

Sjper Off Road 

Rock & Roll Racine 

Goof Troop 

Super Bombermiin 

inkl.Muliii^b 

FinulPighlll 

Batman Returns 

Super Jamti Pond 

Ulopia 



109,- 

89,- 
W,- 

n- 

'W,- 
'W,- 
109,- 

i:y.- 

79.- 
79,- 
99,- 
99.- 



Operaiinn Lugic Bmnh M9.- 



Pop Sl Tiiin Bee 
Contra III 
Slarfo\(RGB) 
Popjlous II 
Cybemator 
Vegas Stakes 
.A.ielay 
TuffE'Nuff 
Dungeon Master 
Striker 
Pi rales Gold 
Mario All Stars 



99,- 
69,- 
99,- 
99.- 
K9,- 
99,- 
fi9.- 
109- 
119.- 
a.A. 
a.A. 
P. A. 



Street FJEhter 11 Turbii ii. A. 



Davis Cup Teitnis 
B.O.B, 
Techno Clash 
F15 Strike Kagle II 
Dinosaurus lor Win: 
Young Indiana Jones 
Jungle Strike 
Golden A^e 111 
Kick Boxing 
Jurassie PariL 
Gauntldi 
Cyborg Justice 
Captain Planet 
Ex-Ranz.a 



99,- 
89,- 
89,- 
99.- 
79.- 
79.- 
a-A. 
a.A. 
69.- 
69.- 
S9,- 



ARIEN-REKH 

GARTENTEICH 



Ein Gartenteich bietct wasser- 
abhangigen Tiercn und Pflanzen 
wichtigen Lebensraum. Wie man 
ihn naturnah plant und aniegt, 
warum Sie auf Fischbesatz am 
besten verzictiten und vieles 
mehr stcht in der Broschure ^ 
"Naturschutz urns Haus" 
(fiir 5.- DM in 
Briefmarken). 





Naturschutz bund 
Deutschland (NABU) 
Postfach 30 10 54 
5300<53190> Bonn 



Miss Wald: 

Die 
Kiefer 



Ihn' litf'almuOe: :!(lm \ 1 1», T^illr: M rni. 
lipwdlil; I Trmni'. Ilaurfurlir: tlimki-lgriin 



nich lur [1ti^tc^^ Th^mj, 



lllfl3flnillUnrH uhcF die SUW 
lnli>hliUlll>vriticK>c(ci 
I I. DM in i<>i,;liiiiiLi;ni 



S[raflc 
PL/'JOt. 



Schul/^cmcinychLiri Dujisclii-r WjJl] 

B Linden vrrhtuHl 

McariltlcimrrAlle(.-7il 

5J1I0 Etcnn I 

Tl-I [|:3I1;(,^ RJh' n.hlh'NI 

hj' (i:::s/hstiiHii 

Spcndirliimrii.OllOIWVS, Bl_/. IHtl ^^Dll IHi 



■©b 



ttsrm 



^a Hh Um 



Shining iTDrce 

Striderll 

Flashback 

Cyborg Justice 

Captin America 

Ultimate Soccer 

X-fvlen 

F- 15 Strike Eagle I 

Fl 

Shinobi III 

Jurassic Parl< 

Micro Machines 



109,- DM 
95,- DM 

105,- DM 
95,- DM 
95,- DM 
96.- DM 
79,- DM 

I 95.- DM 

106,- DM 
96,- DM 

105,- DM 
79.- DM 



Versand per NN zzgl 10,- DM 

Mega CD II 

inkl. Spiel 

"Road Avenger" 

569,- DM 

Jn/i A^RufrN iNcI btsirllEN 
WFiiH« NeiikiftN Auf A^fRAqt 

nmm 
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Sogar der Playboy nannte ihn 
"schnell, herausfordernd und 
sttmulierend", 1983 war das 
gro6e Jahr des Vectrex; Bei We- 
stern Technoliogics und GCE 
wurden viele Spiele program- 
miedundmanwerkelleaninler- 
essanlem Zubehdr. Zeitweise 
waren uber dreiOig Personen am 
Veclrex-Projekt beleiligt, GCE 
stellte auch einige der Program- 
mierer, dievor- 
her direkl fur 
Western Tech- 
nologies gear- 
beltet hatten, 
beisichein. Ei- 
ner von ihrien, 
Mark Indlctor, 
der Aulor von 
Slar Trek. Spin- 
ball, Polar Res- 
cue und ande- 

ren Program- 
men, konnte mit seiner Famllie 
indleBergeinderNahevonLos 
Angeles Ziehen undinmittenei- 
nes Pinienwaldesin einer Hutte 
Spiele programmieren. Es ent- 
standen im Laufe jenes Jahres 
auch noch der Lightpen und die 
3D-Brille, Sogar an einer Farb- 
version des Veclrex und einem 
Computer-Keyboard mil BA- 
SIC-Modul wurde gearbeitet, 
zur Serienreife gelangte aller- 
dingskeinesvon beiden. 
Im Fruhjahr 1983 wurde GCE 
von MB (Milion Bradley), be- 
kannl durch Brell- und Gesell- 
schaflsspiele, ubemommen, Im 
Zuge dessen gelangte der Vectr- 
ex imSommerjenen Jahresend- 
licii riach Deutschland und das 
ubfige Westeuropa. Zugleich er- 
schienen hicr alle bis dahin in 
den USA vorhandenen Spiele, 
als Zubehor war anfangs jedoch 
nurder/weiteContrnllererhalt- 
lich, Leider war dem Vectrex zu 
diesem spatori Zeitpunkt bei uns 
kein durchschlagender Erfolg 
mehr beschieden ■- trolz seiner 
von alien Seiten (jelobten Fahig- 
keiten: Der Markt war test im 
Grift des (damaligen) Video- 
spielgiganten Atari mit seinem 
VCS2600. fVlattelslntelliVision 
unddasCBSColecovisionw/a- 
renbereitsetabliert, Derwichig- 
ste Grund aber war die Invasion 
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Fiir verschie- 
dene Spiele 
gab's unler- 
SGhiedliche 

3-D-Scheiben 

Davon traumt 
der Sammler 
Bin Vectrex mil 
alien, was 
dazugehdrt 





der Homecomputer - bei uns 
Insbesondere VC20 und C64 
von Commodore, die auch auf 
dem Videospielesektor fur ge- 
waltige Veranderungen sorgten. 
Auf den technisch vielen Video- 
spielsystemen uberlegenen Ho- 
mecomputern gab es nicht nur 



qualitativ hochwertige Spiele 
(die aut dem Schulhof "ge- 
tauscht" werden konnten). Auch 
die Mdglichkeit, selbst (Spiel-) 
Programme schreiben zu kdn- 
nen,wardamals "In". So wares 
dann auch kein Wunder,daB der 
Vectrex trotz massiver Werbe- 
kampagnen seitens MB wahrend 
des Weihnachtsgeschafts 1983 
weder in den USA noch in Euro-/ 
pa einen ermutigenden Erfolg/ 
verbuchen konnle. Der Veclrey 
war zwar nicht das einzlge vm 
Homecomputer-Syndfom m^ 
trolfene Videosplelesystem,/ 
doch eine solche Schlapp^'l^rz , 
nach einer MarkteinfulJrtjnQ,' 
konnte nichts Gutes vert^i'eifien.;' 
Im Fruhjahr 1984 wurd(^n/zvyaf 
nochdieaktuellstenSpieie''(P/?/e 
Position, Polar ResijuJ^Stif- 
Castle) und der Lichf§ri!tel/mit 



Die offizielle„ Vectrex Softwar 



Bemerkungen 



ROM-GroDe 



Minestorm 



Shoot'em Up EIngebaut. "Asteroids'-Clone 



Jhoot'em Up Spielti allenkonvertierung (Konami) 



Star Castle 

Armor Attac!<_ 
Solar Quest_ 
Rip Off 



Shoot'em Up Spieltiallenkonvertierung (Cinematronics) 



^oot em Up Spieltiallenkonvertierung (Cinematronics) 



_Shoot'em Up Spieltiallenkonvertierung (Cinematronics) 



_Stioot'em Up Spie ltiallenkonvertie rung (Cinematronics) 



_Stioot'em Up Spieltiallenkonvertierung (Cinematronics) 



Cos mic Ctiasm S tioot'em Up 
Bedlam Stioot'em Up 



Web Wars 



_Shoot'em U p erschlen In Europa unter "Star Ship" 
Stioot'em Up 



Fortress of Narzod Stioot'em U^ 
Space Wars Stioot'em Up 



Zwei-Spieter-Arcade-Umsetzung 
(Cinematronics) 



Pole Position 



Spielhallenkonvertierung(NamcQ/Atari) 



Hyperchase 



Blitz Action 
Football 



Football-Simulation 



Heads-Up Action 
Soccer 



ersctiien in Europa unter "Soccer-Footbair 



erschlen in Europa unter "Ftipper-Pinball" 



Clean Svtfeep 



Spielhallenkonverti erung (Stern Electronics) 
"PacMan"-Clone 



Polar Rescue 
Spike 



Jump'n'Run 



MA Sprachausgabe 



3D Minestorm 



3D IMarrow Escape 
3D Crazy Coaster 



_Shoot'em Up_ 
Shoot'em Up 



furSD-lmager 



Art Master 



Melody M aster Lernen/IVIusik fur Lichtgriffel 



An im action 



fur 3D- 1 mag ej^ 
fiJrSD-lmager 



fur Lichtgriffel (Lightpen) 



fijr Lichtgriffel, enthalt 2k RAM 



^jjnap©^ 



Technische Daten 



Prozessor; Motorola 6809 (ursprunglich geplant: 6502) 
mit1.6MHz 

RAM: 1 kB 

ROM: 8 kB (0,064 MegaBit), enthalt Supportroutinen und 
-daten, sowie das eingebaute Spiel "Mine St orm" 

iVlonilor: 9x11 Zoll Vektorbildschtrm 



Gralik: 



S/W Vektorgrafik mit 256 Helligkeitsstufen 



Sound: General Instruments AY-3-8912 Soundchip 

nnit 3 Tonkanalen, "analoge" Klangerzeugung, 
eingebauter 3 Zoll Lautsprecher 



Bedienung: Controller mit analogem Joystick 

nnit4 Action-Knopfen, zum Transport in das 
Gehause einklappbar; Lichtgriflel (Zub.) 



Anschliisse: 2 Buctisen fiir Controller und Zubehor, 

Stromversorgung 



Programme: Auf Steckmodulen, Kapazitat 4 und 8 kB 

{0,032 bzw. 0,064 MegaBit.), Steckmodulschacht 

auf der rechten Gehauseseite 



Zubehor 3D-lmager, Lichtgriffel (Lightpen) 



■^ilernPVogranimen auf der 
NurLberaer Spielwarenmesse 
ge^elat. De\3D-lmager, in den 
USAyder\winter-CES'84in 
Las, Vegas, vorgestellt und in 
Deutsohlanij bereits in Prospek- 
Jtenv'on\MBa[igekundigt,schaft- 
e deri Spruno uber den Atlantik 
edoch nicht raelV. 



es Vectrex 

r^ZugedesAuTkaufsvon 
--MB-fch l^asWo Inc.. 
eine der wicfitigsten Ge- 
sel|scriaften aW dem'am^ikani- 
scnen Spie!z^ugn^al^|<l, wurde 
-ttre Produktiori des V^,ptrei\ An- 
fang 1984 langsam eingestellt. 
Mitte Marz 1984 kam dann'die 
Hiopsbotschaft von\ MB 

npiikrhlanri in Filrth li'nR mr 



_Ver_tout des vectrex \zurf, 
31.MarzMonatS"beerKJetwurde.\ 
Der Rest war ein trauriges Kapi- \ 
tel von Ramschverjtaufen. Mor- ) 
nehm ich in den Warenhausern 

_der_IVlkro-Kette.Ein'unwurdiger 
Tod fur einen solcfien Video- 
spiel-Veteranen. Western Tech^ 
nologi^s versucfite allerdings 
1988 den Vectrex wiederaufer- 
stehen ^u lassen -- als Hand- \ 
held. Erlsollte miteinei'iflachen 
Bildrdfire von Sinclair absgerij- 
stet weraen. die wenig Stron 



verbrauchteundeinensctinellen 
Bildaufbau ermoglichen sollte. 
Leider wurde diese Idee wieder 
aufgegeben, als sicti der uber- 
Vi/altigende Erfolg von Nintendos 
Ganne Boy abzeictinete. Aucti 
tieute noch gibt es in den USA 
und Europa eine kleine, aber 
wackere Schar von aktiven Vec- 
trex-Fans, die sicti die Erinne- 
rung an die "guten alten Tage der 
Videospieie" warmhalten und in 
reger Kommunikation stefien. 
NictitzutetztdieauBergevi'ohnli- 
che Vektorgrafik des Vectrex ladt 
aucti heute noch, im Zeitalter der 
16-bil Konsolen und der Mega- 
bit-Spiele, zu untertialtsamem 
Viedospielen ein. Also dann, 
tierzlichen Gluckwunsch zum 
zehniahrigen Jubi laum. Vectrex. 
Unser Dank gilt ganz besonders 
den Vectrex-Helden: 



Jay Smiti 

"Vater" des Vectrex 



Paul A. Newell 
Au\0[ von Scramble 



Mark B. Indictor 
Autorvon Star Trek u\]6 

anderen Programmen 



Autorvon Melody Master 

Ctiris King 

Autorvon Berzerkmti 
Hyperchase 

Dion Dock, Myron A, Calhoun 



Ein 

Mensch 
wie Du 
und ich 



Elni Frtmdt ir Dtuhchliml E-inc ion C 2 Millisntn 
Huslindtin dit bFi uns IrhM 



Klar. Gegen Ajslander haben wir nJchls. 

Im allgemeinen. Wie aber sieht es im 

Alltag aus? Machen wir da nicht 

vorsclineil Fremde zu 
Feinden? Weil jemand 
anders aussieht, 

anders denhl, anders lebt. 

Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur 

r«den allein reicht nicht. Wenn Sie Infor- 
mation Oder Unterstiitzung 
brauch«n, weil Sie handein 
miichten, sctireiben Sie Lns: 

Friedrich-Naumann-StiftLng, 

..Toleranz", Konigswinterer StraBe 409, 

53637 Kiinigswinter. 




HER F I I E D fl I C R - N I U H I H N - S T I F T II It S 



The DOUBLE TROUBLE f] 
Video Game World! i 

Das Videospiel- ^ 

fachgeschaft in Berlin: 

Was bieten wir?: 

X Eine groRe Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen 

aus AmerJka, Japan und Deutschland, 
)C Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic 

Gaming Monthly etc. 
X Slandiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltitelnl 
X Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung moglich! 
X Auch Anl<auf beslimmter Spieltilel (nur MEGA DRIVE und 

Super MES), 
X Spiele erst TESTEN. dann KAUFEN! 
X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 
X Nutzen Sie unser Kundenregal, Wir verkaufen fur Sie Ihre Spiele! 
Hegelmaffige Offnungszeiten: 
Mo.'Fr.: 14.00 - 18.30 Uhr, Do.: 12.00 - 19.30 Uhr, 
Sa.: 10.00 - 13.00 Uhr. LangerSa.: 10.00 - 15.00 Uhr. 
Im iibrigen: Wir verleihen jetzt auch Spiele! 
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88. 1000 Berlin 36, 
Tel,; 030/6188391. Fahrverbindung: z. B. U-Bahnhof Hermannplatz, 
dann In den 129er Bus, Station: Reichenbergerslr. 

Kein Versand! 



Double Trouble ... Deutschlands altester und einer der groBten 

Videospieldubs tiir SEGA (Master System u. Mega Drive) u, 

Ninlendo (NES u. Super NES) - ein Club fur alle Wesen! 

Fordern Sie noch heule Info-Materiai an (bitle moglichsl 1 DM Ruckportci 
beilegen). Adresse: Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 29, 1000 Berlin 47, 
Tel.: 030/6849816. Naturlich muR man kein Clubmitglied sein, urn im 
Laden einkaufen zu konnen!! 

Wir bieten nicht immer das BESTE ... 
aber immer OFTER! 
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Electronic Consumer Trade Show 



>;"\ 



Welche Spiele zu Weih- 

nachten Zeichen setzen 

und wofiir Ihr Euer Spar- 

schwein schon mal masten 

konnt, das verraten wir im 

Messebericht von der Londoner Herbst-Spielemesse ECTS. 

Aufierdem stetlen wir nicht nur einige Innportspiele vor, sondern 

informieren Euch direkt von der Quelle: aus Japan und den USA. 



Aladdin 












Oben die Ottifants, rechts 
ein Blick aut Aladdin 




Rechtzeitig zum Start des Dis- 
ney-Zeichentricktilms gibt's von 
Sega ein phantastisches Platt- 
formspiel mit Animation und Grafiken, die 
schon verflixt nahe am Zeichentrickfilm lie- 
gen. AuBerdem informieren wir Euch iJber 
Sonic CD, den 24- 
m\[-Streetfighter Him 
Mega Drive, die Ottif- 
ants und die Sega-Vi- , 
deospiel-Europamei' ] 
stersctiaften\nW\eu. 



Frisch umgesetzt 



^ 



Demnachst tummelt sich der 

smarte rote Punkt Cool Spot auch 

auf dem Super Nintendo. Auch das erstklassi- 

ge Action-Adventure Flashback konnen Su- 

per-Nintendo-Besitzer schon mal vormer- 

ken. DatiJr wandert Bubsyvom Super l\lin- . 

tendo zum Mega Drive. ^ 






Ey Freaks, mich 
trefff Ihr dem- 
nachst auf dem 
Super-Nintendo! 



erscheint am 27.10.1993 
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Screen; Sega Mega Drive 




Screen: Sega Mega Drive 



DieMeistgekauftenfur 
die Erfolgreichsten! 

Tiny Toon Adventures sind der Rennet auf den meistgekauften 
Videospielesystemen der Welt. Dem Game Boy, NES, Super-NES 

und dem Sega Mega Drive. Kein Videospiel von KONAMI 

ist erfolgreicher ais Buster, Plucky und Babs. Zwei neue Superhits 

sind im Anrollen. 

NEU! Tiny Toon Adventures Cartoon Workshop 

Jetzt kommt Eure Kreativitat auf Touren. "Drehf Eure eigenen 

Videos. Mit alfem, was dazugehort. Animation, Hintergrijrxie, Story, 

Soundeffekte und Dialoge. Ob in der Looniversity, am Strand oder 

im Wasser. Selbermachen, das ist der Knaller! 

NEU! Tiny Toon Adventures 2 - Trouble in Wackyland 

5 verschiedene Fun-Games in einem. Beste Animationen. 

Sattstarker Sound. Stimmungsvolle Hintergnjnde. Abenteuer voller 

Ideen, Gags und sensationellen Uberraschungen. 5 Level! 

Power Play 3/93 schreibl: 

Super... Technische Perfektion istbei Konami-Produktenfast 

Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die MeRlatte 
noch in die Hbhe" 





Screen; Sega Mega Drive 




Beide Scfeens: Super Nintendo Entertainment System 



KONAMI- Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's lur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 

direift bei KONAMI (Deutschland) GmbH. 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180. Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77 

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered [f^demarHs and copyright ol WARNER BROS , a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. ■Ci 1 993 
MimendD , SNES', NES", GAME BOY", Itie Nmierajo Product Seals and ottier marlts desrgnaled as .TM' are trademaOisot Nirlendo, KONAMI' rs aregislered irademaili ol Konami Co.. Ltd. 
Sega ard Soga Mega Drive ate ti^dsmarks Ol Saga Enterprise Ltd, 



FSP 93/203 



